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En gern Trek Invasion 


- SMS in der Schule: 
erlaubt oder verhoten? 
neue Handyspiele 

GPRS: schneller surfen 
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MAGIX music maker generation 6 


DM/SFR 99,- ÖS 699,- 
(unverbindl. Preisempfehlung) 


ready to explore 


Topaktuell aus London: r a 
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Die nieht 
Messe-NE 


_ Das sind sie: N64-Nachfolger 
Gamecube (h.) und der Game Boy 
Advance (v.)- Seite 4 u. 13 


LANGESPIELT] 
4=Nintendos mobile Zukunft 
Game Boy Advance, geplante Spiele & Handy-Adapter 


6*Die Neuheiten auf der Spielemesse ECTS 
Diablo II Expansion Set, Dino Crisis 2, Bleifuss Offroad, 
18 Wheeler, Dinosaur Planet, Gran Turismo 2000, 
Grandia 2, Online Pirates, Sternfahrer von Catan u.a. 


8 Donald Duck Quack Attack 
Daisy in Not! Jump&Run für alle aktuellen Systeme 


9 Spyro: Year of the Dragon, TechnoMage 
10 Mario Tennis Der Klempner schwingt das Racket! 


11 Crimson Skies, Digimon World, Half-Life (dt.) 
..und wichtige Spiele-Erscheinungstermine 


18 SCREENFUN-Leser haben entschieden: 
Das sind die angesagten Spiele! 


> «1» Alle Spiele alphabetisch 


So bewertet BRAVO SCREENFUN 
Hi Alien - Die Wiedergeburt 
30: AoE Il: The Conquerors Expansion 
27 ESPN International Track&Field 
29 FıChampionship Season 2000 
28 FıRacing Championship 
29 FıWorld Grand Prix Il 
36 Heavy Metal F.A.K.K.2 
39 Iron Soldier 3 
32 ISS 2000 
35 Mr.Driller 
43 Muppet Monster Adventure 
37 Rush 2049 
43 Sega Extreme Sports 
42 Space Channels; 


38 Spiderman Bestechend: 


Ayame ficht 
sich durch 


40 Star Trek Voyager: Elite Force 


41 = Star Trek: Invasion d „Tenchu 2“ 


26 Sydney 2000 

34 "Tenchu 2: Birth of the Assassins 

22 Tony Hawk’s Pro Skater 2 

24 "Turok 3 - Shadow of Oblivion 

27 Virtua Athlete 2K 

45 Spiel mobil: 4 Game-Boy-Color-Games 
46 Weitere Spiele und Umsetzungen 
48 Gut & billig Spiele-Klassiker für wenig Geld 


= TIPPS & 


car 1 
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BRAVO SCREENFUN 


‚Alle Passcodes & Cheats 
in diesem H 
rüft un 


ind 
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die fixe Hilfe für akute Spielprobleme. Rund um 
die Uhr, 7 Tage in der Woche, schneller als ein 
Brief (s. 5. 51 und 126). Oder schickt Eure Spiele- 
Fragen (mit Systemangabe) per Postkarte an: 


Postfach 200221, 80002 München 
wurden Die gewünschte Lösung wird Euch dann schnellstmöglich zugeschickt. 


X HARDWARE 


83 Know-how 
So funktioniert ein Soundsystem 


84: Super-Sound am PC 
Im Test: acht aktuelle Soundsysteme bis 300 Mark 


88 Musik aus dem Kabel-TV 
R@dio-MP3: Zieh Dir Songs direkt auf die Festplatte! 


90 Schnäppchenliste 
Gute und günstige Hardware für PC und Konsolen 


Ä SOFTWARE 


92 Abenteuer-Trip in den Dino-Park 
Auf der CD „3D Dinosaurier“ bist Du mittendrin! 


94 Mach mit: Der große Programmierkurs 
Teil 1: Die wichtigsten Programmiersprachen 


> CONNECTIONS 


Daddeln mit dem Handy 
Mit und ohne WAP: Spiele für die „Mobilkonsole“ 


100 GPRS - Highspeed fürs Handy 


Schneller surfen & mailen mit neuem Standard 


102 Handy-News 
Die neusten Infos, Extras, Tricks & WAP-Tipps 


104 Surftipps und Eure Internet-Charts 


ER E | 
Scary Movie 
Schreiend schrill: Horror-Parodie mit Carmen Elektra 


Ich, beide und sie 
Jim Carrey, viele Grimassen und derbe Farrelly-Gags 


Hollow Man - Unsichtbare Gefahr 
Ehrgeizling macht sich unsichtbar und wird böse... 


Die wichtigsten Kinofilme des Monats 
Topaktuell auf Video & DVD 


Farscape - Verschollen im All 
Neu im TV: Weltraum-Odyssee mit spacigen Helden 


Am Set von HeliCops 
Action in Berlin: In Staffel 3 kracht’s wieder gewaltig 


TV-Highlights im September/Oktober 
\‘ 
4 


122° Störenfried: Handy im Klassenzimmer 
Verboten und weggenommen - oder geht's anders? 


Lrverıen 


12 News Nintendo Gamecube, Infos & Trends 
124 Fun Witze, Rätsel, Comic 
126 Leserbriefe & SCREENFUN-Service 
127 Impressum 
130 Gewinne satt Der SCREENFUN-Jackpot 
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Nintendo präsentiert den lange erwarteten 
Nachfolger zum Handheld-Bestseller Game Boy: 
Hinter dem Zusatz „Advance“ verbergen sich 
viel versprechende Neuerungen. 


Verbesserte Technik im neuen 

Gehäuse: Der Game Boy Advance ae 
besitzt neben den vier Tasten der Vor- 
gänger (®, ®, SELECT und START) noch 
die Zeigefingerknöpfe und [R) 


Nintendos neues Handheld in Zahlen 

Name Game Boy Advance 

Hersteller Nintendo 

Veröffentlichung Mitte 2001 in Deutschland angestrebt 
Prozessoren 32-Bit RISC, 8-Bit CISC 


er Game Boy ist die erfolgreichs- 
te Konsole der Erde: Mit welt- 
weit über 100 Millionen ver- 
kauften Geräten und rund 1500 
Spielen begeistert Nintendos Hosen- 
taschengerät schon seit zwölf Jahren 


Text: Oliver Ehrle 


mobile Zocker. Nach der verkleinerten 
Pocket-Fassung (1996) und der ver- 
besserten Version mit Farbbildschirm 
(1998) erscheint im nächsten Jahr die 
dritte Neuauflage: Auf der japani- 
schen Spielemesse „Spaceworld 2000“ 
(siehe Seite 13) stellte Nintendo Ende 
August seinen rundum erneuerten 
Game Boy Advance vor. 

Statt des quadratischen Bildschirms 
des Vorgängermodells besitzt der Ad- 
vance ein Display im Format 6:4 - das 
Bild ist dadurch wesentlich 
größer und besser zu erken- 
nen als auf dem Vorgänger. er 

Statt hochkant hältst Du 
den Advance quer und da- an 
mit wie ein normales Joy- 
pad: Die gewohnten vier s 
Tasten und das Steuerkreuz 
befinden sich neben dem Bild- 
schirm. Neu sind die beiden Zeigefin- 
gertasten und [R), die sich 
schon auf den N64-, Playstation- und 
Dreamcast-Konsolen bewährt haben. 

Neben dem Outfit wurde auch die 
Technik überarbeitet: Der neue 32-Bit- 


Direkter Link statt Adapter: 

Über das Gamecube-Kabel tauscht 
der Game Boy Advance Spieledaten 
mit der kommenden Nintendo- 
Konsole Gamecube aus 


Bildschirm Reflective TFT Color Li 


Prozessor macht 
erstmals 3D-Grafik 
möglich, der PCM- 
Generator Sprach- 
ausgabe sowie 
digitale Sound- 
effekte.Doch trotz 
starker Technik ist 
der Advance mit seinen Vor- 

gängern kompatibel: Selbst klassi- 
sche Schwarzweiß-Spiele laufen auf 
dem 32-Bit-Nachfolger. Die Linkschnitt- 
stelle ist mit der vom Game Boy Color 
identisch, wobei Du für alte Spiele das 


GAMEBY ag ® 
Nintendo? >> 
— 


GAME BOY AOvance 


herkömmliche Kabel nutzt. Für künfti- 
ge Advance-Software verspricht Nin- 
tendo zudem ein neuesKabel, über das 
sich bis vier Spieler vernetzen können. 

Die Infrarotschnittstelle des Game 
Boy Color hat Nintendo in einen ge- 
trennt erhältlichen Adapter verfrach- 
tet, den man ebenfalls in den Linkport 
steckt. Mit einem weiteren Kabel ver- 
binden Spieler den Advance auch mit 
Nintendos angekündigter Superkon- 
sole Gamecube. So können sie Spiel- 
stände austauschen oder den Advance 
als Konsolen-Joypad nutzen. 


Ex 


Action und Abenteuer 


vance bereits angekündigt, die 
ersten Titel hat SCREENFUN für 
Dich bereits angespielt! 

Die Cartoon-Raserei „Mario 
Kart Advance“ erinnert mit 3D- 
Piste und flott zoomenden Witz- 
fahrzeugen an das klassische 
Super-Nintendo-Original. Bis zu 
vier Spieler brettern als Mario, 
Donkey Kong, Prinzessin und 
Co. durchs Geisterschloss und 
über Yoshis Insel oder sem- \\ 
meln sich mit Schildkrötenpan- 
zern aus der Kampfarena. Dabei % 
nimmt den Fahrern erstmals auch | 
Regen und Schnee die Sicht. 

„Kuru Kuru Kuru Rin“ mixt 
Rennspiel mit Knobelei: Lenke 7° 
einen Ball durch Labyrinthe voll ® 
mit Schikanen - übers Handy 
auch gegen einen Kumpel. z 

Als „Napoleon“ führst Du fran- 
zösische Truppen in die Echtzeit- 
Schlacht: Entweder entscheidest Du 
Dich für einen Streifzug durch die 
Geschichte oder Du kämpfst per Link 
oder Handy gegen einen Freund. 

Abenteuerlustige Zauberer befreien 

in dem Nintendo-Rollenspiel 
„Golden Sun“ die Welt von 
Monstern: Während der 


V-- Module sind für den Ad- 


4 
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Kämpfe zoomt die Kamera nah ans 


Geschehen, hilfreiche Tipps erhält 
=" man dank der Online-Funktion. 


& 
% 


Hinter dem Namen „Wai Wai 
Racing“ verbirgt sich ein Renn- 
spiel um Konami-Helden wie 
Goemon und Octopus: Ähn- 
lich wie in „Mario Kart“ be- 
kämpfen sich vier Spieler mit 
“ Blitz und Kanonenschlag auf 
. 16 farbenfrohen Pisten. 
= Der Playstation-Thriller 
1 „Silent Hill“ verwandelt sich 
auf dem neuen Handheld in 
“ einen interaktiven Roman: Bil- 
\ der,Videos und Texte erzählen den 
5 spannenden Plot, allepaar Szenen 
entscheidet man sich zwischen 
zwei bis drei möglichen Pfaden. 
Hudsons Jump&Run „Pinobee: 
Quest of Heart“ überrascht mit 
gerenderten Helden: Als Biene 
erklimmst Du Plattformen mit wert- 
vollen Schätzen und hüpfst gemeinen 
Käfern auf den Panzer. 

Neben den hier vorgestellten Spie- 
len entwickeln für den Advance auch 
Capcom („Rockman EXE“), Kotobuki 
Systems („Top Gear: All Japan“) sowie 
viele Westfirmen (darunter das deut- 
sche Software-Haus Software 2000). 
GB-Zocker dürfen gespannt sein! 


Unter Zeitdruck durchs Labyrinth: ,,Kuru 
Kuru Kuru Rin“ vermengt Rennspiel- 
und Knobelelemente 


In „Napoleon“ schicken Strategen 
französische Infanteristen, Reiter und 
. Geschütze übers Echtzeit-Schlachtfeld 
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„Mario Kart Advance“: Mit dieser Spur Bananenschalen Volltreffer auf dem 3D-Rasen: In „Golf Master“ tretet 


As 


schüttelt man im Geisterschloss jeden Gegner ab Ihr per Linkkabel zu viert gegeneinander an in „Wai Wai Racing“ den Erstplatzierten immer im Auge 


Game Boy im 
Handynetz 


Der „Mobile Adapter GB“ 
von Nintendo bringt 
Game Boy Color und 
Game Boy Advance 
auch ins Handynetz 


lichung dürfen japanische Game- 
Boy-Spieler übers Handy in das 
Internet: Der Adapter „Mobile System 
GB“ kostet umgerechnet rund 120 Mark 
und ist mit dem Game Boy Color und 
mit seinem Nachfolger kompatibel. 
Auf dem Modul, das beiliegt, befin- 
den sich ein E-Mail-Manager und ein 


N®= vor der Advance-Veröffent- 


2 fi 
„Pokemon Crystal“ erscheint zeitgleich 
mit dem Mobile System GB: Dort suchst 
Du nach mystischen Eiern und nach 
vielen geheimen Pokemon im Internet! 


Browserfürspezielldafür vorbereitete 
Game-Boy-Homepages. 

Das erste Spiel dafür heißt „Poke- 
mon Crystal“: Du duellierst Dich via 
Handy mit anderen Trainern, tauschst 
Gegenstände und suchst im Internet 
nach Pokemon. Außerdem geplant: 
ein neues „Mario Golf“ sowie das On- 
line-Strategiespiel „Game Boy Wars“. 
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Japanische Spieler freuen sich über den 
E-Mail-Manager - ob diese Handy- 
Erweiterung auch nach Deutschland 
kommt, ist leider noch nicht bekannt 


foroo / ANGE SPIELT | 


Auf welche neuen 
Spieleknaller kannst 
Du Dich freuen? Dieser 
Bericht von der Soft- 
ware-Messe „ECTS“ 
Anfang September in 
London verrät Dir alles 
über die vielverspre- 
chendsten Neuheiten. 


BET zes] nes] ze} sec] 
Diablo Il Expansion Set 


Action-Rollenspiel - Blizzard/Havas Interactive 
Start: Sommer 2001 


D: weltweite Fangemeinde von 


Diablo Il Enpansion Set 


„Diablo II“ muss sich in Geduld 
üben - leider kommt die erste 
Spieleerweiterung erst im Sommer 
nächsten Jahres. Allerdings könnte 
sich die Wartezeit lohnen, denn das 
„Diablo II Expansion Set“ wird nicht 
nur zwei neue Charaktere bieten, son- 
dern auch einen komplett neuen Akt. 
Die Handlung startet nach dem 
wohlverdienten Ableben von Finster- 
bold Diablo und liefert massenweise 
neue Quests und über 1000 neue Ge- 
genstände. Neben den vier bereits be- 
kannten Spielfiguren kannst Du Dich 
auch mit einem Druiden oder einer 
Attentäterin ins Getümmel stürzen. 
Beide Heldenklassen bieten interes- 
sante neue Kampfelemente. Die Meu- 
chelmörderin kann zum Beispiel fiese 
Fallen in den Dungeons platzieren und 
so die Monster ins Verderben locken. 
Der Druide wiederum istein echterTier- 
freund und kommandiert Wolfsrudel, 
Kampfraben oder fette Grizziybären. 


Vorsicht Falle! Ein Monster verröchelt 
in Deiner funkelnagelneuen Giftfalle 


Der Attentäterin stehen besonders 


auf der Richterskala: Ein Zauberspruch Deines neuen 
schicke Rüstungen zur Verfügung 


Druiden öffnet die Erde und überschwemmt Deine Gegner mit heißen Lavaströmen 


N e” 
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Text: Michael Stapf, Volker Weitz 


18 Wheeler 


Rennspiel - Sega 
Start: Frühjahr 2001 


eben solchen Rennspiel-Juwelen 
N GT“, „MSR“,„F355 Chal- 

lenge“ und „Daytona USA 2“ hat 
Sega noch ein besonderes Asphalt- 
Spektakel in den Startlöchern. 

In „ı8 Wheeler“ sitzt Du am Steuer 
tonnenschwerer Brummis und beför- 
derst kostbare Fracht über amerikani- 
sche Highways von New York bis nach 
San Francisco. Gegenüber der grafisch 
beeindruckenden Automatenversion 
erwarten Dich noch ein zusätzlicher 
Mehrspieler-Modus sowie eine abge- 
drehte „Einpark“-Variante. 


Bleifuss Offroad 


Rennspiel - Virgin Interactive 
Start: Winter 2000 


0: knackigen Allradantrieb 
steckst Du in „Bleifuss Offroad“ 
ganz schnell im Dreck fest. Auf 
über 60 unterschiedlichen Strecken 
brettert man mit Jeeps, Bigfoots und 
LKWs durch unwegsames Gelände. 
Damit Du Dich mit dem happi- 
gen Fahrverhalten der Autoriesen 
vertraut machen kannst, spendieren 
die Entwickler ein Tutorial. Danach 
geht's im Einzelzeitfahren und im 
Meisterschaftsmodus richtig zur 
Sache. „Bleifuss Offroad“ macht 
schon jetzt einen prima Eindruck! 


Dinosaur Planet 


Action-Adventure - Rare/Nintendo 
Start: Frühjahr 2001 


Iler guten Dinge sind drei: Mit 
„Dinosaur Planet“ hat Rare neben 


„Banjo-Tooie“ und „Conker’s Bad 
Fur Day“ einen weiteren möglichen 
Hit-Kandidaten in Arbeit. 

Im Kampf gegen eine extradunkle 
Macht versuchst Du, die Zerstörung 
eines von Dinos bevölkerten Planeten 
zu verhindern. Dabei setzen die Ent- 
wickler auf bewährte Zutaten: Kom- 
plexe Landschaften, farbenfrohe Gra- 
fiken, Sprachausgabe und über zo in 
die Handlung integrierte Charaktere 
sollen Dich an die Konsole fesseln. 


Gran Turismo 2000 


Rennspiel - Sony 
Start: Frühjahr 2001 


otorsport-Fans müssen in die 
N Das als Start-Titel 
gedachte „Gran Turismo 2000“ 
wird wohl erst im Frühjahr auf der 
Playstation 2 seine Runden drehen. 
Da gerade optisch ein Meilenstein 
erwartet wird, tunt Sony noch inten- 
sivan der Grafik. Erweiterte Spielmodi 
und neue Automodelle, die alle bis 
ins kleinste Detail virtuellnachgebaut 
sind, sollen für zusätzliche Langzeit- 
motivation sorgen. Doch die Konkur- 
renz schläft nicht: „Sega GT“ soll noch 
Ende dieses Jahres erscheinen! 


Ab November 
jagt Rotschopf , 
Regina wieder | 
Dinobrocken | 
durch den 
Dschungel 


zes] nes] _oe-] Zac] 
Online Pirates 


Online-Simulation - Neo Software/Gameplay 
Start: Sommer 2001 


lar zum Entern für alle Compu- 
terpiraten! Mitte nächsten Jah- 


res startet im Internet das erste 
„Massive Multiplayer“-Spiel mit ma- 
ritimem Hintergrund. 

In „Online Pirates“ beginnst Du 
eine Laufbahn als Freibeuter, Händler 
oder Schiffskapitän irgendwo in der 
Karibik. Gekämpft wird in bewährter 
Rollenspiel-Tradition, der Rubel rollt, 
wenn Du eine lukrative Handelsroute 
findest oder saftige Schätze hebst. 
Dann kaufst Du Dir ein besseres 
Schiffchen und fette Kanonen dazu. 


VITALITY 


Sackgasse: Agent Dylan trifft auch auf 
Probleme, die keine Knarre lösen kann 


Grandia 2 
Rollenspiel - GameArts/Ubi Soft 
Start: Frühjahr 2001 


ussten Spieler des ersten Teils 
noch mit technisch arg ange- 
staubter Playstation-Grafik vor- 
lieb nehmen, so greifen die Program- 
mierer bei „Grandia 2“ voll in die 
Dreamcast-Trickkiste: Die Kämpfe in 
GameArts’ Japano-Rollenspiel finden 
jetzt in schönster 3D-Grafik statt. 
Dynamische Kamerafahrten und 
spektakuläre Lichteffekte sorgen für 
weitere optische Reize. Wenn auch 
Spieldesign und Story stimmen, dür- 
fen sich Dreamcast-Ritter auf einen 
heißen Jahresbeginn freuen. 


BT WET nee] nel zeel 


Red Faction 
3D-Shooter - Volition/THQ 
Start: Frühjahr 2001 


ittlerweile gibt es 3D-Shooter 
M" Sand am Meer-dabeissind 

es die kleinen Details, die die 
Spreu vom Weizen trennen. 

Im Gegensatz zu den übrigen 
Genre-Vertretern legen die Entwick- 
ler hier viel Wert auf exakte physika- 
lische Gegebenheiten sowie verform- 
bare Landschaften und Gebäude.Das 
Ergebnis lässt sich sehen: So kannst 
Du nicht nur Löcher in Wände ballern, 
sondern auch Lavaströme realistisch 
umleiten (siehe Bild). Auf solche Wei- 
se sind auch die Rätsel zu lösen. 


ze] na] Zocf Lesc] 
Dino Crisis 2 


Action-Adventure - Capcom/Virgin Interactive 
Start: November 2000 


it „Dino Crisis 2“ werkelt Capcom 


M Action-Adventure für die „alte“ 


Playstation. Im Vergleich zum Vorgänger 
wurde die Grafik um Einiges aufgebohrt, 
auch wenn die Echtzeit-Optik vorgeren- 
derten Hintergründen weichen musste. 
Aber gerade die Animationen der Dinos, 
die nun fast an jeder Ecke auf Deine Figur 
lauern, wirken realistischer denn je. Am 
Spielprinzip (Stichwort „Resident Evil“) 
wird nichts geändert. Die Story knüpft 
am Ende des ersten Teils an, und Heldin 
Regina ist auch wieder mit von der Partie. 


gerade an dem wohl letzten großen 


Action-Adventure - Take 2 Interactive 
Start: Frühjahr 2001 


usputzer in Diensten der Mafia, 
fe mal ausprobieren? In 

„Mafia“ von Take 2 kann er als 
Fahrer und Troubleshooter des mäch- 
tigen Salieri-Unterweltclans antreten. 

In über 20 Missionen bretterst Du 
durch eine wunderschön gezeich- 
nete amerikanische Großstadt der 
3oer-Jahre, erledigst Aufträge für 
Deine italienischen Freunde und 
erklimmst so die Gangster-Karriere- 
leiter. Doch Vorsicht, die Cops schla- 
fen nicht. Ein Strafmandat zu viel, 
und Du atmest gesiebte Luft. 


Zesz] na] ıpc} zcec] 
Sternfahrer von Catan 


Strategie - Ravensburger Interactive 
Start: Winter 2000 


ach der gelungenen Brettspiel- 
umsetzung „Die Siedler von Ca- 


tan“ arbeitet der interaktive Arm 

von Ravensburger derzeit an Klaus 
Teubers „Sternfahrer von Catan“. 

Anders als im Vorgänger eroberst 

Du hier aber keine Insel, sondern 


machst den Weltraum unsicher. Im 
Wettstreit mit drei anderen Sternen- 
söldnern besiedelst Du Planeten, 
baust dort Rohstoffe ab und schickst 
Aufklärungsraumer in die Tiefen des 
Alls. Wer so den meisten Ruhm er- 
wirtschaftet, der gewinnt. 
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Aquanox 
Actionspiel - Fishtank Interactive 

_ Start: Frühjahr 2001 
Tolle Lichteffekte und stimmungsvolle 
Unterwassergrafik erwarten Dich im 
Unterwasser-Shooter „Aquanox“. Diverse 
U-Boote und eine abwechslungsreiche 
Bewaffnung wollen den Spaß abrunden. 


6 un Val ke: 
3D-Shooter- Smilebit/Sega 
i ‚Start: Frühjahr 2001 
Grafisch aufwendiges Weltraumspektakel 
für die Dreamcast. Neben abwechslungs- 
reichen Internet-Mehrspieler-Modi rückt 
„ das Handling in den Vordergrund: Du 
© steuerst zugleich mit Gamepad und Gun! 


ar - : 
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el 
Gunman FERTR 
 3D-Shooter - Havas Interactive 
Start: Herbst 2000 
‚Basierend auf der guten Engine von „Half- 
Life“ (dt. Version), spielt „Gunman Chro- 
‚nicles“ auf unerforschten Planeten. Neue 
Monster und Waffen sowie eine andere Le- 
vel-Architektur versprechen Abwechslung. 


nupem BEER | 
Patrizier 2 
Wirtschaftssimulation - Ascaron 
Start: Winter 2000 


‚ Größer, schöner, weiter heißt die Devise 


in der Fortsetzung von Ascarons Wirt- 
schaftsklassiker „Patrizier“. Deutlich 
‚ bessere Grafik und viele neue Funk- 

© tionen machen Hunger auf Teil Zwei. 


Fette Gegner: Magier 
Merlock (l.) und einer 
der Panzer- 


knacker OR 


for‘ | 
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Freudenhopser: 
Entenhausen in 
drei Dimensionen 
(Playstation 2) 


Da brennt der Bürzel! 
Enterich Donald Duck hat 
in Ubi Softs Jump&Run 
alle Flossen voll zu tun, 
bevor er Freundin Daisy 
ans Herz drücken kann. 


eporter leben gefährlich. Diese 
Erfahrung muss leider auch 
Donalds Dauerfreundin Daisy 
machen. Die liebliche Entenlady 
u soll im Auftrag des „Entenhausener 
ma _) Kuriers“ eine Reportage über den 
rammt sich Rn 

Aurchi mysteriösen Zauberer Merlock ma- 
Sp chen. Wie zu erwarten, verfällt der 
magische Unhold den Reizen der 
jungen Dame und entführt sie kur- 
zerhand in seinen magischen Tempel. 
| Damit naht Donalds große Stunde. 
Bull Fe Zusammen mit seinem ewigen Kon- 
jr ee \ kurrenten, dem penetranten Dau- 
re ‚ erglückspilz Gustav Gans, macht 
er sich auf die Suche nach Daisy. 
Nur mit Deiner geschickten Joypad- 
hilfe kann er Gustav dabei eine lange 
Nase zeigen und Daisy als Erster in die 
gefiederten Arme schließen. Bevor er 
dem bösen Merlock aber eins auf den 
Comic-Kopf geben kann, stehen noch 
zwei andere große Herausforderun- 
gen an: Zuerst räumt Donald in Enten- 
hausen auf und legt sich dabei mit der 
gesamten Panzerknackerbande an.Ist 
diese Hürde genommen, warten im 
Zauberwald die fiese Gundel Gaukeley 

und ihre Helfer auf eine Abreibung. 
— ; „Donald Duck Quack Attack“ bietet 
ae » 1 Ren Eee 2 24 knallbunte 3D-Levels, die Donald 
hüpfend und springend überstehen 
Die dicken Panzerknacker werden mit Anlauf und einer Wer Donald geschickt steuert, kann unterwegs hilfreiche muss. Power-Ups und andere nützliche 
gezielten Kopfnuss außer Gefecht gesetzt (N64) Goldtaler und Extraleben einsammeln (PS 2) Gegenstände sollen Dir dabei die 
N Arbeit erleichtern. Natürlich werden 
ao Re ee 2 auch versteckte Levelbereiche und 
nd j zahlreiche Minispielchen für zusätz- 
liche Abwechslung sorgen. So kannst 
Du Donald Duck verschiedene Special 
Moves beibringen oder in einem ab- 
gefahrenen Rennen an den Start ge- 
hen. Wenn Du unterwegs alle Spiel- 
= nd Bee sachen des Neffen-Trios Tick, Trick 
In Entenhausen ist zielgenaues und Track einsammelst, gibt's eine ge- 


Hüpfen oberste Entenpflicht (N64) j #* . ch: heime Sonderbelohnung, die Dusicher 
m. ä art , ; 4 | , tierisch gut gebrauchen kannst. 


Ein kunterbuntes Hüpfvergnügen, 
das hoffentlich nicht nur allen Enten- 
hausen- Fans viel Spaß bereiten wird 


s N 
Auch auf der Playstation macht F : e Oha, eine feindliche Ente will Donald mit dem Quad-Bike überrollen. 


Text: Volker Weitz 


Donald eine gute Figur (PS) Da hilft nur ein Sprung auf den rettenden Vorsprung (PS 2) 


Gustav Gans hat natürlich 
8 keine Chance gegen Dich... 


Ist Deine Playstation feuerfest? 
Für den dritten Auftritt von 
Spyro wäre das von Vorteil. 


Fit wie 'n Turnschuh: Känguru Sheila kann zwar nicht Feuer speien wie Spyro, 
aber dafür kräftige Tritte austeilen und extrem hohe Sprünge machen 
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Da glotzt das Wildschwein: Gegen Spyros 


Feueratem ist das Borstenvieh chancenlos es mit solchen Kämpfern auf 


Kalte Füße dank Magie: Melvin friert eine heißblütige 
Monstertruppe mit einem mächtigen Eiszauber ein (PC) 


Start frei zum Käferrennen: Bei diesem 
Minispiel gibt’s Gold für den Sieger (PC) 


Britzel! Trolle lassen sich durch einen 
Blitzzauber ganz schön schocken (PC) 


eben „Crash Bandicoot“ 
N: auch die „Spyro“-Rei- 

he zu den erfolgreichsten 
Jump&Runs auf der Playsta- 
tion. Bevor man sich bei dem #,/ 
kalifornischen Entwicklerteam 
Insomniac voll und ganz der 
Playstation 2 mit neuen Pro- 
jekten widmet, kommt der lila Jungdra- 
che noch ein drittes Mal zum Einsatz. 

Zur Geschichte: Kaum hat der Titel- 

held sein letztes Abenteuer in der Fanta- 
siewelt Avatar heil überstanden, wartet 
daheim schon die nächste Mutprobe 
auf ihn. Eine fiese Hexe hat sämtliche 
Dracheneier geklaut und sie in etlichen 
3D-Levels versteckt, um die Drachen- 
brut ein für alle Mal auszulöschen. 


Vom Kinohit „Gladiator“ inspiriert: Nimm Nicht ohne meine Rüstung: Feuerfeste 


Gegner werden einfach weggerammt 


Flotte Fantasy made in 
Germany: Sunflowers 
Action-Adventure hat 


das Zeug zum Winterhit. 


ie Fantasywelt Gothos ist 
BD: von Gegensätzen. 
Das naturverbundene Volk 
der Dreamer kennt sich prima mit 
Magie und Heilkunde aus. Da- 
gegen lebt das Volk der Steamer 
= in einer technisierten Welt 
? und huldigt der Maschine. 
Kein Wunder also, dass sich die 
beiden Stämme am liebsten 
aus dem Weg gehen. 
Die alte Feindschaft kommt 
4 jedoch ins Wanken, als ein äuße- 
rer Feind Gotho zu schaffen 
macht. Gefährliche Mons- 
terhorden überfallen das 


Held Melvin und seine Freundin 
Talis (r.) kämpfen sich durch 


Gut gehüpft ist halb gewonnen. Oft liegen 
auf Kistenstapeln Gegenstände (PC) 


Darüber hin- 

aus wurden die 

Ländereien fried- 

liebender Völker von 

Schurken erobert, die 

fortan mit Hacken und 

Schwertern für Panik 

sorgen. Nach dem Motto „Eine 

Hand wäscht die andere“ und 

\ inderTradition der zwei Vorgän- 

\ ger säubert Spyro jeden Land- 

4 strich von den ungebetenen 

=" Gästen. Die Einwohner beloh- 

nen ihn dafür mit Dracheneiern. 

Besonders viel Neues scheint den 

Drachenfans unter Euch also nicht ins 

Haus zu stehen. Damit es dennoch ein 

heißer Herbst wird, soll Spyro tatkräftige 

Unterstützung erhalten. Beispielsweise 

von dem Känguru Sheila, das man eben- 

falls steuern kann. Für noch mehr Spaß 

zwischendurch soll eine riesige Skate- 

board-Arena sorgen, in der Du mit Spyro 

tollkühne Stunts vollführen darfst, wäh- 

rend Du nebenbei noch ein paar Böse- 
wichter ins Nirwana kickst. 

„Spyro: Year of the Dragon“ soll be- 
reits im November bei Euch landen - 
freut Euch auf einen ausführlichen Test 
in einer der nächsten SCREENFUNs. 


Spielerisch orientiert sich das dritte 
„Spyro“ an Teil ı.Doch neue Charak- 
tere sollen ihm mehr Pepp verleihen 


Land und bedrohen auch das komplizierte 
Gleichgewicht zwischen Dreamern und 
Steamern. Jetzt kann nur noch Deine 
Spielfigur Rettung bringen! 

Melvin ist ein „TechnoMage“ und so- 
wohl in Waffenkunst als auch in Zaube- 
rei bewandert. Du steuerst Deinen Jung- 
helden durch acht umfangreiche und 
wunderschön gezeichnete Landschaften, 
die von schräg oben präsentiert werden. 
Gekämpft wird in Echtzeit mit Schwert 
und mächtigen Zaubersprüchen. 

Forsche Kämpfe sind aber nur ein Teil 
des zu erwartenden Vergnügens. Über- 
all in den Levels werden gemeine Fallen 
und aufwendige Hüpfaufgaben versteckt. 
Wer in den knackigen Spielbereichen 
überleben will, für den bedeutet das, 
sich rechtzeitig mit nützlichen Gegen- 
ständen wie Wurfhaken, Bomben oder 
Rennstiefeln einzudecken. Schätze und 
bessere Rüstungen winken als Beloh- 
nung, wenn Dueine der zahlreichen Mini- 
aufgaben löst, die von den über 50 Per- 
sonen im Spiel angeboten werden. 

„TechnoMage“ macht technisch und 
inhaltlich bereits einen hervorragenden 
Eindruck und muss sich hinter interna- 
tionalen Produktionen nicht verstecken. 
Action-Adventure-Fans, seid gespannt! 


Schon jetzt machen prächtige Optik | 
und spannende Missionen neugierig | 
auf einen Winter mit „TechnoMage“ | 


Text: Volker Weitz 


Text: Christian Henning 


Du findest Sportspiele 
stinklangweilig? 

Das hier verspricht neben 
Spiel, Satz und Sieg noch 
mehr Spaß und Spannung! 


Triffst Du die farbigen Plasma-Felder 
in der Mitte, bekommst Du ein Special 


Die Wiederholung überzeugt durch feine 
Kameraführung und rasante Schnitte 


intendo schlägt auf: Nachdem 
N64-Besitzer in den letzten Mo- 

Court geben x F = 
<ichbekannte ae, ; naten ein Tal der Tränen durch- 
Nintendo-Cha- = 2 3 wandern mussten, erwartet sie 
raktere die Ehre 3 im Herbst aber eine wahre Spieleflut. 
; Neben ersehnten Titeln wie „Banjo - 
Tooie“, „Zelda 64: Majora’s Mask“ und 
„StarCraft 64“ stürmt auch Maskott- 
chen Mario wieder auf die Spielewiese. 

Seine Sportlichkeit konnte der fixe 
Klempner bereits mit „Mario Golf“ 
(siehe SCREENFUN 11/99) unter Beweis 
stellen. Nun jagt Mario mit Unterstüt- 
zung von 15 weiteren Charakteren - 
Luigi hat nun auch einen bösen Kon- 
trahenten namens Waluigi - die Filz- 
kugeln über den Tennisplatz. 

Neben den typischen Matches, die 
man über einen, drei oder fünf Sätze 
austragen kann, stehen verschiedene 
Spielmodiim Mittelpunkt: Inder ‚Piran- 
ha Challenge“ musst Du von Fleisch 
fressenden Pflanzen ausgespuckte 
Bälle zurückschlagen. Die „Bowser 

Optisch wird nicht mit verspielten Elementen gegeizt - gerade Da beißt sich selbst Waluigi die Zähne aus: Die außerordentlich Stage“ spielt auf einem beweglichen 

die Schläge wurden grafisch besonders effektvoll unterlegt schwere „Piranha Challenge“ ist nur für Profis geeignet Platz,derjenach Gewichtsverlagerung 
zur Seite kippt. Zudem ist der Court 
mit Bonusgegenständen gespickt - 
zum Beispiel mit den aus „Mario Kart“ 
bekannten Bananenschalen. 

Besonders spaßig — vor allem zu 
viert - ist die letzte Spielvariante, der 
sogenannte „RingShot“.Du musst da- 
bei die Filzkugel durch goldene Ringe 
schießen. Die Treffer werden stetig 
gezählt, bis einer der Spieler den Ball- 
wechsel beendet.Nurihmwerdendann 

Vertraute Gesichter: Nur Waluigi (r.), die erreichten Zähler gut geschrieben. 

der Bruder vom fiesen Wario, ist neu Optisch kann Marios Tennis-Debüt 
jetzt schon überzeugen. Doch das 
Beste zum Schluss: Für die volle Grafik- 
Pracht ist kein Expansion Pak nötig! 


Spielt Euch mit dem grandiosen „Vir- 
RE tua Tennis“ warm - im Herbst fordern 
Verliebt in ihren Aufschlag: Rosa Herz- Donkey Kong sucht nach seinen Jump&Run-Abenteuern auf dem Court nach Abwechs- Mario und Co. den Center-Court-King! 
chen umschwirren die Prinzessin lung. Aber auch der kleine Donkey Kong Jr. ist als Bonus-Spieler mit von der Partie 


Text: Michael Stapf 


Gewagter Hindernisflug in den engen 
Straßenschluchten von New York 


abi 
= 7} 


Sturzflug! Pirat Zachary greift einen 
feindlichen Zeppelin an 


Im Status-Menü kannst Du die Werte 
Deines Digimon begutachten 


Während eines Fights gibst Du Anwei- 
sungen oder wendest Gegenstände an 


<2 > 
Da a sich das Auge: Alle Charakter- 
modelle wurden optisch aufgewertet 


Zu Beginn der Barney-Episode kannst 
Du Deine Schießfähigkeiten testen 


Grimson SKies 


Staaten sind durch eine wirtschaft- 

liche Depression in viele regionale 
Machtblöcke zerfallen. Das Straßensys- 
tem ist zerstört, die Menschen sind nur 
noch mit dem Flugzeug unterwegs. 
Flotten und Zeppeline bevölkern den 
Luftraum. Unerschrockene Piloten, die in 
Piratenverbänden vereint sind, kämpfen 
um die Vormachtstellung am Himmel. 

In der Rolle des waghalsigen Luftpi- 
raten Nathan Zachary stürzt Du Dich ins 
bleihaltige Geschehen. In 24 originellen 
Missionen arbeitest Du an Deiner Kar- 
riere und wirst hoffentlich zum berühm- 
ten Fliegerass. Die Einsatzgebiete sind 
dabei so abwechslungsreich wie der 
ganze amerikanische Kontinent. Zachary 
steigt über der Küstenlinie von Hawaii 
auf, macht den Luftraum von Los An- 
geles unsicher und donnert durch die 
Straßenschluchten von New York. Du 
hast dabei am Anfang die Wahl unter 


A merika im Jahr 1937. Die Vereinigten 


zwölf ausgefallenen Flugzeugmodellen, 
die Du individuell ausrüsten und be- 
waffnen kannst. Zusätzliche Konstrukti- 
onspläne erbeutet Zachary bei Spezial- 
aufträgen. Er kann sich sogar eigene 
Flieger zusammenbasteln. 

Bei „Crimson Skies“ steht fröhliche 
Action im Vordergrund. Die Flieger 
steuern sich unkompliziert, die Grafik 
ist witzig und abwechslungsreich. Das 
Spiel könnte sich zum Volltreffer unter 
den Simulationen entwickeln. 


Ballerspaß statt t Fliegerftust: 


„Crimson Skies“ sorgt hoffentlich für | 
frischen Wind im Simulationsgenre 


Digimon World 


für eine billige Pok&mon-Kopie hält, 

täuscht sich: Noch bevor Pikachu 
und Co. das Licht der Welt erblickten, 
gab es bereits die digitalen Monster 
vom Tamagotchi-Erfinder Bandai als 
Sammelfiguren und Mini-LCD-Spiel- 
chen. Doch mit eigener TV-Serie, einem 
Kinofilm und bereits fünf Spielen für 
den Game Boy überflügelte Nintendo 
alsbald den japanischen Spielzeugher- 
steller. Und während die Pokemon ihren 
Siegeszug antraten, rückten die Digi- 
mon immer mehr in den Hintergrund. 

Nachdem die rote, blaue und gelbe 
Welle bereits über Deutschland ge- 
schwappt ist, versucht Bandai nun auf 
der Playstation mit „Digimon World“ 
die Herzen aller Trainer zu erobern. Im 
Gegensatz zu den Pok&mon-Varianten 
auf Nintendos Handheld steht hier 
nicht das Sammeln und Trainieren von 
Monstern im Vordergrund. Viel mehr 


FE: Sache vorweg: Wer die Digimon 


zählt das behutsame Aufziehen der 
kleinen Geschöpfe: Sind sie hungrig, 
musst Du sie füttern, und wenn sie er- 
schöpft sind, leg sie schlafen. 

Gekämpft wird aber trotzdem. Deine 
Aufgabe ist es, alle verstreuten Digimon 
einzusammeln und zurück in die Stadt 
„File City“ zu bringen. Allerdings lassen 
die Monster erst nach einem Duell mit 
sich reden. Die darauf in Echtzeit halb- 
automatisch ablaufenden Fights kannst 
Du durch Kommandos beeinflussen. 


Frohe Botschaft für alle Pok&mon- 
Fans: Auch auf der Playstation treiben 
bald kleine Monster ihr Unwesen 


Half-Life (dt. Version] 


it „Half-Life“ (dt. Version) lieferte 
- 1998 einen der ü% heute 
besten 3D-Shooter für PC. In Texas 

werkeln zur Zeit die Entwickler von 
Gearbox - die bereits für die Mission- 
CD „Opposing Force“ verantwortlich 
waren - an der Dreamcast-Umsetzung 
des hoch gelobten Action-Spektakels. 

Eine Hiobsbotschaft aber gleich vor- 
weg:Obwohl die enorme PC-Spielerge- 
meinde gerade die ausgezeichneten 
Mehrspieler-Varianten wie „Team Fort- 
ress“ oder „Counterstrike“ in ihr Herz 
schloss, müssen Dreamcast-Besitzer 
nach dem neusten Stand der Dinge wohl 
auf eine Internet-Option verzichten. 

Dafür wird der 3D-Shooter optisch 
rundum saniert. Vor allem bei den Spie- 
lermodellen wirst Du teils gravierende 
Veränderungen feststellen können. 
Mehr Polygone, schönere Texturen und 
verbesserte Animationen wollen selbst 
skeptische Zocker überzeugen. 


Allerdings geht Segas Konsole ange- 
sichts der neuen Detailfülle stellen- 
weise arg in die Knie - hier muss noch 
nachgebessert werden. 

Zusätzlich erhalten Dreamcast-Be- 
sitzer eine ganz neue Episode. In ihr 
wirst Du den Vorfall im Forschungs- 
komplex „Black Mesa“ erstmals aus 
dem Blickwinkel des Wachmanns Bar- 
ney erleben können. Ob die neuen Mis- 
sionen auch für PC-Fans erscheinen, 
steht bis jetzt noch in den Sternen. 


Feuer frei für Dreamcast- Schützen: 
Verbesserte Grafiken und exklusive 
Missionen versprechen viel Action! 


Wann kommt was? 


Alle Angaben ohne Gewähr 
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Text: Michael Stapf, Volker Weitz 


TOP-SPIELE IM HEFT 


Die besten getesteten Spiele 


der letzten Monate 
Diablo Il 
j Action-Rollenspiel I 
| Catic DW Sons 2) Be 1 
Destruction Derby Raw „Tomb Ra ider“-Heldin lebt? 
WE Rennspiel ndlich wurden Einzelheiten zum fünf- un 
\ [sound 2%: ten Teil der beliebten Grabräuberei (für Lara-Power im Hightech-Tower: Bald y 
ion und Dreamcast) verraten: - turnt Lara vor moderner Kulisse eu 
- treffen sich nach deren myste- u 
Parasite Eve Il > vinden und erinnern | 
MLZE Action-Adventure sich voll Trauer anihre Abenteuer. 
[ sratic 7) [sound (27 In vier bisher unveröffentlictten 
Episoden ist Lara wieder unterwegs — 
Virtua Tennis unter anderem als 16-Jährige. Teil fünf soll zu 
SI Sportspiel Weihnachten kommen und neue Waffen und 
‚al AS 2 einen Schleich-Modus bieten. Größte Neuerung 
— [sound 2] ist wohl der Editorfür die PC-Version,mit dem Fans 
neue Levels entwerfen können. Mehr Infos dazu 
Pokemon Gelb A) gibt’s in SCREENFUN 11/00 und bei www.eidos.de 
Rollenspiel a Drahtseilnerven und eine ruhige Hand 
f braucht man Fir diesen Balanceakt (PC) 
Palm-Wedel 
Handheld für 400 Mark 
eit Ende August gibt es das neue Olala! Kein 
Modell mıoo von Palm zu kaufen. Wunder, dass 
Mit fünfpoppigen Wechselschalen und der Gegner 
einem günstigen Preis zielt man aufdas bei Lara im 
jüngere Publikum ab.Das Besondere an ee SET ET 
Ri Sr allern, was die Wumme hergibt, i 
Sei ka PRREDR Wo bekommt (PS) auch bei „Chronicles“ oft erwünscht (PC) 
gleich Deine Hand- = 
schrift an, Du musst } 
alsonicht mehrdie range 
er Black Beaut ar 
lernen. Infos bei: u i 
www.palm.com . 
a & Schwarze CD-R und XXL-Labels 
Quadratisch, ie neuen CD-Rohlinge mit 650 bzw. 700 MB von 
praktisch, Memorex glänzen tiefschwarz. Knapp 3 Mark kos- 
gut: der tet eine Scheibe im Fachhandel. Und die XXL-Labels 
neue Palm von Data Becker stylen dann auch die Oberseite perfekt. 
usg Der Clou daran: Die CD-Oberfläche wird bis zum Mittel- 
loch komplett genutzt! Preisfür 30 Stück: zirka 20 Mark. 
=. = = Anbieter & Tarif Monatliche Preis pro Gesamtkosten Info- 
Günstig mS Netz Online-Minute online Telefon 
jeden Monat: nei recherchieit: CompuServeOffice entfällt 1,9 Pf (von 9-18 Uhr) 57,00 DM (0800) 511 17 77 
Welcher Internet-Provider ist der Freenet Power entfällt 1,9 Pf (20 Stunden mindestens) 57,00 DM (01803) 73 36 38 
günstigste? Welches Angebot für Arcor Power entfällt 1,9 Pf (Stunden mindestens) 57,00DM (0800) 107 08.00 
Dich am besten passt, hängt davon © 
ab, wie viel Zeit Du monatlich im CompuServeOffice entfällt 1,9 Pf (von 9-18 Uhr) 22,80 DM (0800) 511 17 77 
Netz verbringst. Die obere Tabelle Freenet Power entfällt 1,9 Pf (20 Stunden mindestens) 22,80 DM (01803) 73 36 38 1 
zeigt Preise für eine durchschnitt- - a 
liche Surfzeit von 5 bis 50 Stunden. Callando Call by Call entfällt 2,49 Pf (2 Freistunden/Monat) 26,89 DM (0190) 75 41 | 
Die Telefonkosten sind bei allen Callando Call by Call entfällt 2,49 Pf (2 Freistunden/Monat) 4,48 DM (0190) 75 41 
Anbietern inbegriffen. Talknet Adweb entfällt 1,8 Pf (mr 15 Stunden/Mona) 5,40 DM (0180) 538 38 h 
Unbegrenzt SUPTEN compusereöttice entfällt 1,9 Pf (von 9-18 Um 5,70 DM (0800) 511 17 77 


Anbieter & Tarif Info- 


Telefon 


Einrichtungs- 
gebühr 


Kündigungs- Mindest- 
frist laufzeit 


Preis pro 


Wer über 50 Stunden pro Monat 
Monat 


im Netz verbringt, wählt am bes- 


= eine Bas Bei diesen Eee Callando Fun Flat 66 entfällt 5Monate* 10Monate 66,00 DM (0190) 75 41 
oten zahlst Du eine monatliche = 

Pauschale,diefür unbegrenzte Surf- NGI Flat entfällt 30 Tage* 4Monate 77,77DM (01805) 00 13 44 
zeit inklusive Telefonkosten gilt. AOL Flat entfällt 3Monate* 1Jahr 78 DM (0800) 51 11 222 


* Nach Ablauf der Mindestlaufzeit - Stand: Anfang September 2000 : alle Angaben ohne Gewähr 
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Der Würfel ist 

in Japan gefallen. 
Nintendo stellt 
mit seinem 


INTERVIEW mit „Mario”- 
Erfinder Shigeru Miyamoto 


2 Erwartet uns mit 
dem Gamecube 
ein ähnlicher Spiele- 
sprung wie 1996 bei 
„Mario 64“? 
j Die Grafiktechno- 
“  . logie wird nicht 
vehement geändert, dafür aber Spiel- 
tiefe und Interaktion. 
Erweitern Sie Mini-DVD-Spiele um 
Film- und Rendersequenzen oder 
lassen Sie das „FMV-Drumherum“ weg? 
| Ich persönlich halte nichts von 
FMV. Echtzeit-Animationen er- 
lauben Variationen im Spielverlauf, Film- 
sequenzen sind dagegen vorherbe- 
stimmt. Zudem ist Echtzeit-3D billiger. 
Mit Steuerkreuz und zwei Analog- 
tasten ist Ihr Joypad ungewöhnlich. 
Werden Fans einige Knöpfe vermissen? 
Statt massig Knöpfen wollte ich 
ein einfaches Pad schaffen, mit 
' dem jeder zurechtkommt. Davon ab- 
\ gesehen haben wir noch nicht alle Ele- 
mente des Gamecube-Pads verraten... 
7 Die Konsole hat vier Joypad- 
Anschlüsse, aber nur zwei Slots 
für Memory Cards? 
Jeder Spieler kann auf seine 
Daten zugreifen - man braucht 
die Speicherkarten nur zu wechseln. 


Text und Interview: Winnie Forster 


In ersten Gamecube- Animationen tum- 
meln sich bekannte Helden wie Link... 


Nintendo enthüllt Gamecube! 


Gamecube einen 
Nachfolger vor. 


Japan warten Spieler auf eine Re- 
aktion von Nintendo: Tüftelt man 

an einer noch mächtigeren Maschine? 
Oder wird der N64-Nachfolger zu Guns- 
tendesGameBoyAdvanceverschoben? 

Auf der Nintendo-Messe „Space- 
world 2000“ wurde der Schleier um 
das Geheimprojekt mit dem bisheri- 
gen Codenamen „Dolphin“ ei 
Mit dem Gamecube, einem 
Würfel in fünf fetzigen Ge- (| 
häusefarben, verabschiedet ( 
sich Nintendo von gewohn- 
ten Spielmodulen, verspricht 
einenoch bessere Grafik und } 
Online-Fähigkeiten. ( 

Auf DVD-Filme und ähn- ”» 
liche Multimedia-Gimmicks verzichtet 
Nintendo und schickt den Gamecube 
als reines Spielgerät ins Rennen: Vier 
Joypad-Buchsen sorgen für Multiplayer- 
Freude.Wer seine Gegner online sucht, 
steckt ein Modem an. Statt iLink, USB 
und anderen PC-Schnittstellen besitzt 
der Gamecube zwei Nintendo-eigene 
Ausgänge: „Analog AV“ für den An- 
schluss an aktuelle TV-Geräte und eine 


S: dem Playstation-2-Debüt in 


..Pokemon-Figuren und Altstar Metroid. 
Angeblich ist nicht ausgeschlossen... 


..dass aus diesen Echtzeitdemos bis 
2001 vollwertige Spielprojekte werden 


„Dolphin“ heißt jetzt 
„Gamecube“! Wird sich 
die neue Konsole auf 
dem harten Spielemarkt 
durchsetzen können? 


„Digital AV“-Buchse für Digitalfern- 
seher, die es bislang nur in Japan gibt. 
Unter derHaube hat der Gamecube 
mit dem N64 nichts gemein: Zusam- 
men mit IBM ertüftelte Nintendo eine 
starke CPU („Gekko“) und mit dem 
Grafikkartenspezialisten ATIsowie NEC 
einen neuartigen Koprozessor (,„Flip- 
per“). Der Clou an der Architektur sind 
die verschiedenen Speicher, die sich 
auf 43 MB addieren (Play- 
station 2: 36 MB) und die 
über leistungsfähige Busse 
flott kommunizieren. 

Mit den herkömmlichen 
N64-Spielen kann der neue 
Gamecube nichts anfan- 
gen.Statt Modulen schluckt 
er spezielle Mini-DVDs: Mit 1,5 Gigabyte 
ist auf diesen DVDs 20-mal so viel Platz 
wie auf dem dicksten N64-Modul! Nin- 
tendo-Held Miyamoto verspricht: „Mit 
der Mini-DVD sparen wir so viel Geld, 
dass wirbestimmten Spielen ohnePreis- 
aufschlag einen Spezial-Controller bei- 
legen können.“ Trotz seinerEnthüllung 
wird der Zauberwürfel von Nintendo 

hierzulande wohl erst 2002 fallen. 


NINTENDO 
SPAGEIWORLD 


Trotz Gamecube- und Advance-Enthül- 
lung ist die gegenwärtige Konsolen- 
generation bei Nintendo nicht abgemel- 
det: Auf der „Spaceworld 2000“-Show 
stellte Nintendo nicht nur Zukunfts- 
Hardware vor,sondern auch massigneue 
Spiele fürs N64 und den Game Boy Color. 
Pokemon Stadium Gold & Silber 
Nintendo - Rollenspiel - Nintendo 64 
Erstmals sind Pok&mon aller 
Spiele aufeinem einzigen N64- 
Modul versammelt: Neben der 
„Nintendo Cup“-Arena gibt es 
witzige Mini-Spiele und ein gi 
virtuelles Wohnzimmer. 
Mario Party 3 
Nintendo - Action - Nintendo 64 
Von dieser be- 
liebten Spiele- 
sammlung ist 
= bald der dritte 
z Teil da: In der 
Rolle von Ma- 
5 rio, Yoshi, Link 
® undKonsorten 
duellierst Du Dich in 70 Action- und Ge- 
schicklichkeitsturnieren sowie in dem 
verbesserten „Battle Royal“-Modus. 
Disneys World Dancing 
Konami - Tanzspiel - "Mintendo [7 
Nach der Play- \ ’ 
station groovt 
nun auch das 
N64: In der Ju- 
gendvariante 
der erfolgrei- 
chen Dance- 
Musikspiele 
tanzt Du mit Mickey, Donald und dasary 
um die Wette. Als Spezialcontroller bringt 
Konami eine Tanzmatte heraus. 
The Legend of Zelda 
Nintendo Action-Adventure - GBC 
Eine Überset- 
3 zung des lan- 
gen Untertitels 
S („No Densetsu 
FushigiNoKino 
mi“) gibt eslei- 
der noch nicht. 
F Trotzdem steht 
fest,dass das jüngste Mobil-,Zelda“ 2001 
zu uns kommt: Zusammen mit Tänzerin 
Din hext Du Dich durch vier Jahreszeiten. 
Pokemon Puzzle League 
Nintendo - Denkspiel - GBC 
Einehektische 
Hochstapelei 
statt vertrau- 
ter Rollenspiel- 
duelle: In Nin- 
tendos neuer 
„Tetris“-Vari- 
ante arrangie- 
ren Pikachu, Pummeluff und ihre Freunde 
bunte Klötze - via Link vernetzt und zu 
zweit macht's ganz besonderen Spaß. 
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N ne Eaptember hieß es Mieterwechsel ” 

im Container. Zehn neue Bewohner sind ” 
wieder 100 Tage lang damit beschäftigt, = 
sich zu lieben und zu bekriegen. Die be- 
gleitende Zeitschrift „Big Brother“ ver- ” 
sorgt ab 21. September alle WG-Wütigen 
wöchentlich mit den neuesten Infos. Für 
3,20 Mark werden dieLebensgewohnhei- 7 
ten der Kandidaten vorgestellt. Ob dies- _ 
mal ein „Maulwurf“ dabei ist? 


r 


PR gi 


a 5 u 2 
Nicht um steckbrieflich gesuchte Revol- 
verhelden geht's hier, sondern um Mu- 
siker. Richtig gehört:www.peoplesound.de 
zahlt Kopfgeld für Neutöner - und zwar 
156,47 Mark (80 Euro) pro Act.Man könnte 
dazu auch Vermittlungsgebühr sagen... ” 
Was Ihr tun müsst, um an die Kohle zu 
kommen? Auf der Homepage den But- 
ton „Band Area“ anklicken. Undnatürlich 


g an schreibt das Jahr 2000 - 
und bei der „Anno 1503“-Prä- 
richtig gute Musik am Start haben! ' 


sentation konnten sich alle 
Spieler voll Vorfreude die Hände 
reiben: Die Spielewelt ist zehnmal 


größer und noch detailgetreuer. 
Das 3D-Terrain mit bis zu 32 Höhen- 


Das meistverkaufte 
deutsche PC-Spiel 
wird fortgesetzt - 
und noch schöner! 


abstufungen lässt sich drehen und 
zoomen.Neue Schiffstypen eröffnen 
die Möglichkeit zu Seeschlachten. 
Der Nachfolger des Verkaufshits 
„Anno 1602“ wird wohl im Frühjahr 
2001 die Kassen ordentlich klingeln 
lassen. Infos: www.anno1503.de 


Die Unterschiede zwischen südlichen (I.) 
und nördlichen Inseln (o.) sind deutlich 


Baut der Spieler spezielle Häuser, etwa 
Klöster, erhält er das Wissen der Bewohner 


Kosmos-Klapse 


Realityshow trainiert fürs All 


I: den USA plant man eine neue Reality- 
show ä la „Big Brother“ - nur härter: Die 
Kandidaten müssen sich drei Monate lang 
vor laufenden Kameras dem Astronauten- 
Training im Kosmonauten-Center „Star 
City“ stellen. Der Sieger darf für zehn Tage 
zur russischen Raumstation „Mir“. 


„® # w 
Bands wie „The ‚Good Grief“ bietet man 
eine Chance beim virtuellen Musikportal 


Mit mehr als 200 
Ausstellern wartet 
„YOU“, die größ- 
te Jugendmese 
Europas unter Berlins Funkturm vom 
13. ‚bis 15.Oktober aufEuch.Das Highlight: - 
eine 60 Meter-Indoor-Sı 


- Tr, 
Nicht der Zuschauer schmeißt wöchentlich 
einen Kandidaten raus, sondern der Trainer 


Dlympia-Ticker 


Medaillen aufs Handy 


Sr ist weit weg und der Fern- 
seher auch nicht stets zur Stelle. 
Wer trotzdem immer gleich wissen 
will, wer es aufs Treppchen geschafft 
hat, braucht ein Handy und einen kos- 
tenlosen Olympia-Ticker. Den gibt es 


rückten Hühnern ganz legal gebrannt. Dar bei: WWNIIS ar. PIE WUOE, 
650 MB auf eine CD pass ‚kannst Du myalert.com. Nach einer Anmeldung 
a SE werden Dir News und die Ergebnisse 

a7 


in Echtzeit aufs Display gebeamt. 


NEN ee ne 


Marion Jones 
(USA) ist die 
Top-Favoritin 
für den 100- 
Meter-Sprint 


Du möchtest Dei Freund, der keinen. 
Webzugang hat, „Moorhuhn 2‘ “schenken, 
hast aber keinen CD-Brenner? Dannhilft 7 
www.spielebrenner.de weiter. Für knapp _ 
10 Mark wird Dir das Game mit den ver- 


Die Schalen für 
Vorder- und 
Rückseite des 
Nokia 3310 
gibt es in 

sechs 

Farben 


Nokias neuer Hit 


E e & 3310 erst nur als Prepaid-Handy 
= = hatten mit dem Handy? Mit der einzigartigen 
mM u Chatfunktion von Nokias neuem Clou 3310 kein 
5 % Problem! Längere SMS werden zu einer verbunden. 


Fotos: ASA (1), Astrofoto (1), Cinetext (2) 


Zusätzlich gibt’s beidem Dualband-Handy vier neue 
Spiele. Preis ohne Karte: rund 500 Mark. Infos bei 
www.nokia.de oder telefonisch: (01805)23 42 42. 


.%.% 


Wer einen lahmen Rechner hat, kann 
sich „Moorhuhn 2“ brennen lassen 
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L+4+NEWS+++NEWS+++NEWS+++NEWS+++ 


N 


Almayslookon Alle ge I T IEKER 


the bright side en 


of life! Am Kreuz : 1 

hängen und Sr ine S 

singen - typisch . \ SE 

a Monty Python! ; x | E53) Wer einen D2-Festver- 

Die : % , i trag hat, kann jetzt für 
rag Ri Sr \ jeweils nur 15 Pfennig 
Ser ory 2 E | SMSe in alle Netze ver- 
we Ge . MS” 1 rn I Ir senden. Möglich macht 
SESETES ER X ) e | ® YEE FE: es der Anbieter Centrium. 


} Voraussetzung: Man muss vorab ein 
| ” Guthaben von mindestens 10 Mark an 
| _ Centrium überweisen. Bei Freischaltung 
| erhält man die Nummer der Kurzmittei- 
 r lungszentrale. Alles Weitere unter Telefon 
|. (0221)454 63 00 oder beiwww.centrium.de 


smart Lard 


Playstation-Memory-Card 


BD: neue Speichermodul von Inter- . E- „U ] reic } 
act Europe namens Smart Memory : _ eg Na,das wurde aber Zeit: Am 13. Juni ging 
Card sieht aus wie eine Telefonkarte. | a E die offizielle Homepage zu „Gute Zeiten, 
Dem Spieler stehen 15 Speicherblöcke schlechte Zeiten“ ins Web und schlug 
zur Verfügung. Dazu wird ein Adapter | ” dort wie eine Bombe ein. Innerhalb nur 


ı A ‘ m - . = ER | „ eines Monats surften mehr als zehn 
I Saeun gen denen Card- Re ! | ©. Millionen Besucher hin. Nach zwei Mo- 


ne se 4 2 van E | ” naten hatte sich der 100.000ste User 
gesteckt wird. Preis: rund3o Mark, wei- il | „ registriert - und hat damit eine kleine 
tere Infos bei www.interact-europe.de | Rolle in der Daily Soap gewonnen. Die 


| ” Veranstalter planen auch künftig eine 
Foto-Uhr 


| - ähnliche Aktion. Mehr bei www.gzsz.de 
Kamera am Handgelenk 


aszinierend!“, hätte Mr. Spock 

bestimmt zu dieser Erfindungge- 
sagt.Die Digitalkamera-Uhr „Wrist“ 
von Casio speichert 100 Schnapp- 
schüsse in Schwarzweiß, die sich 
jederzeit abrufen lassen und am 
PC nachbearbeitet werden können. 
Für Spickprofis könnte die Uhr 
zum Paukerschreck werden... 
Preis: zirka 400 Mark, mehr 
Infos bei www.casio.de 


Wer spricht denn da? Rowan Atkinson 
alias Mr. Bean hat Talk-Probleme 


a STE VESEIRSERD Be 


Bunt, megavoll, wen doch noch über- 
sichtlich: der Webauftritt von „GZSZ“ 


Ein Suppenhuhn und ein Revolver: 
Hale & Pace bereiten eine Mahlzeit zu 


Mit dem neuen Fo- 
lienset von Pelikan 
Hardcopy lassen 
sich ganz persön- 
liche Mousepads 
herstellen — das 
Motiv wird mit 
einem Tinter- En 
strahldrucker & 
‚auf die Folie ge- 
druckt und auf das mitge- E 
‚lieferte Schaumstoffpad geklebt. Ein Set 
für knapp 30 Mark reicht für zwei Mouse- 
‚pads. ‚Infos bei www.pelikan.de 


Y 


r& 16. September hieß es Punkt 12 Uhr 
wieder „O'zapft is“ - sprich, das Oktober- 
fest in München ist in vollem Gange. Im 
Web wird der Fan unter www.o-fest.de 
_ mit jeder Menge Infos versorgt. Alle Fahr- 
E geschäfte stellen sich bei „Action“ vor. Für 
‚Auswärtige ist der Bayerisch-Sprachkurs 
mit Hörproben hilfreich. Pfiatii God! 


ve EZ “ ER, 


30 Jahre Sprüche 
klopfen und Du siehst 
aus wie Benny Hill... 


Feeling: 

Auch \ 
Physikfor- 
meln lassen 
sich knipsen 


7 5 e Erinnert eher 
UmmI-Iastdl > ame 

; \ wanneneinlage: 

Abwaschbar und flexibel eg 


oppla! Eine unachtsame Bewegung, und 

der Kaffee oder die Cola ergießt sich über 
die PC-Tastatur. Besitzt man aber das „Flex- 
board Office“ von Kota, kann man sich da- 
mit bedenkenlos unter die Dusche stellen 
und das ganze Malheur einfach rauswaschen. 

Außerdem lässt sich das gummiartige PC-Keyboard zusammen- 
rollen und überallhin mitnehmen. Tippgeräusche fallen übrigens 2 |” www.o-fest.de- besonders die Bierzelt- 
auch weg. Für zirka 130 Mark kannst Du die Tastatur in Gelb, Blau und | - Vorstellung findet sicherlich viele Fans... 
zwei Grautönen bei Karstadt kaufen. Weitere Infos bei www.kota.de = j 3 


RT ERE 


TR Ing 


h) 


15 


ı 
u 
pr} 
= 
I 
X 
[m 


ur 
zu 
2) 
°m 


ELECTRONIC ARTS 


INFOGRAMES 


www.eidos.com 


Ob jemand die Jagd auf die Kult-Monster 
vom Charts-Thron stürzen kann? 


Es geht aufwärts: Zu Recht hat die 
Alltags-Simulation bei Euch viel Erfolg! 


Die vier Strategen der Weltgeschichte ver- 
lieren trotz harter Kämpfe einen Platz 


pokemon £ 
NINTENDO - N64 
Wer nicht trainiert, verliert! Sind Deine 
Pokemon fit fürs große Kräftemessen? 


TENDO-NB4 
„Majora’s Mask“, der Nachfolger des ge- 
nialen Spiels, wird Weihnachten erwartet 


SQUARESOFT — PL, PS 
Einzelgänger Squall Leonhart und die 
SEEDs bekämpfen das Böse filmreif 


Ag 
KONAMI - PS, GBC 
Snake ist Profi-Agent - schon auf der Ur- 
alt-Konsole NES erfüllte er zwei Aufträge 
EX, 7 h) - ä < m / 
Plavstation F 989 STUDIOS/SONY- 


Einmal nachtanken, bitte! Die action- 
reiche Rennsimulation fällt zurück 


fj : 
OS/EA - PL 

Sind alle 18 Missionen schon durchge- 

spielt? Das Strategical verteidigt Platz 9 


NAMCO/SONY-PS 


Der Hit! Mit 5o Bildern pro Sekunde ist es 
eines der am besten animierten Fightspiele 


ss 
. 


9 


PLAYSTATION 


PR 


BR 
Pr“ 


Mit schlappen 50 Mark bist Du bei Auto- 
knackereien und Banküberfällen dabei 


BLIZZARD/HAVAS — PC 
Die heiß ersehnte Diablo-Fortsetzung 


ist da. Und schoss ratzfatz in die Charts 


VALVE/SIERRA - PC 


Nach einer kleinen Verschnaufpause legt 
die adrenalinhaltige Action wieder zu 


' N 


ELECTRONIC ARTS PL. PS 


Pflanzt Gummibäume! Der edle ei glas | 


Tiger prescht wieder über die Straßen 


= u Sr 2 
NINTENDO - GB 


Wird die Sonderedition vom Flipper „Poke- 


mon Pinball“ im Herbst rausgeballert? 


Donkey Kong und seine Affenhorde ha- 
ben sich in die Top 20 zurückgehangelt 


Die Zombies sind in Raccoon City wieder | 
muss ans Werk | 


auf Betriebsausflu, 


U) Ü) Al : Ge 
CORE DESIGN/EI PC, PS, DE 


Nah am Abgrund: Sind diese Charts der | 


letzte Auftritt Eurer taffen Lara? 


ion 
ACTIVISION — PS, N64, DC 


Der anspruchsvolle Skaterspaß grindet 
die Charts-Ramp weiter hinunter 


N : 
CAPCOM - PL, PS 

Schlusslicht, aber immerhin wieder in der 
Hitliste: Regina und die fiesen Saurier 


ERISIS. 


De 


u 


R Playstation. 


ai 3D-Grafik und eine Riesenstory bügeln die 
fehlende Sprachausgabe des Adventures mühelos aus 


F1 2000 (es) 


Eine gute Wahl: Auf der Playstation ist das 
Formel-ı-Rennen spritziger als auf dem PC 


Formel Eins 99 (rs) 


Fans der Königsklasse finden sich in einem 
der 22 Cockpits gut aufgehoben 


TOCA 2: Touring Cars (rs) 


Die vielen verschiedenen Spielmodi machen 
dem Hobby-Rennfahrer wochenlang Laune 


Die höchsten 
Neueinsteiger 


SER ERS 


Das Straßengemetzel lässt keinen Kotflügel heil. 


Gestresste Autofahrer leben hier ihren Frust frei aus 


Was für ein Saustall! Als borstiger General ziehst Du mit 
Deinem Schweinskram in den Kampf um den „Fraß“ 


Spiele, auf die 
„ "allewarten 


Genre: Action-Adventure 
Erscheinungstermin: Winter 2000 


Genre: Rennspiel 
Erscheinungstermin: Winter 2000 


Genre: 3D-Shooter 
Erscheinungstermin: Frühjahr 2001 
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50 bewertet BRAVO SCREENFUN | 


Alles hübsch auf einen Blick: Unser ii 
Wertungskasten enthält wichtige | 
Informationen zu jedem getesteten 
Spiel. Auf dieser Seite erfahrt Ihr 

genau, wie er aufgebaut ist. 


o viele Spiele, so wenig Geld! Damit Ihr Eure knappe 
Barschaft auf keinen Fall für langweilige Software- 


Gurken vergeudet, checkt das SCREENFUN-Test-Team 
alle wichtigen neuen Spiele auf Herz und Nieren. 
Am Ende jeder Besprechung informiert Euch 
ein kleiner Bewertungskasten über die wichtigsten 
technischen Voraussetzungen und Einzelheiten des 
Spiels. Die genaue Bedeutung dieser Informationen könnt 


Ihr auf dieser Seite nachlesen. 


Noch ein Wort zur Bewertung: Egal, ob ein Spiel 80 Mark 
oder 140 Mark kostet,es wird gleich streng bewertet. Leicht 
abgewandelte Bewertungskästen findet Ihr übrigens auch 
in den Rubriken „Hardware“, „Software“, „Kino“, „TV“ und 
„Connections“. Alle getesteten Spiele erscheinen - soweit 
nichts Speziellesvermerkt wird-im selben Monat wie das Heft. 


Te 


Der Preis 

Hier erfahrt Ihr, wie viel Ihr auf den Tisch 
blättern müsst. Da die Preise je nach 
Händler erheblich schwanken, geben 
wir die unverbindliche Preisempfehlung 
des Herstellers an. 

- _Wersich ein bisschen umsieht und 

A vergleicht, kommt mit ein wenig Glück 
billiger an die Spiele. 


Die Macher 
Wer war's? Insider erkennen vielleicht den 
Namen einer bekannten Programmierfirma 
wieder. Doch Vorsicht: 

Ein wohlklingender Herstellername macht 
noch lange kein gutes Spiel. 


Die Spieler 

Hier steht, wie viele Spieler gleichzeitig 
rankönnen - die entsprechende Anzahl von 
Gamepads oder Joysticks vorausgesetzt. 
Wir lassen es gelten, wenn man an einem 
PC (auf geteiltem Bildschirm), im speziellen 
Internet-Modus oder per PC-Netzwerk 
gleichzeitig spielen kann. 


A) Systemanforderungen 


PC-Besitzer finden hier Informationen, 
ab welcher technischen Ausrüstung das 
Spiel vernünftig läuft. 

Min. steht für die Minimal-Ausrüstung, 
Empf. für die empfohlene Ausstattung. 
Weniger Rechenpower sollte Euer PC 
nicht haben, sonst leidet der Spielspaß. 
Konsolenbesitzer erfahren hier, ob 

das Spiel zusätzliche Hardware wie 

= zum Beispiel Spezial-Joypads oder 
Memory Cards unterstützt. 


Sehr gut Gut 

Worauf wartet Ihr Kein Pflichtkauf, 
noch? Ein Über- aber ein gutes 
flieger, der Euch Spiel, das Ihr Euch 


auf keinen Fall 


entgehen sollte. zulegen könnt. 


ruhigen Gewissens 


mit l.uxusgrafik. 
Konkurrenz alt a 


Das 
hat uns 
| gefallen 


Diese 
Vorzüge haben dem 
SCREENFUN-Test- 
Team besonders 
gut gefallen. 


Das 
hat uns 
nicht 


gefallen 
Von bösen Fehlern 
bis zu kleinen 
Mängeln listen wir 
auf, was uns am 


Befriedigend 
Durchschnitt. Kann 
wegen des Themas 
oder einzelner 
Stärken für Euch 


interessant sein. sich de 


‚Die Systeme = 


Anspruchsvolle Action 


Spiel missfallen hat. 


Im roten Kästchen steht, für welches System 
SCREENFUN das Spiel im Heft getestet hat. 


PC: MS-DOS- und Windows-Rechner 
PS: Sony Playstation GB: 
PS2: Sony Playstation2 GBC: Game Boy Color 
N64: Nintendo 64 DE: 


Game Boy 


Sega Dreamcast 


Das grüne Kästchen zeigt an, dass das Spiel 
in einer früheren Ausgabe bereits für ein 
anderes System getestet wurde. 


Im orangenen Feld steht, ob für Eure Konsole 
oder Euren PC eine Umsetzung geplant ist. 


Unser Beispiel: Das (frei erfundene) Spiel „Screen Fun“ 
wurde für Playstation bereits in einem früheren Heft 

gecheckt. Getestet wird jetzt die PC-Version, während 
sich Game-Boy-Color-Besitzer noch gedulden müssen. 


3 Deutsch, Englisch oder Japanisch? ae 

Steht hier ein „D“, haben wir die deutschsprachige Ver- 
sion getestet. „E“ dagegen steht für „englischsprachig”. 
Bei „E/D“ wird zwar eine englische Version (bzw. J/D = 
japanische) getestet, doch eine deutsche Version folgt. 


rafik 
Augenschmaus 
oder Pixelmus? Hier 
erfahrt Ihr, wie die 
Grafik im Vergleich 
zu Genrekollegen bei 
typischer Hardware 
benotet wurde. 


Lässt die 
ussehen 


Musik und Sound- 
effekte können zu 
Höchstleistungen 
anspornen, unbeach- 
tet dahinplätschern 
oder gar langweilen. 
Hier gibt's Noten 

für die Noten. 


Dauerspaß Se 


Das Fazit 
Knapp und 
knackig: Das 
Fazit erklärt 

in Kürze, 

was Ihr von 
dem Spiel zu 
erwarten habt. 


An dieser Stelle 
erfahrt Ihr, ob das 

2 Spiel auf Dauer Spaß 
= macht. Gibt es meh- 
rere Spielvarianten, 
alternative Lösungs- 
wege oder gar einen 
Editor für die Eigen- 
Kreationen? 


Die SCREENFUN-Note 


Ausreichend Mangelhaft Ungenügend 

Ab hier heißt es Knapp vor dem Grottenschlechter 
„Na ja”. Nur für Stromausfall. Software-Müll, 
eingefleischte Fans Software, die ihr um den Ihr besser 
des Genres lohnt Geld auf keinen einen weiten 


r Kauf. Fall wert ist. 


Am Ende aller Tage wird streng bewertet. Die 
Note sagt Euch, wie viel Spaß das Spiel unterm 
Strich bringt. Wie in der Schule geht es von der 
begehrten Eins bis zur Sechs runter. 


Bogen macht. 


» Beispiel „Beatmania“. 


nn i 


Die Genres 


Rollenspiel mit Adventure-Einschlag 
oder Strategie-Jump&Run? 

Damit keine Verwirrung aufkommt, 
findet Ihr in diesem Lexikon 

die wichtigsten Spiele-Genres. 


AGTIONSPIELE 


Hier treibt schnelle Action den 

Pulsschlag hoch. Empfehlenswert: = 
die beiden Klassiker „Darius“ und : 
„R-Type“ sowie „Metal Gear Solid“. 


ADVENTURE 


Adventures sind Knobelspaß, | 
eingebettet in eine spannende ; 
Geschichte. Hervorragend sind i 
die „Monkey Island“-Serie und i 
„Grim Fandango“. 


3D-SHODTER 


Schnelle Baller-Action aus der Sicht des 
Spielers. Zu den besten ‚gehören die 

„Turok“-Serie, „Unreal“, „Unreal Tour- 
nament“ und „Half-Life“ (dt. Version). 


FIGHT 


Wer legt sein Gegenüber zuerst 

auf die Matte? „Soul Calibur“, „Dead 
or Alive 2“ sowie Serien wie „Tekken“, 
„Street Fighter“ und „Virtua Fighter“ 
machen vor allem zu zweit Spaß. 


SPORT 


Ob Fußball, Basketball oder Eishockey: 
Sportarten aller Art werden simuliert. 
Exzellent sind die Serien „FIFA“ „NHL“ 
und „NBA“ von EA Sports. 


SIMULATIONEN 


Ob Renn-, Flug- oder Wirtschafts- 
simulation - diese Spiele bieten 
ein Höchstmaß an Realismus. 

Zu empfehlen: „Gran Turismo 2“ 2 
und „Grand Prix 3“, „Falcon 4.0“, i 
„Die Sims“ und die „SimCity“-Reihe. . 


RENNSPIELE 


Diese Raser sind eine Klasse für sich! 
Empfehlenswert: „Mario Kart 64“, 
„Formel Eins 99“, „F-Zero X“ und die 
Serien „Need for Speed“ und „WipEout“. 


ROLLENSPIELE 


Mit einer Heldengruppe streift Ihr 
durch ferne Länder und kämpft 
mit Monstern. Referenzklasse: 


„Diablo II“, die „Final Fantasy“- Serie, 
„Deus Ex“ und die „Ultima“-Spiele. 


JUMP & RUN 


Geschick und genaues Timing sind 
hier gefragt. Sehr gute Vertreter: 
„Banjo - Kazooie“, „Donkey Kong 64“, 
„Rayman 2“, die Hit-Serien „Spyro“, 
„Super Mario“ und „Crash Bandicoot“. 


STRATEGIE 


Bei diesen Spielen sind Taktik und 
Planung unerlässlich - oft finden sie 
in Echtzeit statt. Die Prominenz: die 
Serien „Command & Conquer“, „Age 
f Empires“ und „Die Siedler“ sowie 

ie Spiele „Commandos“ (dt. Version) 
und „Anno 1602“. 


SONSTIGE 


Puzzles, Flipper, Karten-, Brett- und 
Billardspiele, Knobel- und Geschick- 
lichkeitsspaß machen die Vielfalt 
komplett. Und manche Spiele lassen 
sich beim besten Willen keinem 
bestimmten Genre zuordnen, zum 
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Druckstudio Rot und Druckstudio Blau: die ganze Welt von Pokemon, > 
1. B. Einladungskarten, Sticker und Urkunden auf CD-ROM. 
Klick und Druck. Einfach hyper! 
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König \ 


Det -Grinds wie dieser Big Hitter 
sind für Super-Highscores enorm wichtig 
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Balanceakt: Für lange Combos ver- 
bindest Du Tricks mit einem Manual 


WISCHENSTAND d 


wunoe 


\RAREEM CAMPBELL 760 
STEVE CABAUERB) m 656 


Wi] Gesiegt! Der schlechteste der drei Durch- 
} gänge bei Turnieren wird gestrichen 


Der 900-er war 
Tony Hawks krönen- 
; 2300 des Paradestück 
5 Ollies über Sausfbrikter #1500% im echten Leben. 
Sammie 5 Sprühtesen, 2 s1286 Im Spiel können 
Tailsliide am Venice Ledge, $1D00 ihn alle schaffen 
4 VR-Transfers $#1500 
Finde das versteckte Tape $1250 An 
200% der Ziele und Preise $500 
uf einem Schmierzettel sind Deine 
EEE Aufgaben für den Level aufgelistet 


gu LIPIBÄLANCE 
MÄNUALS 


WEITER | 3 
ı  DSTEL BA PIKaRRIERE GE5. 4 12980 
IT STAT. VERBESSER ES 0% 6 1651 
TRICKS KAUFEN rer er 
SKATESHOP 


wann 


Super-Bucky: Wer fleißig Geld sammelt, kann Ein selbst gebastelter Skater beim Airwalk: Outfits 


= die Eigenschaften seines Skaters maximieren und Skateboards gibt es unglaublich viele 


bie E55 + W 
E HANGH 


sl 
HALFPIPS HR 


ESt SHIVENEFTSACKTAR 


Ab aufs Klo! Beim Sacktap-Special setzt sich 
Dein Skater (hier Tony Hawk selbst) aufs Deck 


Wer punktet schneller? Der Zweispieler-Modus 


Suffkopp, ahoi: In Venice Beach musst Du fünfmal 
läuft über einen senkrechten Splitscreen 


über einen angetrunkenen Mitmenschen hüpfen P) 


gi r ist schon lange keine 16 mehr, 
Beim Indy greift hat selbst zwei Kinder und wird 
der Skater an die Pen Skateboard-Fahrern angebe- 
ende Ef tet: Tony Hawk. Der Kalifornier 
Eh steht seit über 20 Jahren auf den Rol- 
len, hat so ziemlich alles gewonnen, 
was es gibt, und liebt Computerspiele. 
Mit seiner Hilfe und vor allem mit 
seinem Namen wurde bei den ameri- 
kanischen Entwicklern Neversoft 1999 
ein Skateboard-Spiel für die Playstation 
fertig, das nicht nur Fans begeisterte. 
Inklusive der N64- und Dreamcast-Ver- 
sionen verkaufte sich „Tony Hawk’s 
Skateboarding“ weltweit über 2 Millio- 
nen mal.Dieser Tage erscheint der zwei- 
te Teil und er ist noch größer, schöner 
und steckt bis zum Rand voll Features. 
Wie schon im Vorgänger 
ist das Herz von „Tony ; 
Hawk’s Pro Skater 2“ 
der Karriere-Modus. In 
ihm suchst Du Dir entwe- 
der einen der vorgegebe- 4 
nen Skateboard-Profis aus 
oder wählst einen selbst 
gebauten Charakter. Es gilt 
in acht Skateboard-Parks bis 
zu zehn verschiedene Auf- 
gaben zu erfüllen. Drei ver- 
schieden hohe Punktzah- 
len müssen erreicht, diverse \@ 
Gegenstände eingesammelt 
oder an bestimmten Punkten spezielle 
Tricks gestanden werden. 
Selbstverständlich fehlt auch das 
„Hidden Tape“ nicht. Die Videobänder 
wurden jetzt allerdings durch Geld er- 
setzt. Für jede gelöste Aufgabe gibt's 
Kohle - ab einem bestimmten Betrag 
wird der nächste Level freigeschaltet. 
Drei der acht Skatespots sind Compe- 
titions, also Turniere. Hier musst Du in 
drei Läufen zeigen, was in Dir steckt, 
und einen Tick besser als die Konkur- 
renz sein. Wer sich auf die Nase legt, 
kassiert Punktabzüge. Erst wenn Du 
eine Medaille erringst, geht's weiter. 
Verdientes Geld schaltet jedoch nicht 
nur Levels frei. Du kannst es auch aus- 
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2j3= „Ei 
Jetzt slide rauf der Rail entlang 


„und lande wieder im Manual 


Leg Shove It und Manual nach 


geben, um in die Eigenschaften Dei- 
nes Fahrers, bessere Boards oder Tricks 
zu investieren. Sowohl die geliebten 
Specials - es gibt insgesamt 43 - als 
auch bessere Tricks können für das nöti- 
ge Kleingeld gekauft werden. 

Steht Dein Held auf den Rollen, 
siehst Du ihn grundsätzlich von hin- 
ten. AufKnopfdruck springt er ab, voll- 
führt Flip-, Grab- oder Liptricks. Je 
nachdem, welchen Richtungspfeil Du 
dazu drückst, variieren die Stunts. 
Dank der neuen Manuals, bei denen 
Dein Skater nur auf der Vorder- oder 
Hinterachse fährt, sind jetzt viel län- 
gere Trick-Kombinationen alsimersten 
„Tony Hawk“ möglich, die für die 

Punktaufgaben unerlässlich sind. 

Für langfristigen Fahrspaß 
wollen ein einfachst zu bedien- 
ender Park-Editor und mehrere 
witzige Zweispieler-Modi 

sorgen.Wirklich nötig hat 
= „TonyHawk’sProSkater2“ 
diese Modi aber nicht,denn 
das Spiel ist auch ohne sie eine 
wahre Spielspaßbombe.Perfektes 
Handling, grandiose Langzeit- 
motivation und eine tolle Lern- 
kurve überzeugen selbst Skate- 
board-Hasser. Lobenswert ist auch 


g sind die 
Tricks - wie dieser Ollie - toll animiert 


[Tony Hawk 6» 


Tony Hawk war 
neun Jahre alt, als 
ihm sein älterer Bru- 
der sein altes Skate- 
board schenkte. Seit 
dieser Zeit stand der 


der Alternative Rock / HipHop- = Kalifornier ständig 
Soundtrack von Bands wie Rage Ri ) auf dem Board. 
Against the Machine, Naughty Mit 12 hatte Tony 


seinen ersten Sponsor, mit 14 wurde 
er Profi und mit 16 war er bereits der 
beste Skateboarder der Welt. In seiner 
17-jährigen Laufbahn nahm Tony Hawk 
an 103 Pro-Competitions teil und ge- 
wann 73 von ihnen -ein Rekord! 
Anfang der goer stürzte Tony aber 
in ein tiefes Loch: Skateboarden wurde 
unpopulär, seine neue Skateboard- 
Firma „Birdhouse Project“ lief nicht. 
Doch vor gut fünf Jahren wandelte 
sich die Welt von neuem. Skateboar- 
ding wurde wieder cool, „Birdhouse“ 
erholte sich und Tony freute sich auf 
sein zweites Kind. Zeit für den Ruhe- 
stand: Ende 1999 entschiedsich der | 
Profi, mit seiner Laufbahn aufzuhören. || 
Heute ist er Ko-Moderator der 
„ESPN X-Games“, steuert „Birdhouse“ 
und skatet trotzdem noch täglich. ) 


by Nature oder Goldfinger. Das 
Spiel gehört Be Playstation! 


(Tony ads Pro Skater 2 


Sportspiel für Einsteiger bis Profis 


[ca. 100 DM [Neversoft/Activision } 1-2 Spieler 
* unterstützt Dual Shock, Memory Card 


, Extrem viele Tricks, ausgefeilte Steue- 
rung, wunderbar abwechslungsreich 

ID, Geringe Sichtweite in den Levels, 
7 zu viele grafische Pop-Ups 


Text: Knut Gollert - Foto: Bauer Publishing, L.A. 


Mit Pipe und Seele: Das Spiel 
zum Star lässt jede Konkurrenz 
vor Scham im Boden versinken 


>. 
wir eF SAH . + nee 
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1933509 


..und über 100.000 Zähler ER, 


An der Kante noch ein langer Plant... 
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N64-Indianer können 
sich über neues Futter | 
für ihre Konsole freuen: “ 
Die reduzierte Turok-Sippe 
zieht aus, Dinosaurier 

und andere Vielfraße 


das Fürchten zu lehren. 


Die herausfordernden Multiplayer-Modi kannst Du auch alleine mit Computer-Bots 
spielen - oder Du schlüpfst in die Rolle von diversen Monstern 


iesmal hat sich fast alles gegen 

die Turok-Sippe verschworen:Erst 

zieht der Held der drei voran- 

gegangenen Episoden, Joshua 
Fireseed, endgültig in die ewigen Jagd- 
gründe ein, und nun haben ich Mensch 
und Dinosaurier gegen die Fireseeds 
verbündet! Für Dich bedeutet das: 
Feuer frei mit Shotgun oder Firestorm 
Cannon - egal, ob sich etwas auf zwei 
oder vier Beinen nähert. 

Zu Beginn darfst Du aber erst einmal 
zwischen den beiden Geschwistern 
wählen. Fällt Deine Wahl aufJoseph, so 
entscheidest Du Dich für Wendigkeit, 


scharfsch ützenwaffen und Nachtsicht- a Wer dieses einäugige Wasser-Ungeheuer besiegen 
Technologie. Bei Danielle erhältst \ will, muss sich eine listige Taktik einfallen lassen 
Du bessere Sprungkraft, Explo- 1 \ 


sivwaffen sowie Elektro-Enter- 
haken. Einen echten Unter- 
schied macht das über weite 
Strecken der fünf Welten f 
aber nicht. Lediglich kleine an 
Teile der Levels werden auf- 
grund der jeweiligen Fähig- 
keiten anders angegangen. 

Das Abenteuer führt Dich 
von der besetzten Stadt über f] 
den - aus Teil eins bekannten - & 
Turok-Dschungel bis zum Show- 
down mit Oblivion. Den größten % 
Kritikpunkt des Vorgängers - das zu 
unübersichtlicheLeveldesign-haben $ 
sich dieEntwicklerimheißenTexaszu 2 
Herzen genommen. Jetzt ist der Weg 
durch die beeindruckend abwechs- } 
lungsreichen Landschaften teilweise 
derart geradlinig vorgegeben, dass 
man für eine Welt oft nicht mehr als 


eine halbe Stunde braucht. ; N 4 ON 
Bis Du allerdings die Taktik desje- # u 
==, nG ; 


weiligen Endgegners geknackt hast, #5 
dauert es etwas länger: Die Kerls 
(tentakelförmiges Sumpfmonster, 


/ Joseph ist 15 Jahre 
F alt und bereits 
ein echter Turok 


Im ersten Level (U-Bahn-Station) gilt es, 
den fahrenden Zügen auszuweichen 
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Die fürchtet keinen 
Gegner: Danielle 
ist sprunggewaltig 
und mit explosiven 
Waffen bestückt 


oe; relativ lineare Welten in „Turok 3“ (jede ı7L vr p u 
: f : 2 i 


@ Über ein Dutzend Gegenstände: vom 


© Zwei Spezialgegenstände (Nachtsic 
Scanner bis zum Infrarotvisier 


erät und Energie-Enterhaken) 
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3.5 
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L 
Opisthor". 
Be NR N 


Ausdauernd: Opisthor, der eklige Endgegner in der dritten Welt überschüttet 
Dich mit ätzender Säure und muss ganze fünf Mal besiegt werden! 


I 
1st Daniele {| 
Ist Josww3 y 
Ist Spawm 8 

ist Joseph 

Be 

. 
Kiled by Datiielle 


Mit Pfeil und Bogen auf Spinnenjagd: 
Die sechsbeinigen Mutanten terrorisieren 
die Stadtbewohner auf grausame Weise 


Die Framerate geht auch bei vier Spielern kaum in die Knie. Da- 
ür läuft der Einspieler-Modus mit nur 25 Bildern pro Sekunde 


Fünf Jahre Dino-Jagd auf dem Nintendo 64 


Der Konsolenkrieger Turok ist fast so alt gelösten Look. Das Nebel-Problem war 
wie das N64. Bereits Anfang 1996 schlug er „Turok“ damit allerdings immer noch 
in „Turok — Dinosaur Hunter“ erstmal zu. nicht los. Zudem warfen viele Spieler auf- 
Da es sich damals um den ersten grund der viel zu komplex aufgebauten 
3D-Shooter auf Nintendos 64-Bit-Hardware Levels schnell frustriert das Handtuch. 
handelte, sah man ihm seinen Knick in der Ende letzten Jahres schickte Acclaim 
Optik (arg vernebelte Sichtweite) und das seinen Vorzeige-Helden mangels besserer 
lästige Wiederauftauchen von gerade Ideen in ein reines Mehrspieler-Game: in 
erledigten Gegnern nach. „Turok — Legenden des verlorenen Landes“. 
Rund zwei Jahre später erstrahlte der Wegen der unübersichtlichen Splitscreen- 
Held dann in „Turok 2 - Seeds of Evil” Technik sprach dieser Teil vor allem die 


„ dank Expansion Pak erstmals im hoch auf- treuen Fans der ganzen Serie an. Technik von gestern: das Ur-„Turok“ 


Im Vergleich: „Turok 3° und „Perfect Dark“ 


Stark und sexy: 
Danielle Fireseed 


einäugiger Wassermutant) lassen sich 
nur mit einer ganz bestimmten Vor- 
gehensweise bezwingen, die man oft 
erst nach vielen Fehlversuchen checkt. 

Doch keine Panik: Speichern kann 
man überall. Zudem sind die Rücksetz- 
punkte extrem fair verteilt. Zusätzlich 
gewürzt wird Dein Streifzug durch 
Lagerhallen, Energiezentralen, Wälder 
und Unterwasserparks mit Zeitlimit- 
Mini-Missionen, die für den nötigen 
Adrenalinschub sorgen. Vier Nuklear- 
Sprengköpfe in zweineinhalb Minu- 
ten gegen den erbitterten Widerstand 
des Wachpersonals zu deaktivieren - 
das will genau geplant sein! 

Den Anteil an futuristischen Waf- 
fen (wie die Sunfire Pods, Scorpion 
Missile Launcher oder Razor Wind aus 
dem Vorgänger) hat man deutlich 
zurückgeschraubt und durch bekann- 
teres Hi-Tech-Arsenal vom Sturmge- 
wehr bis zum Granatwerfer ersetzt. In 
den 25 speziell designten Mehrspieler- 
Levels kannst Du Dich damit mit bis zu 
drei Freunden gleichzeitigmessen.Die 
acht Spielmodi bieten dabei sowohl 
Anfängern wie auch Ego-Shooter-Pro- 
fis genug Stoff für lange Sessions. 

„Turok 3“ spielt sich schnell und 
intuitiv. Doch aufgrund der mäßigen 

Framerate von 25 Bildern pro Sekun- 

de und der recht behäbig wirken- 

den Strafing-Funktion (seitliches 
Ausweichen) fehlt bisweilen ein 
wenig die Rasanz. Von der 
gegnerischen Intelligenz 
u darfst Du keine Wunder 
"erwarten -— wenn auch 
die Zombies, Dinos und 
Spinnenmenschen gerne 
mal mit interessanten 
Taktiken überraschen. 
Da sich der Großteil 
in geschlossenen Area- 
len abspielt, tritt das fürs 
N64 typische Nebel-Syn- 
drom diesmalnicht groß in 
Erscheinung. Dafür musst Du 
aber bei heftigem Beschuss und nah 
gerückten Gegnern mit einigen 
Einbrüchen beim Speed rechnen. 
Alles in allem fasziniert der 
, spannungsgeladene dritte „Tu- 
rok“ aber durch seine herrliche 
Levelstruktur, die ständig ihr 
Gesicht wechselt, sowie den 
quasi als Dreingabe mitgelie- 
ferten Multiplayer-Part. Die- 
ses Futter wird Deinem N64 
also wahrlich nicht schlecht 
schmecken.Dochistesnoch 
ein gutes Stück von der 
Genialität eines „Perfect 
Dark“ entfernt (siehe da- 
zu den Kasten oben). 


Grafik 2 Sound 2 Dauerspaß 2 


Astreiner 3D-Shooter, der aber 
dennoch weit von der Klasse 
eines „Perfect Dark“ entfernt ist 


Text: Ralph Karels 


Und die Olympia-Lizenz geht 

an... Eidos! Ob das offizielle 

Spiel zum Wettbewerb meh o))] Bam ar 
zu bieten hat als das Motto "| Be eu #7z 
„Dabei sein ist alles“? E_ 


F j Im Fitness-Studio bereitest Du Deinen 
Die im TV-Stil gehaltenen Wiederholungen . F Sportler auf den Wettkampf vor (PS) 
wurden ganz ansehnlich in Szene gesetzt : 


edaillenregen ist ein Segen: Seit 
M: September läuft in Sydney 

die Jahrtausend-Olympiade. Es 
ist bereits der 27. Wettbewerb, da die 
Sommer- und Winter-Spiele seit 1990 
im Zwei-Jahres-Rhythmus versetzt 
ausgetragen werden. 

Eidos steigt als einziger Hersteller 
mit der offiziellen Lizenz in den aktu- 
ellen Wettkampf ein. Doch außer an 
den zahlreichen „Sydney 2000“-Logos 
merkt man davon recht wenig - nicht 
ein bekanntes Sportlergesicht kämpft 
virtuell um die Medaillenränge. 

Dafür ist die Disziplinvielfalt durch- 
aus beachtlich: Ganze zwölf Sportar- 
ten enthält das Olympia-Paket - mit 
Turmspringen, Skeet-Schießen und 
Kajak sind auch etwas exotischere 
Leibesübungen mit von der Partie. 
Natürlich fehlen weder der obligatori- 
sche 100-Meter-Lauf noch das belieb- 
te Speer- und Hammerwerfen. 

Für schnelles Kräftemessen kannst 
Du die Events entweder im Arcade- 
Modus bestreiten oder bis zu sieben 
Mitspieler in der „Kopf-an-Kopf“-Vari- 
ante herausfordern. Richtig interes- 13 : aa z - a 
sant ist aber erst derOlympia-Modus. : 2 a ER 2 EEE ER B\o Die Spieler- 
Dort schlüpfst Du in die Rolle eines N ee u N => LER: - 9 Modelle 
Athleten und versuchst Dich durch | : = x = = ; & 4 N f wirken 
hartes Training über verschiedene & Je Be ERS klobig und 
Vorbereitungsturniere für den olym- nn „unpropor- 
pischen Wettkampf zu qualifizieren. tioniert, sind 
Im Vergleich zur Genre-Konkurrenz ; N ee 
fehlt „Sydney 2000“ leider die Dyna- u 5 . } Fra, 
mik. Die Steuerung ist stellenweise 
weder einfach noch intuitiv, was bei 
manchen Disziplinen regelrecht für 
Frust sorgt. Letztendlich fehlen neue 
Ideen bei dervirtuellen Umsetzung der 
enthaltenen Sportarten.Gut gemeinte 
Ansätze reichen einfach nicht aus. 


D 


Sydney 2000 


Sportspiel für Einsteiger bis Profis 


‚ca. 80/90 DM Eidos. 1-8 Spieler 


Min.: Pentium Il 266, 32 MB RAM, Sound- 
karte, Win 95, 100 MB HD. Empf.: Pentium 
111 500, 64 MB RAM, 200 MB HD, 3D-Karte 


Motivierender Olympia-Modus, zwölf Dis- 
ziplinen, deutsches Kommentatoren-Team 


13» Olympia-Lizenz unzureichend genutzt, 
Sy spielerisch unausgereifte Sportarten 7" 


PC: Nur mit Gamepad ausgerüs- 
tet erträglich- wer kann, steigt 
auf die Konsolen-Variante um 


« unterstützt Multi Tap (PS), VM (DC) 
(Grat Round AB] Daverzar 2 ze 


PS und DC: Solides olympisches 


Kräftemessen mit netten Spiel- : nn = : 2 n ” 
modi, aber ohne Höhepunkte Im richtigen Moment abdrücken: Beim Neben dem frustrierenden Kajak-Slalom _...der Dreisprung für besonders nervige 


Turmspringen entscheidet Timing (PS) (hier Dreamcast-Version) gewinnt auch... Steuerung die Gold-Medaille (PC) 


Text: Michael Stapf 


Schnell wie der Wind: Die Bestleistungen 
fallen nn sehr unrealistisch aus 


EEE A 


Drehwurm: Beim Hammerwerfen zählt 
in erster Linie der perfekte Winkel 


Oo N AL 


TRACK FIELD 


Spiele-Doping für die Dreamcast: Konamis virtuelle 
Sportler liefern sich mit der Genre-Konkurrenz 
einen spannungsreichen Leichtathletik-Dreikampf! 


das erste „International Track&Field“ 

für das NES. Mit satten zwölf Diszipli- 
nen und einem ausgereiften Spielprinzip 
(einer Mischung zwischen Knopf-Ge- 
hämmer, Reaktion und Timing-Gefühl) 
will Konami nun auch in der 128-Bit-Ge- 
neration der Konkurrenz davonrennen. 

Von Beginn an stehen lediglich acht 
Sportarten zur Verfügung. Erst nachdem 
Du alle vorgegebenen Bestleistungen 
geschlagen hast, werden die restlichen 
freigeschaltet. Ein Ansatz, der durchaus 
motiviert — wäre das Freispielen nicht 


I ang ist's her: Vor über 15 Jahren erschien 


FW 


| bi: RN 
Sega lässt noch *#%° 
mehr Athleten: 


” 


an einem einzigen Abend erledigt. Zu- 
dem kannst Du eine Meisterschaft star- 
ten, die sich über drei Wettkampftage 
erstreckt. Allerdings lässt sich weder die 
Schwierigkeit einstellen, noch können 
die Disziplinen für ein individuelles Tur- 
nier ausgewählt werden. Da die Spiel- 
mechanik schnell erlernt ist, pachtest Du 
mit etwas Übung bereits die vorderen 
Ränge -und Langeweile breitet sich aus. 

Optisch hinterlässt „IT&F“ ein Wech- 
selbad der Gefühle: Hervorragend ani- 
mierte Athleten begeistern, wirken aber 
in den schlichten Stadien wieder trostlos. 


Die exzellent modellierten Athleten kränkeln nur an den hakeligen 
Animationen - dafür begeistert das Umfeld mit optischen Leckerbissen 


Wr beiSega:Nach 
„Virtua Tennis“ stürmen bereits die 
nächsten Cyber-Athleten den Bild- 
schirm. Als erster Vertreter der „Virtua“- 
Reihe hat „Virtua Athlete 2K“ aber kein 
Vorbild aus der Spielhalle, sondern wurde 
eigens für die Dreamcast entwickelt. 

In sieben Disziplinen beanspruchst 
Du Dein Gamepad bis zum Äußersten. 
Ein Wettkampf mit Freunden gleicht 
schon fast einem Dauerbelastungstest 
fürs Dreamcast-Zubehör: Denn ob Weit- 
sprung, Speerwurf, Hürden- oder 100- 
Meter-Lauf-in erster Linie stehen wilde 
Knopfdrückorgien im Mittelpunkt. 


Nur bei Hochsprung und Kugelsto- 
ßen ist vor allem Reaktion gefragt. Eine 
Sportart hätten sich die Designer aller- 
dings besser gespart: Der 1500-Meter- 
Lauf ist spielerisch eine Nullrunde. 

Obwohl die Jagd nach neuen Best- 
marken zeitweise Spaß macht, reißt die 
Disziplin-Armut die Wertungslatte radi- 
kal nach unten. Da helfen nicht einmal 
die fünf verschiedenen Härtegrade, die 
selbst Wettkämpfe gegen die Computer- 
konkurrenz spannend halten. Die Stadion- 
Grafik ist dabei überaus beeindruckend, 
doch leider hinken die Charakteranima- 
tionen qualitativ stark hinterher. 


Beim Bockspringen musst Du schnell die angezeigten Richtungs- 
tasten (u.r,) drücken und dann die rechte Leiste ih im m richtigen | Moment anhalten 


Ziemlich anstrengend: Beim Gewichtheben 
wird gedrückt, bis die Finger rauchen 


In den Startlöchern: 
Der dritte Teil der 
„Virtua“-Reihe 


Schnelldrücker: Ist die grüne Leiste voll, hast 
Du die Maximalgeschwindigkeit erreicht 


ESPN International Track&Field 
Sportspiel für Einsteiger und Fortgeschrittene 
ca. 100 DM Konami [1-4 Spieler 

« unterstützt VM, VGA-Box 

Grat GP Sauna Foaucrspas 63, 
Zwölf Disziplinen, abwechslungsreiche 
Steuerung, gelungene Animationen 


ID Zu einfach, kein einstellbarer Härtegrad, 
7 nur eine Wettkampf-Option 


Schade: Das überzeugende 
Spielprinzip kann die techni- 
schen Mängel nicht ausgleichen 


Gutes Timing: Beim Hochsprung werden 
verschiedene Steuerungsarten kombiniert 


Virtua Athlete 2K 


Sportspiel für Einsteiger und Fortgeschrittene 
ca. 100 DM Sega Sports 1-4 Spieler 
« unterstützt VM, VGA-Box, Rumble Pak 

 craık ZU sous 03) 
Tolle Stadion-Grafik, praktischer 
Charakter-Editor, intuitive Steuerung 

ID, Nur sieben Disziplinen, keine vernünftigen 
7 Boni erspielbar, laue Animationen 
Genial einfach, aber wegen 

des geringen Umfangs alles 

andere als „einfach genial“ 


Text: Michael Stapf 


Kurz a SCHIEIEN PEN: der 100-Meter- uch 


Text: Michael Stapf 


N CHAMPIONSHIP 


Wer Mika Häkkinen seinen 
WM-Titel ’9g nicht gönnt, 
kann in Ubi Softs Formel-ı- 
Spiel die Karten neu mischen. 


Ja, wo fahren sie denn? Im Zweispieler- 
Modus bleiben die CPU-Piloten in der Box 


kommen: In „Fı Racing Champion- 
ship“ fährst Du die gger-Saison, 
was in Anbetracht der aktuellen Ge- 
schehnisse im Rennzirkus beinahe wie 
ein Ausflug ins Mittelalter anmutet. 
Als ähnlich antiquiert erweist sich 
die Optik von Ubi Softs neuem Raser: 
Grobe Texturen und eine niedrige Auf- 
lösung legen den Verdacht nahe, ein 
Rennspiel aus dem Jahre’g8 eingelegt 
zu haben. Wer sich jedoch nicht am 
optischen Defizit stört, den er- 
wartet vorjedem Rennen eine 
Tuningvielfalt, wie man 
„ sie auf Konsolen selten 
findet.Ob Lenkung, Front- 
und Heckflügel, Überset- 


DB keine Missverständnisse auf- 


SETS zung oder Aufhängung, 


all diese Parameter lassen 
IIII>>- sich verändern und dem 


Die gger-Saison ver- 
lief für Heinz-Harald 
Frentzen besser als 

zur Zeit die aktuelle 


AINFO 


Die Formel-1-Referenz 


Wer einen erstklassigen FI-Renner für 
seine Playstation sucht, sollte derzeit 
zu „Formel Eins 99” greifen. Bereits 
letzten Herbst holte sich dieses Spiel 
die Pole Position und verteidigt sie 
seitdem mit Bravour. — Oder Ihr wartet 
einfach noch ein paar Wochen, bis der 
Nachfolger „Formel Eins 2000“ im Regal 
steht. Übrigens: Es ist geplant, das neue 
PS-Spektakel schon in der nächsten 
SCREENFUN bis ins Detail zu testen. 


BR 
Unterm Strich erreicht die Spielgrafik bei weitem nicht die, 


— 
HOCHSTGESCHWINDIGKEIT I 


Hoppla! Ein kleiner Rempler von der Vor jedem Rennen darf man zum Tunen Im Fahrtraining lernst Du, wann der 
Seite bringt den Bildschirm zum Kippen den Schraubenschlüssel schwingen richtige Moment zum Bremsen ist 
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persönlichen Geschmack 
anpassen. Die Auswirkun- 
gen Deines Tunings sind stets in Dia- 
grammen sichtbar - so weißt Du bei 
jeder Schraubendrehung, ob Dein Wa- 
gen dadurch schneller wird oder nicht. 
Der weitere Spielaufbau ist hinge- 
gen weniger spektakulär: Neben einer 
Fahrschule, die Einsteigern das korrek- 
te Anbremsen näher bringen soll, er- 
warten Dich die üblichen Arcade- und 
Simulations-Modi. Dort fährst Du 
entweder ein einzelnes Rennen oder 
gleich die komplette Saison. Im Zwei- 
spieler-Duell-Modus bist Du mit ei- 
nem Freund allein auf weiter Strecke 
- die ansonsten wild lenkenden Com- 
putergegner fehlen hier völlig. 
Insgesamt kann „Fı Racing Champi- 
onship“ keinen überzeugenden Ein- 
druck hinterlassen. Außer den ange- 
sprochenen guten Ansätzen im Be- 
reich Tuning und Training gehört das 
Spielzum Mittelmaß.Wemesalsomehr 
um spannendes und atmosphärisches 
Rennvergnügen geht, bei dem auch 
mal Kommentatoren ins Mikro brab- 
bein, der sollte lieber „Fı Champion- 
ship Season 2000“ von EA Sports oder 
Sonys „Formel Eins 99“ antesten. 


Grafik 03 Sound > Dauerspaß &3 


Verpatzte Saison! Bis auf ein 
paar gute Ansätze bleibt das 
Spiel im Mittelfeld stecken 


Text: Michael Martin 


Pkatz Runde 


Fünf Perspektiven sorgen dafür, dass Du nie Mehr oder minder nützliche Infos werden 


den Überblick übers Geschehen verlierst 


als Text am unteren Bildrand eingeblendet 


AIMANRANFRIINMERRIMNN 


for Dreamcast 


„Rechtzeitig“ zum Ende 

der 2000er-Saison darfst 
Du auf der Dreamcast in 
die gger-WM einsteigen. 


einah jedes System wird diesen Mo- 
B: mit einem neuen Formel-ı-Spiel 

bedacht. Da darf das Dreamcast- 
Update zum populären „Fı World Grand 
Prix“ natürlich nicht fehlen. 

Viel hat sich im Vergleich zum Vor- 
gänger aber nicht geändert - neben den 
üblichen Modifikationen an Steuerung, 
Computerintelligenz und Wetterbedin- 
gungen erwartet Dich aber auch der 
Modus „TV-Übertragung“. Dort kannst 
Du Dir alle gger-WM-Rennen anschauen. 


wenn der Abgabetermin drückt und 

das Spiel noch längst nicht perfekt 
ist... - doch Electronic Arts bestand in 
diesem Frühjahr auf die rechtzeitige Ver- 
öffentlichung von „Fı 2000“. 

Nun gibt es „Fı Championship Sea- 
son 2000“ und dieses Spiel hätte in den 
„Fi 2000“-Packungen landen sollen - 
nur ist es erst jetzt vollendet. Im Ver- 
gleich zum Frühjahrsflitzer macht die 
Formel-ı-Jagd um Längen mehr Spaß. 
Neben Einzelrennen und Meisterschaft 
motiviert besonders der neue Szenario- 
Modus. Hier sind 14 verschiedene Aufga- 
ben zu erfüllen, etwa von der letzten 
Startposition in die Punkteränge zu fah- 
ren. Für Einsteiger eignen sich die prakti- 
schen Fahrhilfen und ein Trainingsmo- 
dus - dort fährst Du jeden Kurs unter An- 
leitung und wirst für Fehler gerügt. 

Nur optisch reißt „Fı Championship 
Season 2000“ keine Bäume aus - doch 
Formel-ı-Puristen stört dies nicht im 
Geringsten. Denn dafür bekommen sie 
ein realitätsnahes Digitalrennen mit 
garantierter Langzeitmotivation. 


DD für ein Programmierteam, 


Schumi-Fans haben so die Möglichkeit, 
den spektakulären Crash in Silverstone 
nochmals hautnah mitzuerleben. 

Die Optimierungen liegen - wie in der 
echten Formel ı - eher im Detail: Hier 
und da hat man an der Optik geschraubt, 
den Sound getunt und die Menüs neu 
auf Hochglanz poliert. Wer sich zu zweit 
ins Dreamcast-Cockpit setzt, den erwar- 
ten immerhin noch fünfComputergegner. 

Alles in allem ist „Fı World Grand 
Prix II“ ein prima Rennspektakel,das sich 
nur mit langen Ladezeiten und einer 
alten Lizenz herumschlagen muss. Zu- 
dem vermisst man einen Szenario-Modus, 
der neben den Meisterschaftsrennen für 
Kurzweil sorgt. Besitzer des guten Erst- 
lingtitels sollten daher für sich entschei- 
den, ob die Neuanschaffung lohnt. 


Vor nicht mal einem 
halben Jahr gab Vor- 
gänger „F1 2000“ Gas. 
Jetzt wird er von der 
wirklich „fertigen“ 
und überarbeiteten 
Version überrundet. 
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Spannende Kopf-an-Kopf-Duelle: Im Zweispieler-Modus kämpfen zusätzlich noch 
fünf weitere Computergegner mit um die Spitzenposition 


Selten hat man den engen Stadtkurs von 
Monaco technisch so klasse in Szene gesetzt 


- 


Im Training sind Brems- und Einlenkpunkte vor Kurven mit farbigen Pylonen gekennzeichnet 


Fi World Grand Prix Il 
Rennspiel für Fortgeschrittene und Profis 
[ea. 100 DM | Video System 1-2 Spieler 
« unterstützt VM, Rumble Pak, Lenkrad. 
 cratı I son 2 2 
40 99er-WM-Läufe zum Anschauen, reichlich 
82 Infos zu Teams und Fahrern, tolle Grafik 

Kein deutscher Kommentar oder Boxen- 
funk, alte Lizenz, lange Ladezeiten 
Bleifuß auf der Dreamcast! 
Auch kleine Macken können 
den Spaß nicht ernsthaft trüben V/ 
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YOLLER Tas 
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Im Setup machst Du die Flitzer fit fürs Rennen 


SPORTS, 
WETTER 


WÄHREND DES RERNENS WERDEN PROBLEME MIT 
DER AUFHANGUNG AUFTRETEN. DU MUSST ABER 
Fr NOCH MIT PURKTEN DURCHS ZIEL BEI 


Im anspruchsvollen Szenario-Modus gilt es 
stets, eine vorgegebene Aufgabe zu erfüllen 


MN Eu nal _o<j To 


F1 Championship Season 2000 
Rennspiel für Einsteiger bis Profis 
f ca. 90 DM f EA Sports ] 1-2 Spieler 
« unterstützt Dual Shock, Memory Card 
| Grafik 2) Sound (2 Dauerspag | 
70» Toller Szenario- und Trainingsmodus, 


SZ schönes Setup, realitätsnahes Handling 


Zu körnige und wenig detaillierte Opti 
kein echter Arcade-Modus 2 


So wird’s gemacht! Aus 
Durchschnittsraser wi 
famose Formel-ı-Simulation 


Text: Michael Martin 


Text: Knut Gollert 


Te ER TERN ERS: ILE IF VERuuRTT] 


oR RD In Deckung, Spanier! 
ie: [ s Mit diesem azteki- 
Dr } 148 schen Bogenschützen 
ist nicht zu spaßen 


sein: Die Jaguar-Krieger von König 
Montezuma schlagen in verlust- 
reichen Kämpfen die Reiterhorden der 
Konquistadoren zurück. Die spanische 
Flotte liegt brennend vor der mittel- 
amerikanischen Küste, die Invasion der 
Europäer ist endgültig gescheitert. 
In„The Conquerors Expansion“ wird 
die Geschichte der Menschheit neu 
geschrieben. Mit der Mission-CD für 
Microsofts Erfolgsspiel „Age of Em- 
pires II“ greifst Du in drei umfangrei- 
chen Kampagnen in die Geschicke der 
Völker im Mittelalter ein. Du eroberst 


D: wird den Spaniern eine Lehre 


| Die Schlacht um die Weltherrschaft 
geht weiter: Microsoft bietet 
neues Strategiefutter und viele 
Detailverbesserungen für 

alle Fans von „Age of Empires II“. 


Geschichtsstunde 


Microsofts Mission-CD fordert Dich 
nicht nur mit drei umfangreichen Kam- 
pagnen, sondern bietet zusätzlich histo- 
risch korrekte Schlachtenszenarios: 
Tours 732: Verteidige auf Seiten der 
Franzosen die Städte Bordeaux und 
Poitiers vor anstürmenden Arabern. 
Vinland 1000: Erobere als Wikinger 


Island, Grönland und Amerika. 
Hastings 1066: Erobere England und 
kämpfe dabei gegen die Sachsen. 
Manzikert 1071: Führe die türkischen 
Heere gegen Byzanz in die Schlacht. 
Agincourt 1415: Der englische König 
Heinrich kämpft gegen Frankreich. 
Lepanto 1571: Die spanische und italieni- 
sche Flotte kämpft gegen die Türken. 
Kyoto 1582: Der japanische Fürst Nobu- 
naga kämpft um die Macht in Japan. 
Noryang 1598: Riesige Seeschlacht 
zwischen Koreanern und Japanern. 


Welche Schlacht darf’s denn sein? Du bist 
hier im Auswahlmenü der Einzelkämpfe 


Immer feste druff! Jungheld El Cid hält sich ganz wacker 
beim jährlichen Ritterturnier der spanischen Granden 


== M ER 


gel verborgener Tempel wird von Deinen Truppen ein 


Die Masse macht's: Gegen Befestigungsanlagen hast Du 
nur mit einer großen Übermacht eine Chance 


mit Attila, dem Hunnenkönig, weite 
Teile Europas, kämpfst mit El Cid um 
die Vorherrschaft in Spanien oder kab- 
belst Dich als Azteke mit den spani- 
schen Eroberern. Zusätzlich darfst Du 
acht berühmte Schlachten zwischen 
dem 8. und dem 16. Jahrhundert nach- 
spielen (siehe Info-Kasten). 

Besonders löblich: Microsoft sorgt 
nicht nur inhaltlich für Echtzeit-Nach- 
schub, sondern hat auch in spieleri- 
scher Hinsicht ordentlich zugelegt. 
Viele neue Grafiksets und Kartentypen, 
elffrische Einheiten und 25 nagelneue 
Technologien erfreuen alle „Age of 
Empires II“-Fans. Die Landwirtschaft 
wurde weitestgehend automatisiert, 
sodass Felder selbsttätig wieder be- 
stellt werden. Schiffe können nun 
endlich wie Landeinheiten in Forma- 
tionen angreifen, und Deine Dorf- 
bewohner gehen wesentlich intelli- 
genter ihrem Tagesgeschäft nach. 

Mit „The Conquerors Expansion“ ist 
Microsoft eine exzellente Mission-CD 
gelungen, auf die kein Strategie- 
freund verzichten sollte. 
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Prächtige Mission-CD mit un- 
verbrauchtem Spielspaß und 
tollen Detailverbesserungen 


Text: Volker Weitz 


"Mit großer Wahrscheinlichkeit erwartet uns ein Meilenstein im Rennspiel-Genre!" P 
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BY GEOFF CRAMMOND 
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"Sie dürfen uns glauben, dass noch nie ein Rennspiel realistischer aussah." PC ( 
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"Erster Eindruck: Ausgezeichnet!" 5 


"Grand Prix 3 - Der Platzhirsch unter den Formel-1-Simulationen." PC / 
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"Grand Prix 3 hält die Fahne der besten Formel-1-Simulation hoch." BF 


JETZT ÜBERALL IM FACHHANDEL! 


www.grandprixgames.com 
AREROPROSE 


EIN OFFIZIELLES PRODUKT DER FIA FORMEL EINS WELTMEISTERSCHAFT 


© 2000 Hasbro Interactive, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Game Code © 2000 Geoff Crammond. Alle Rechte vorbehalten. 
"Ein offizielles Produkt der 1998er FIA Formel Eins Weltmeisterschaft lizensiert von der Formula One Administration Ltd." 
"Formel Eins”, "Formel 1" und "F1”, "FIA Formel Eins Weltmeisterschaft”, ebenso wie alle Übersetzungen und Abwandlungen hier von sind Warenzeichen der Formula One Firmengruppe. 


SA 
GameStar 
Grand Prix3 


88 % 


A 


90% 


’ HEPLA Erj \ 


87 % 


FOR 1 
WORLD 


CHAMPIONSHIP 


- u and 3:23 Mr * 
Der Kick für unterwegs - a 
Natürlich kommen auch Handheld-Fans 
nicht zu kurz: Bereits Ende September, also 
noch vor der Playstation-Umsetzung, bringt 
Konami eine Variante für den Game Boy 
Color heraus. Zu viel sollte man von der 
8-Bit-Version allerdings nicht erwarten: 
Simple isometrische (schräg von oben) 2D- 
Grafik und zwei Aktionsknöpfe schränken 
das Geschehen erheblich ein. Aber echte 
Fußball-Fans sollte das nicht abschrecken. 


Die hochaufgelöste Grafik sieht vor allem in der Nahansicht beeindruckend aus 


Erfolgsrezept: Der Torwart lässt häufig 
Weitschüsse riskant zurückprallen 


Hier ist der Keeper chancenlos, aber präzise 


Mit der „ISS“-Serie zählt 
Konami zu den Pionieren 
im Fußball-Genre. Betreten 
sie spielerisch mit „ISS 2000“ 
Neuland oder bleiben sie 
auf vertrautem Terrain? 


achdem EA Sports Titel 
N: „Euro 2000“ oder 
„FIFA 2001“ ausschließ- 
lich für PC und Playstation ent- 
wickelt, bleibt Konami mit seiner 
Reihe „International Superstar 
Soccer“ der letzte Strohhalm für 
fußballbegeisterte N64-Besitzer. 
Mit „ISS 2000“, der bereits drit- 
ten Version für Nintendos 64- 
Bit-Konsole, soll nun die Genre- 
Spitze erobert werden. 

Schon bei den verschiedenen Spiel- 
modi erwartet Dich ein regelrechtes 
Überangebot: einfache Partien, große 
und kleine Turniere, internationale 
Ligen, K.o.-Entscheidungen und eine 
komplexe Trainingsfunktion-dastöhnt 
das Gamepad! Mit einer gewohnt 
leichtgängigen Steuerung, die sogar 
stellenweise verfeinert und im Um- 
fang erweitert wurde, dribbelst Du 
Dich so von einem Sieg zum nächsten. 

Dabei bleibt allerdings kaum Zeit 
für Kabinettstückchen, denn die Action- 
lastigkeit und hohe Spielgeschwin- 
digkeit sorgen für ungemütliche Hek- 
tik auf dem Platz. Eine unausgewoge- 
neSchussfunktion strapaziert die Ner- 
ven der Spieler zusätzlich. Ob unhalt- 
bar ins Kreuzeck oder voll in Richtung 
Tribüne, die Geschwindigkeit und Flug- 
bahn desBalles werden fast willkürlich 
berechnet. Einen regulierbaren Power- 
Balken wie bei „ISS Pro Evolution“ 
sucht man leider vergeblich. 

Leider kränkelt die Grafik beson- 
ders im Hi-Res-Modus (mit Expansion 
Pak) an einer geringen Framerate und 
häufigen Rucklern - doch in der Stan- 
dardauflösung bleiben die Matches 
angenehm spielbar. Die Akteure auf 
dem Feld wurden filigran animiert-im 
Gegensatz zur Zuschauerkulisse, die 
unansehnlicher ist alsder deutsche Auf- 
tritt bei der EM. Ein wortkarges Kom- 
mentatoren-Team unterstreicht die nur 
durchschnittliche Sounduntermalung. 


R| ein guter Fußball-Vertreter fürs N64, 
A auch wenn er weder besondere 


km un. 3 EN Doch alles in allem ist „ISS 2000“ 


Torschüsse entspringen oft dem Zufall ö \ 


1 | IE So Break) 
| PT En | il 9 uw 
Sorensen R Lola | Deerbob_R_ 


Bei hohen Flanken und Eckbällen wird’s eng im Strafraum - 


Jeder Schuss ein Treffer? Um Freistöße direkt zu verwandeln, 
vernünftige Torchancen ergeben sich allerdings eher selten 


brauchst Du neben Fingerspitzengefühl eine große Portion Glück 
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Verbesserungen zum exzellenten 
„ISS 98“ vorweisen kann noch durch 
spielerische Innovationen glänzt. 
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Grafik 2 


Text: Michael Stapf 


Das vielleicht letzte Fußballspiel 
fürs N64: „ISS“ hätte einen hoch- 
klassigeren Abgang verdient! 


Maßstäbe für die Playstation setzen wird. 


Eine gottverdammte Plage von hochtechnisierten 
Androiden hat sich breit gemacht. Menschliches 
Dasein wird zusehends bedroht. Es ist an der Zeit, 
zu klären, in wessen Hand die Zukunft liegt. Ein 


3D-Shootem Up auf einem Niveau, das neue 


www.shr.cc 


Team aus bestens trainierten Kämpfern hat die 
Aufgabe auf sich genommen - und Du bist dabei. 
Kein Zurück. Die grandiose Pyrotechnik und die 
finstere, komplexe Umgebung lassen den Spieler 
bedrohlich lebhaft in diese unberechenbare 
Welt eintauchen. Pure Action gepaart mit 
explosiver Strategie. 
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Spielestoff für Ninja-Fans: 

In „Birth of the Assassins“ 
zählen grenzenlose Geduld 
und entschlossenes Handeln. 


Ayame überrascht den Piraten mit einem ein- 


in paar Schritte nurtrennen den 

ahnungslosen Wachmann von 

Deinem Versteck. Als er die Rich- 
tung wechselt, ist der Moment ge- 
kommen. Lautloses Heranschleichen 
und ein gezielter Streich mit dem 
Schwert machen den Gegner kampf- 
unfähig. Der Weg ist endlich frei... 

Das Schattenkrieger-Epos „Tenchu 
Il: Birth of the Assassins“ versetzt den 
Spieler ins mittelalterliche Japan. Drei 
Vertreter des Clans der Azuma-Ninja 
machen es sich zur Aufgabe, eine weit 
reichende Verschwörung aufzudecken. 
In insgesamt 29 Missionen müssen 
sich Deine Helden mal mehr, mal we- 
niger aggressiv durch die Reihen des 
Gegners stehlen. Um dabei in den Ge- 
nuss der sieben Missionen des dritten 
Charakters Tatsumaru zu gelangen, 
sind vorher alle Aufträge von Ayame 
und Rikimaru zu erfüllen. 

Die 3D-Welt Nippons, die Du durch- 
kämmen musst, ist sehr abwechs- 
lungsreich gestaltet. Einzigder Kampf 
mit den technischen Beschränkungen 
der Playstation setzt der Optik in 
Form von dicken Nebelwänden 
sichtbare Grenzen. Auch die mu- 
sikalische Untermalung hätte 
besser ausfallen können, denn 
mit dem Einsatz östlichen Lied- 
guts wurde sehr gespart. 

Sicherlich ist dieses Adven- 
ture kein Spielfür jedermann. 
Dem klasse Spielprinzip und 
der Langzeitmotivation ste- 
hen ein hoher Schwierigkeits- 
grad und ein großes Maß an 
erforderlicher Geduld gegen- 
über. Zudem wäre es nett 
und spannend gewesen, 
an mehr Stellen mit we- 
niger körperlicher Ge- Beenier 

sind Ayames 
walt voranzukommen. £ Waffen 


Die Kurz- 
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gesprungenen Doppelaxel mit halber Drehung 


\ > # Es gibt im Spiel die Möglichkeit, zu tauchen 
- und sich dank eines Schilfrohrs zu verbergen 


Rikimaru aus 

dem Clan der L 
Azuma-Ninja - ze # 
die Lautlosigkeit 
in Perfektion 


Heimlich, still und leise 


© Wenn in diesem Spiel Eines nicht 
gefragt ist, dann sind es nervöse Finger. 
Statt blindem Herumlaufen und wahllo- 
sem Draufhauen gehören Anschleichen, 
Abwarten und gezieltes Zuschlagen 

zu den Haupttugenden des Ninja. 

® Besonders wichtig ist das Ausspähen 
der Wachen bei Patrouillenwegen, di 
sich kreuzen. Nach erfolgter Überwälti- 
gung gilt es, den neutralisierten Gegner 
aus dem Sichtfeld der nächsten Wache 
zu schaffen. Vergiss dabei nie, die Gegner 
auf Gegenstände zu untersuchen! 

® Auf dem Weg durch die Levels gilt den 
unterschiedlichen Fallen extra Augen- 
merk. Der körperliche Schaden lässt sich 
verglichen mit dem Alarmieren der umste- 
henden Wachen meist vernachlässigen. 
@ In den Endkämpfen ist ein gutes Auge 
für die Kombinationen der Obermotze not- 
wendig. Aus ihnen lassen sich sinnvolle 
Block- und Angriffsstrategien ableiten. 
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Text: Joachim Enderlin 


Berg-Bänditl(sprer) Fernöstliches Flair in einem 
klasse Ninja-Spiel mit leider 


Die Ninja-Queen taucht in Video- Mit selbst gebastelten Levels stellst Du fragwürdiger Motivation 
sequenzen auf, die die Story erzählen Deine Ninjas vor harte Aufgaben 


Text: Michael Stapf 
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t? Sammle im,„Time 


Titel wie „Tekken“ und 
„Ridge Racer“ machten 
Namco zum Hit-Garanten. 
Mit „Mr. Driller“ beißt das 
Team nun auf Granit. 


ilfe, die Stadt wird von gefähr- 
lichen Blöcken überschwemmt. 
Die letzte Hoffnung der Mensch- 
heit: Mr. Driller! Dieser putzige 
Steinklopfer treibt bereits seit einiger 
Zeit in japanischen Spielhallen sein 
Unwesen. Mit einem Konsolen-Rund- 
umschlagbringt Namcoden abgedreh- 
ten Puzzlespaß nun zu Dir nach Haus! 

Auf den ersten Blick ähnelt „Mr. 
Driller‘ dem guten alten „Tetris“, da- 
bei wird das Spielprinzip allerdings 
sprichwörtlich auf den Kopf gestellt. 
Mit einem Bohrer bewaffnet, kämpft 
sich Dein Held durch mehrere hundert 
Meter hohe Steinhaufen. Besonders 
wichtig sind dabei zwei Dinge: Sammle 
regelmäßig Sauerstoffkapseln ein, da- 
mit Mr. Driller nicht die Luft ausgeht, 
undachte aufherunterfallende Steine! 
Denn wenn Du zu schnell buddelst, 
purzeln nicht abgeräumte Blöcke nach 
unten und gefährden Dich. 

Nebem dem Arcade-Modus, in dem 
Du verschiedene Ebenen durchgraben 
musst, wurden der Heimversion noch 
zwei weitere Spielvarianten spendiert: 
Im Survival-Modus zählt nur die er- 
reichte Tiefe, während Du beim „Time 
Attack“ eine vorgegebene Zeit zu 
schlagen hast. Diese letztere Variante 

bleibt Game-Boy-Color- 
Besitzern zwar vor- 
enthalten - dennoch 
macht „Mr. Driller“ 
auf dem Handheld 
am meisten Spaß! 


ür eine Top-Zeit ein (DC) 


Die Mauer muss weg: Nur Vorsicht bei den 
braunen Steinen, sie rauben Dir Luft (PS) 


SFSIT N 
Bunt und spaßig: Auf Game Boys fährt 
„Mr. Driller“ zu Höchstleistungen auf 


E 


Mr.Driller 


Denkspiel für Einsteiger bis Profis 
ca. 90/60 DM f “ Namco 1 Spieler 
« unterstützt Memory Card (PS) /VM (DC) 
Grafik I sound 2] Dauerspas (3, 
Einfaches und intuitives Spielprinzip, 
gute Umsetzung der Spielhallenvorlage 


ID» Kein Zweispieler-Modus, 
7° unspektakuläre 2D-Grafik 

PS und DC: Puzzle-Fans räumen] 
am Fernseher fleißig ab- doch 
leider wird’s sehr schnell öde 


« unterstützt keine weitere Hardware 


GBC: Bohren, bis der Zahnarzt 
kommt - kurzweiliger Spiel- 
spaß für Tüftler unterwegs 


10/00 


Obermotz 
Ty-Lor wartet, 
nicht ganz so 
detailliert, 
am Ende 
des Spiels 


F.A.K.K, 


Die Comics und Filme 


Der Planet 3 NV N ne he eh 
Eden ist ein \ | Mn "Schvermeiai: Die Sanmuna defiger 
Traum, wird F - N II a 
vonbitterbösen W 2 a in W mäßigen Film „Heavy Metal ha Movie, 
Männern bedroht mn EWARNY Kino zurück: ‚Heavy Metal FAKK. 2" war 
und von einem Be x Ne | Geschichte „The Meltng Pot von Kan 
stolzen Weib RZ  u% Be Ku 

gerettet... „ > N Sn a ee 


Das neue PC-Spiel baut auf 
der Story des Films auf. 


könnte der Planet Eden sein. Lichte 

Wälder, sanfte Wiesen und Wasser, 
das den Einwohnern ewige Jugend 
verspricht - wäre da nicht eine fiese 
Intelligenz aus den Tiefen des Alls, die 
es sich zum Ziel gesetzt hat, jeden 
Himmelskörper zu verspeisen.Jetzt ist 
Eden dran, die Invasion beginnt, und 
nur Mannweib Julie, besser bekannt 
unter dem Namen F.A.K.K.2, stellt sich 


dem Feind entgegen. ; i . Der Benzin schluckende Flammen- 
Selbstredend schlüpfst Du in Julies werfer verkohlt jeden Angreifer 
wohl geformte Hülle, siehst diese wäh- ä 


rend des Abenteuers wie Lara Croft 
von hinten und benutzt ein stattli- 
ches Waffenarsenal, um sämtliche 
Angreifer zu zerkleinern. Mit allerlei 
Schusswaffen, fast immer sinnlosen 
Steinschleudern und sehr wirksamen 
Nahkampfwaffen wie Schwertern 
und Äxten wehrst Du Dich gegen die 
Invasoren.Die sind nicht gerade hoch 
gebildet, aber teils abartig kräftig. 


Der flotte Wechsel zwischen Kei- ; Be " 5 5 5 Page 
lerei, Geschicklichkeitseinlagen und : Drück mich: Dieser dicke Herr ist härter 
j und schneller, als er aussieht 
A 
PC 


Minirätseln willKurzweilvortäuschen. 
Huch, das war ja ein Rätsel?! Wer vier Knöpfchen richtig drückt, fährt den Reaktor hoch —— — 


E: Urlaubsziel der Extraklasse 


Doch lediglich die Optik sorgt für an- 
haltende Begeisterung: Die famos 


detaillierte Welt und gna- 
‚8 


denlos gute Grafikeffekte 


rauben einem den Atem. en ee S 
Alles Andere stehtim Schatten. S 
Kämpfe machen nicht wirklich > z = 
Spaß, Rätselsindinetwasospan- er Grafik CP) Sound (2 ]Dauerspag (2 £ 
nend wie ein Schnecken- \ E i IR 
rennen, und nach wenigen "WE & * 18 
Stunden ist „FA.K.K. 2“ plötz- \ 
lich durchgespielt. Dank Weib s RE | Wunderbunt, weiblich, wuch- 

und Wunderoptik ist das Spiel tig: Knusprige Action-Ballade 

also kurzzeitig faszinierend - die Spratz! Mit dem Feuerschwert teilt Diese Kralle schlägt regelmäßig aus - ohne spielerische Highlights 


Damebautaberschnellab. __—— Du Monster hitzig mittendurch hier hilft nur richtiges Timing 


ER Nur einer der netten 
36 f" „Hasen“ auf Eden... 


Text: Michael Stapf 


WY Mit Höllentempo 
kehrt Midways futuristi- 


scher Renner jeglichem 
Realismus den Rücken zu. 


ereits zwei exzellente Rennspiele 
hat Arcade-Spezialist Midway für 
die Dreamcast umgesetzt.Nach 
„Hydro Thunder“ und „4 Wheel 
Thunder“ folgt nun mit „Rush 2049“ 
die dritte Automatenkonvertierung. 

Eines haben alle Titel gemeinsam: 
den unmenschlichen Schwierigkeits- 
grad! Um sämtliche Strecken freizu- 
schalten, musst Du vier Meisterschaf- 
ten komplett durchspielen - bei dem 
verwinkelten Streckendesign und der 
gnadenlosen Konkurrenz fast ein hoff- 
nungsloses Unterfangen. Nur wer die 
gut versteckten Abkürzungen findet 
und nutzt, behält die Nase vorn. 

Als willkommene Abwechslung zu 
den sonst sehr trockenen Spielvarian- 
ten im Rennspiel-Genre empfiehlt sich 
derwitzige Akrobaten-Modus. In einer 
kleinen Arena schlägst Du mit Dei- 
nem Auto waghalsige Salti, Schrauben 
oder Twists und erhältst bei einer sau- 
beren Landung entsprechend viele 
Punkte. Kombinierst Du gleich meh- 
rere Stunts, werden Deine Zähler wie 
bei „Tony Hawk“ multipliziert. 

Bei geteiltem Bildschirm kann man 
zudem seine Freunde im Kampf-Modus 
herausfordern.Dabei preschst Du durch 
mit Waffen und anderen Gegenstän- 
den gespickte Anlagen und ballerst, bis 

die Bordkano- 
nen rauchen. 


m zu 
Durchgedreht: Im Akrobaten-Modus 


gibt's für viele Überschläge viele Punkte 


2 
Erwischt: Zerleg im Kampf-Modus Deine 
Gegner mit Minen, Laser oder Raketen 


Hart aber E { 
© der Frust, sorgt ein Death-Match 
gegen Freunde für Entspannung 


WER? 


Www.Wer-ist-E5.C0Mm 
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Wenn Du bei rot- IT nu % u FE Die Spinne im Mann 
— um (ni A ee man Neben den X- 
Pr blauer Arbeits- Frese x 2 | / | NZ Men, die zur Zeit 
! —— eu 8 VAR ÄNNNAILE im Kino kämpfen, 
4 kleidung und e r fi : ist Spiderman 
S ; = F | a. 
U Ri annteste 
z Riesensprüngen = “= = BR < & Superheld aus 
nur an Super-Mario _ Be P Manvci.de 
denkst, bist Du hier — \ — N: Spinne auf dem 
zamrE ä h u S Pr Trikot erblickte 
€ schief gewickelt. £ = 1963 das Licht 


7 \ Br, / und sorgt seitdem für Ordnung in New York. 
Die Geschichten vom Zeitungsreporter 
} Peter Parker, der als College-Schüler von 

nheimlicher Nebel umhüllt die . iss an en nur ge- 

N » 5 issen wurde und dadurch über Super- 
Wolkenkratzer von NEW York. Ri Y N kräfte verfügt, hat mittlerweile eine riesi- 
Seitdem eine von Dr. Oktavius \ > . - ; ge Fangemeinde gefunden. Außer den 

Maschinen gestohlen wurde, tritt der Nor + r Comics erschienen bisher drei Spielfilme 


tödliche Dampf aus den unterirdischen ‘ K Ir l EN = kan en Bansn 
Labors eines unbekannten Superschur- Werra 7zaoN N 4 > \ Maracıyn bis zum Bame Boy. Zu- 


ken-höchste Zeit für Spiderman, seine seit 37 Jahren RR Ül / \ letzt hatte der sympathische Netz- 
Netzdrüsen zu aktivieren und aufs auch ohne RN Mn N werfer einen Auftritt in „Marvel vs. 
Neue die Metropole mit seinen über- HU Y GapCOm.Z” aul deF DRERIMORSE 
menschlichen Fähigkeiten zu retten. BC ; 

In seinem ersten 3D-Abenteuer be- . 
gegnet derSpinnenmann vielen Freun- 
den und Feinden aus den bekannten 
Comics. Die Bösen kann er auf vielfäl- 
tige Art bekämpfen. Dazu formt er 
seine Netzfasern zu Boxhandschuhen, 
Kugeln, Lassos oder einer Schutzhülle, 
aber auch gewöhnliche Faust- und Tritt- 
angriffe sind ihm nicht fremd. 

Ähnlich abwechslungsreich ist die 
Gestaltung der sechs verschiedenen 
Episoden geraten. So musst Du Geg- R { ; 
ner netzschwingend über Hochhaus- i “ Dableiben! Für den Nahkampf ziehst Du 
dächer verfolgen, Knobeleien meis- ; Nur X ; B E die Gegner mit dem Lasso in Reichweite 
tern oder Echsen auf einer fahrenden | 
U-Bahn vertrimmen. Dabei kann der 
Held ganz wie sein tierisches Vorbild 
an senkrechten Wänden und sogar 
Decken entlangkrabbeln. Auf Deinem 
Weg findest Du Spezial-Rüstungen 
und als Besonderheit Comic-Hefte, de- 
ren Covers Du später in Ruhe betrach- } 
ten kannst. Für zusätzliche Kurzweil 3 
sorgen zudem Trainingsspielchen so- 1 
wie eine wachsende Charakter-Galerie. 

In den Levels versprühen viele liebe- ; 
volle Details jede Menge Comic-Flair. 4 2 
Allerdings sollten sich nicht nur ginfall für die X-Akten: Wo befestigt Spidey sein Netz, wenn er über die Stadt schwingt? 
Marvel-Fans von diesem Superhelden 
umgarnen lassen, denn das Spiel ent- 
puppt sich als spannendes Action- 
Adventure und macht nebenbeirichtig 
LustaufdieBildergeschichten.Einziger | g 4 N \ 

- Haken am Spinnen- j x — B. "ee 2 - = t Grafik 2 Sound 2 Dauerspaß 2 
Spaß ist der etwas 3 s 
zu geringe Spiel- 
umfang: Geübte 


i n B 
4 8 = ER, Kopfüber ins Abenteuer: Hängst Du 
| an der Decke, wird diese durchsichtig 
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Text: Eckart Foos 


B3W Zocker haben die ’ ; > Kameraperspektive 
2 Stadt an einem ‚ . h Superheld in Bestform: Rasanter 
Comic-Strip, der Spiderman 
Wochenende 3 Bu & 5 n pP 
Schießbude: Auf dem Trainings-Parcours Rundum sicher: Mit der seltenen Rüstung überzeugend in Szene setzt 


N y gerettet. übst Du den Einsatz Deiner Netzkugel kann der Held eine Menge wegstecken 


Du kannst 

Deine Mechs mit 
schwerem Ge- 
schütz ausrüsten 


15 Meter Stahl und die 
Beweglichkeit eines 
Walrosses: Willkommen 
in der Welt der Mechs! 


Dieser Heli-Bomber hat zum letzten Mal seine Fracht abgeworfen. Doch die bild- 
schirmfüllenden Explosionen täuschen nicht über mangelnden Spielwitz hinweg 


Im Zweispieler-Modus stehst Du mit 
einem Freund zusammen im Regen 


eben Sushi und Pokemon halten 

auch die turmhohen Mechs ihren 

Platz weit oben in der Beliebtheits- 
skala der Japaner. Im Gegensatz zu „Vir- 
tual On“, „Gun Griffon“, „Armored Core“ 
und Co. legten bei „Iron Soldier 3“ aber die 
Amerikaner von Vatical Entertainment 
Hand an. Es ist die Fortsetzung eines le- 
gendären Oldies für Jaguar, eine mäßig 
erfolgreiche 64-Bit-Konsole von Atari. 

Herausgekommen ist ein höchst mit- 
telmäßiges und durchwachsenes Spiel, 
das nur ganz hartgesottene Mech-Fans 
25 zähe Missionen lang bei der Stange 
halten wird. Denn zu schwammig ist die 
Steuerung der drei verfügbaren Metall- 
ungetüme geraten, zu öde die für heutige 
Verhältnisse schwache Grafik. Schon 
nach wenigen Aufträgen macht sich hier 
eine eiserne Langeweile breit. 

Für ein wenig Spaß sorgen noch der 
Zweispieler-Kooperativ-Modus und die 
Splitscreen-Duelle sowie die hervorra- 
genden Rendersequenzen. Die Soundab- 
teilung hatte aber anscheinend Urlaub 
und so durfte der Praktikant auch mal 
ran - ein Kelly-Family-Konzert ist dage- 
gen Balsam für die Ohren. Diesen Nach- 
folger hat „Iron Soldier“ nicht verdient. 


Auf dem Radar tauchen nicht alle Feind- 
objekte auf- egal, einfach draufhalten! 


Die wunderschönen Filmsequenzen sind 
leider das Beste an „Iron Soldier 3“ 


2 nicht das Wasser reichen kann 


: Ralph Karels 
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A STORM APPROACHES 


Seven of Nine ist Dein! 


In Activisions Action-Adventure 
kämpfst Dulmit der, „Voyager“- 
Crew'gegen’'gemeine Aliens. 


. 


ast 70.000 Lichtjahre sind kein 
Far Genauso weit hat es 

die Crew der „U.S.S.Voyager“inden 
unerforschten Delta-Quadranten der 
Milchstraße verschlagen. Auf der ge- 
fahrvollen Rückreise in bewohntes 
Föderationsgebiet bietet sich - wen 
wundert’s- reichlich Gelegenheit zum 
Kampf mit miesen Außerirdischen. 

Der aktuelle Hauptmotz in „Star 
Trek Voyager:Elite Force“ hat sich was 
ganz Gemeines ausgedacht. In einer 
riesigen Raumfalle werden Schiffe 
unterschiedlicher Rassen festgehalten 
und systematisch ausgeplündert.Auch 
die „Voyager“ sitzt dort fest. 

Als Mitglied einer Elitetruppe unter 
dem Oberkommando von Spitzohr 
Tuvok stürzt Du Dich in acht haarige 
Missionen, die in mehr als 30 Levels 
unterteilt sind. Auf der dreidimensio- 
nalen Entdeckungsreise durch außer- 
irdische Installationen und Raum- 
schiffe versuchst Du den Geheimnis- 
sen der Falle auf die Spur zu kommen. 
Zum Alien-Terminieren stehen neun 
verschiedene Waffen zur Verfügung. 
Kommen „Unendlichkeits-Modulator“, 
„Kompressionsgewehr“ oder „Tetryon 
Disruptor“ zum Einsatz, vergeht den 
Bösewichtern garantiert das Lachen. 

Fans der Serie kommen bei „Star 
Trek Voyager: Elite Force“ auf ihre Kos- 
ten. Hinter jeder Ecke triffst Du auf alte 
Bekannte, kannst einen Borg-Würfel 
erkunden oder Dich aufdem Holodeck 
der „Voyager“ tummeln. Die Story ist 
spannend und bietet viele überra- 
schende Wendungen. Leider sind die 
Gegner ziemlich dämlich und stellen 
keine echte Herausforderung da. Da 
auch die Rätsel spärlich und eher küm- 
merlich sind, werden versierte Kno- 
belnasen und Ballerchecker deutlich 
unterfordert. Trekker auf Einsteiger- 
niveau dürfen aber ohne Reue los- 
phasern und sich über die gelun- 
gene Story freuen. erh 

123 


Hilfe naht: 
Ein „Medic“- 
Kreuzer ist 
im Anflug 


40 


Voyager 


Elıte Force 


“An solchen praktischen Terminals darf 


ei 


Ganz schön 
kurvig: Borg- 
Lady Seven of 
Nine ist gut 
durchtrainiert 


Zu 2 
Besesnuns mit Snezies BN?2 habe ich unsere 


eit unserer 
 Datten araUN irlert,. dass sie effektiver sesen sie 
eingesetzt werd 5 EZ 
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Spielkameradin: Die liebliche Seven of Nine infiltriert mit Dir einen Borg-Würfel 


Vor jeder neuen Mission erfolgt eine 


frische Lebensenergie gezapft werden erhellende Einsatzbesprechung 


Endkampf: Dem Obermotz geht ein Laserlicht auf 


Die Wahl der Waffen 


Schwitzen unnötig: „Star Trek Voyager: 
Elite Force“ ist auch für Neulinge im 
Ballergeschäft problemlos zu schaffen. 
Ein paar Dinge gilt es aber zu beachten: 
Wenn Du im Borg-Würfel unterwegs 
. bist, solltest Du mit einem „Unendlich- 
keits-Modulator“ arbeiten. Auf diese 
Waffe können sich die Borg nicht ein- 
stellen, da sie stets ihre Frequenz ändert. 
Selbstschussanlagen gehören zu den 
gefährlichsten Bedrohungen im Spiel. 
Am besten deckst Du sie aus sicherer 
Entfernung mit dem Granatwerfer ein. 
So vermeidest Du den unnötigen Verlust 
. von kostbarer Lebensenergie. 


Im Lagerraum der „Voyager“ lieferst Du 
Raumpiraten ein heißes Gefecht 


_ Gratik (2) Sound (2 Dauerspas (2 
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Für Fans das Größte! Wer noch 
nicht vom „Star Trek“- Virus in- 
fiziert ist, könnte ihn sich holen... 


Text: Volker Weitz 
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Springt Dich mal 
ein Alien an, 
schieß es ab und 
frag erst dann! 


Drei Jahre nach dem 
Kino-Auftritt stürmen die 
Aliens nun Deine Konsole. 


Neben außerirdischen Kreaturen rückenDir Attacke! Gegen die wieselflinke Alien- 


auch bewaffnete Soldaten auf den Leib 


Brut hilft in der Regel nur Dauerfeuer 


Schuss statt Schlüssel: Um an die wertvollen Extras in den Kisten zu ; 
gelangen, muss Ripley (r.) die Boxen aufschießen, nicht aufschließen 4&S 


Ausgeklinkt und schwerelos: Dein Jägerlöst Zielsuchende Torpedos nehmen Dir einen 


sich vom Mutterschiff der Erde entgegen 


Pen 


Teil der schweren Pilotenarbeit ab 


Schön happig: Activisions „Star Trek“- 
Shooter ist nur etwas für Profi-Piloten. 


enn das mal gut geht! Eine riesige 
Wr der Borg befindet sich 
im Anflug auf Raumsektor 
001 - sprich: auf die Erde. Die 
Föderation schickt ihre Flot- 
ten in die Abwehrschlacht 
um unseren Mutterplaneten. 
Du fliegst mit einer Sonder- 
einheit unter dem Kommando 
von Raubein Worf gegen den 
Feind. Natürlich ist Dein Figh- 
tervom Typ Valkyrie mit allen 
Schikanen ausgerüstet. Ne- 
ben diversen Phaser- und Torpe- 
dowaffen ist sogar ein Traktorstrahler an 
Bord, mit dem Du gestrandete Kollegen 


retten kannst. Darüber hinaus fliegst Du 

Geleitschutz, startest in Planetenein- 

sätze oder hältst anderen Schiffen 

unter Zeitdruck den Rücken frei. 

Alles in allem kannst Du Dich in 

30 Missionen beweisen, wobei 

die ersten beiden Einsätze reine 

Trainingsaufgaben sind. Und 

die hast Du auch bitter nötig, 

denn „Star Trek: Invasion“ ist 

superschwer und nur echten Baller-Pro- 

fis zu empfehlen. Hast Du Dich aber erst 

mal auf die anfliegenden Feindschiffe 

eingeschossen, wirst Du mit hübscher 

Raumgrafik, einer knackigen Story und 
vielen Extras und Schiffen belohnt. 


mulmigen Eindruck durchstreifst Du 
die scheinbar verlassenen Korridore 
der „USM Auriga“. In der Rolle von Heldin 
Ripley sammelst Du Waffen und Medi- 
Kits auf, um Dich den alsbald heranstür- 
menden Soldaten und Aliens zu stellen. 
Nach dem mittlerweile leicht ange- 
staubten „Alien Trilogy“ will EA die 
72 Alien-Fangemeinde abermals ans 
Playstation-Joypad locken. Dank be- 
klemmender Atmosphäre und vor- 
bildlicher Maus-Unterstützung gelingt 
dies auch - zumindest für kurze Zeit. 
Anschließend trüben unfaire Stellen, zu 


BD sehr dunkel... Mit diesem 


außerdem ohne Frage Probleme mit der 
leider ungenauen Steuerung haben. 
Gegen die Konkurrenz im 3D-Shooter- 
Genre sieht die „Wiedergeburt“ eher blass 
aus. Nur absolute Fans des Kinospektakels 
dürften geneigt sein, über die genannten 
Schwachpunkte hinwegzusehen. 


IS 
wenige Speicherpunkte und die recht | g - 
unübersichtlichen Levels den Shooter- - AS 
Spaß. Zudem fehlt eine Kartenfunktion, ee > —— J R 
die die Orientierung erleichtert. Wer < 
nicht im Besitz einer Maus ist, wird Grafik (2) Sound 0 Foauerspaß #3 S 
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Im Zweispieler-Modus stehen fünf ver- 
schiedene Kampfarenen zur Auswahl 


Zurück ins All! „Die Wiederge- 
burt“ lockt nur Fans der schlei- 
migen Monster ans Joypad 
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Kompromissloser Space- 
Shooter für Profi-Piloten und 
solche, die es werden wollen 


En 


Text: Volker Weitz 


'CHECK Ganz schön mutig: Mit einem | un 


abgefahrenen Spieldesign 
"= und grooviger Musik will Sega 
“ auch Tanzmuffel begeistern! 


ußerirdische sind in die Welt- 
raumstation „Spaceport 9“ ein- 
gedrungen und zwingen alle 
Menschen zum Tanzen. Reporterin 
Ulala ist für Space Channel 5 exklusiv 
vor Ort, um von der heimtückischen 
Aktion zu berichten.Doch alsbald ent- 
puppt sich die langbeinige Schönheit 
als letzte Rettung der Bewohner. 
Triffst Du als Ulala bei der Live-Über- 
tragung nämlich auf die fiesen Freaks, 
musst Du durch Drücken der richtigen 
Tasten ihre Tanzschritte kopieren. Nur 
wenn Du das richtige Rhythmusgefühl 
hast und schnelle Reaktionen an den 
Tag legst, hast Du eine Chance, die 
Monster zurück ins Weltall zu be- 
fördern. Dabei darfst Du allerdings 
nie die Einschaltquoten aus den Augen 
verlieren: Versagst Du zu oft, schalten 
immer mehr Zuschauer ab und Du er- 
reichst die geforderten Quoten nicht. 
Und wie das in der harten TV-Branche 
so üblich ist, wird die Sendung abge- 
setzt - und Deine Mission scheitert. 
Für ein Videospiel einmalig ist die 
Präsentation dieses abgedrehten Mu- 
sikspektakels von Sega: fetziger 60er- 
Jahre-Soundtrack, stylische Grafik und 
eine atemberaubende Reporterin.Ulala Die Morolianer- 
groovtsich unverschämt sexy mitihren Invasion ist der 
Tanzeinlagen durch die Levels. | erste Reporter- 
Weitaus wenigerbeeindruckt aller- Job für die 
dings der Spielumfang von „Space 22-jährige Ulala 
Channels“. NurvierOrte muss Ulala be- mit Vorliebe für 
suchen, um hinter den wahren Grund I Fink, Sande 
der Alien-Invasion zu gelangen. Zwar IRRE ee 
warten regelmäßig knackige Zwi- 
schengegner auf Deine Heldin, doch 
trotz Tanzroboter, Cyborg-Reporter 
oder Morolianer-Attacken hat sie die 
Menschheit in kürzester Zeit gerettet. 
Schade, denn Ulalas Weltraum-Oper 
bietet nicht nur Musik-Fans ein nahe- 
zu Bene en 


TV-Sender Space we 
Channel 5 berichtet 
livevorOrt! ss ..... 


Space Channel 5 
Tanzspiel für Einsteiger und Fortgeschrittene 
ca. 100 DM Sega 1 Spieler 
« unterstützt VM, 60-Hz-Modus 


Klasse Musik, schöne gerenderte Kulis- 
sen, tolle Tanz-Animationen, sexy Ulala 


10» Keine versteckten Bonus-Levels, 
N etwas schwammige Steuerung 


Text: Michael Stapf 


Mit Pauken und Trompeten: 

Ulala schwingt sehenswert das - 
Tanzbein - nur leider viel zu kurz \ Michael Jackson im Jahr 2499? War das Abererst musst Du den „King ofPop“ aus _...bevor sich Michael (r.) Deinem Team für 

‘ —_ Sauerstoffzelt also doch von Nutzen! den Händen der Morolianer befreien... den grandiosen Schlusskampf anschließt 
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Augen zu und durch: Diese _ 


Extrem-Sportarten sind 
nichts für Warmduscher. 


(Si 


4 1,49) km/h 


YA 


Frei wie ein Vogel: Beim Speedgliding weisen rote Ballons den Weg 


' ungee- und Basejumping 

ß B: Dirzuteuer? Unddaes 

in Deiner Nähe keine Ber- 

ge gibt, ist weder Snowboarden 

noch Downhill-Biking für Dich 

drin? Dann hast Du jetzt in „sega 

= Extreme Sports“ die Möglichkeit, 
== den Kick virtuell zu erleben. 

Mit Speedgliding und Quad- 

bike-Rennen sind sogar noch zwei 

A weitere Events mit von der Partie. 

a Allerdings lassen sich alle sechs 

„#2 Sportarten nur im Training ein- 

zeln anwählen-in den übrigen 


Hübsch-hässlich: Die Renderfilme sind qua- Ohne die Fähigkeiten der anderen Muppets 


litativ auf dem Stand von vor fünf Jahren 


Modi werden die Disziplinen gekoppelt: 
So boardest Du erst gekonnt den Berg 
herunter, schwingst Dich dann auf einen 
Speedglider und strampelst schließlich 
mit dem Mountainbike durchs Ziel. 

Aber auch stylische Stunts kommen 
nicht zu kurz. Durch spektakuläre Tricks 
kann man sich hilfreichen Extra-Boost 
verdienen — wer es lieber rabiat mag, 
setzt die Konkurrenz mit gezielten Sei- 
tenhieben außer Gefecht. Letztlich sollte 
Dir jedes Mittel recht sein, denn trotz 
motivierender Lernkurve nagt der Frust 
nur allzu schnell am Spielspaß. 


hat es Robin schwer gegen die Feinde 


Lass die Puppen tanzen: Als Kermits 
Neffe Robin lehrst Du gruselige 


Feinde mit tollen Spezial- 
fähigkeiten das Fürchten. 


ach ihrem lauwarmen Fun-Racer- 
N Auftritt versuchen es die Muppets 
diesmal mit einem 3D-Jump&Run. 
„Muppet Monster Adventure“ trumpft 
mit einem ausgefeilten Leveldesign und 
vielen unterschiedlichen Aktionsmög- 
lichkeiten auf. Außerdem gibt es jede 
Menge zu entdecken, und noch unerfah- 
rene Spieler werden behutsam und mit 
vielen Hinweisen durch die dreidimen- 
sionalen Levels geführt. 
Wenn „MMA“ auch sonst keinen Blu- 
mentopf gewinnt, so ist dem Spiel der 
Titel „Plagiat des Jahres“ auf jeden Fall 


sicher: Die Parallelen zu „Spyro the Dra- 
gon“ sind selbst für Ssehschwache deut- 
lich zu erkennen. Leider kommt das Pup- 
penabenteuer grafisch nicht einmal 
annähernd an „Spyro 1“ heran, obwohl 
dieses Spiel schon zwei Jahre alt ist. 

Angesichts der baldigen Veröffent- 
lichung von „Spyro: Year of the Dragon“ 
(siehe Seite 9) gibt es eigentlich keinen 
Grund, sein Geld vorher für „MMA“ aus- 
zugeben. Es sei denn, Du bist ein echter 
Muppets-Fan, der sich von altbackener 
Grafik und antiquierten Rendersequen- 
zen nicht abschrecken lässt. 


Schön anzusehen, aber spielerisch eher 
unspannend ist der Sprung in die Tiefe 


Super Optik: Ein vorbeifliegender 
Helikopter wirbelt Schnee auf 


Los, hinterher! Wenn Du zu kräftig in die 
Pedale steigst, geht Dir die Energie flöten 


Nur Mut, kleiner Frosch: Ähnlich wie in „Spyro“ werden große Gegner entweder mit 
Schmackes umgerempelt oder per Strahlenhandschuh aus dem Weg geräumt 
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Muppet Monster Adventure 
Jump&Run für Einsteiger 
] ca. 60 DM f Magenta/Sony | 1 Spieler 


« unterstützt Dual Shock, Memory Card 


Kleine Morde unter Freunden: Beeker 
muss mal wieder seinen Kopf hinhalten 


Ob Nosegrab oder Backflip - mit tollen 
Tricks kannst Du Deinen Boost auffüllen 


Snowboarding 
ist eine der ins- 
gesamt sechs 
Disziplinen 


| Sega Extreme Sports 
Sportspiel für Fortgeschrittene und Profis 
[ca. 100 DM ] Sega Sports ] 1 Spieler 


« unterstützt VM, 60-Hz-Modus 


au Grandiose Optik, chillige TripHop-Musik 
2 von „Ninja Tune“-Acts wie Coldcut 


Grafik gerät oft ins Stocken, Steuerung et- 
was pilzig, kein Mehrspieler-Modus „ 


Technisch gelungene Extrem- 


sport-Sammlung für Himmels- 
stürmer und Pistenrowdies 


44) Es gibt viel zu entdecken, für jüngere 
Spieler geeignet, tolle Spezialfähigkeiten 
Dreister „Spyro“-Klau ohne viele eigene 
Ideen, hässliche Grafik, lauer Sound 


Abwechslungsreiche Levels 
hieven die Muppets noch so 
gerade in die Mittelklasse 


Text: Michael Stapf 


Text: Christian Henning 


WER AUF X-MEN IN 2D STEHT, SOLL DIE GOMIGS LESEN! 


erhältlich für PlayStation® 


An der X-MEN-Akademie gibt es noch 


| ıova A rn 
PX=WIEN: 
freie Plätze! Lerne abgedrehte Mutanten- | Z L N 7 
Moves, um die Super-Schurken zu besie- | 
gen oder in der Rolle deines Lieblings- | | 
| \ 
| 


mutanten auf der bösen Seite zu kämpfen. 


Zeige der Welt, dass du ein Held bist! 


Professor X erwartet dich! 


SIE SIND MUTIG. 
= u SIE SIND MACHTIG. 
Kämpfe als ei hn X-MEN, 

Inklusive Wolverine und Cycops SIE SIND MUTANTEN. 


C0 MIC-SERIE 


JEDEN MONAT NEU 
BEL MERDEL DEUTSCHLAND 


www.marvel.de 


X-MEN: "M und © 2000 Marvel Characters, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Veröffentlichung und Vertrieb durch Activision. Activision ist ein eingetragenes Warenzeichen von Activision, Inc. © 2000 Activision, Inc. X-MEN: Mutant 
Academy für die PlayStation wird von Paradox entwickelt. Lizenziert von Sony Computer Entertainment America für die Verwendung auf der PlayStation. PlayStation und die PlayStation-Logos sind eingetragene Warenzeichen von Sony 

Computer Entertainment Inc. X-MEN: Mutant Academy für Game Boy Color wird von Crawfish entwickelt. Lizenziert von Nintendo. NINTENDO®, GAME BOY AND ® ARE TRADEMARKS OF NINTENDO CO., LTD. © 1989, 1998 Nintendo of 
‚America Inc. Alle Rechte vorbehalten. Alle weiteren Warenzeichen und Handelsnamen sind Eigentum der jeweiligen Inhaber. 


Text: Oliver Ehrle 


Formula One 2000 


Geh als Schumi oder Häkkinen auf die Piste 
und steck Dir die Formel ı in die Hosentasche! 


Ein kleiner Rempler in der Kurve 
kostet Dich fast immer den Sieg 


it Vollgas über den Hockenheim- 
M'= In „Formula One 2000“ bret- 
terst Du mit einem von 22 Renn- 
fahrern aus der echten Formel ı über 
17 Strecken. Dank umfangreicher Tuning- 
optionen und wahlweise manueller 
Schaltung holst Du noch das letzte 
Quäntchen Speed aus Deinem Flitzer. 
Für Abwechslung sorgt neben dem 
Zeitrennen und Zweispieler-Duell der 
Weltmeisterschafts-Modus mit Qualifi- 
kation und Trainingsrennen. Nur ein 
Fehler trübt den Rennspaß: Wer in den 
harten Kurven einen Gegner anrempelt, 
schleudert fast immer allein ins Abseits. 


Auf gerader Strecke kannst Du an 
den Gegnern locker vorbeiziehen 


Grafik 3 Sound 2 Dauerspaß : 
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Spannendes Fı-Rennen mit 
Rumble-Effekt, leicht getrübt 
durch fade Hintergrundoptik 


a Heu OUMMEL GAMES 
Track & Field 

Geschick statt sturem Dauerfeuer: Konamis 
Sommerolympiade ist vielseitiger als der Vorgänger. 


Beim Speerwerfen ist der korrekte 
Schleuderwinkel wichtig 


onami lädt zum sommerlichen 
NK Neben den Dauer- 
feuer-Wettkämpfen des Vorgän- 
gers, wie dem 100-Meter-Sprint oder 
Weitspringen, erwarten Dich bei den 
zwölf Disziplinen erstmals Geschicklich- 
keitstests a la Tontaubenschießen oder 
Tischtennis und taktische Degenduelle. 
Den motivierenden Karriere-Modus 
hat Konami durch einen zusammen- 
gewürfelten Zehnkampf ersetzt: Spielt 
man allein, vermisst man die Disziplin- 
übergreifenden Rollenspielwerte des 
Vorgängers. Für Zweispieler-Kämpfe ist 
die vielfältige Olympiade aber ideal. 


Schnelle Spieler haben beim 100-Meter- 
Freistil schon beim Start die Nase vorn 


3 Dauerspaß 2 


Grafik 2 Sound 


Spielerisch ausgeglichene 
Olympiade, jedoch ohne 
‚inhallächen Zussinmenhang 


Hype — The 


Time Quest 


Playmobil im Mittelalter: Mit einem Plastikschwert 


bewaffnet, suchst Du den Weg z 


ck in Deine Zeit. 


Je2 888199 # 


und erhältst zudem neue Aufträge 


in die Vergangenheit, um unge- 

stört das Königshaus zu plündern. 
Du möchtest möglichst schnell zurück 
und plauderst deshalb mit Zauberer, 
Schmied und anderen Abenteurern. 

Die notwendigen magischen Arte- 
fakte musst Du Dir erhüpfen, gleichzei- 
tig werden Ritter, Wolf und Fledermaus 
mit dem Schwert verhauen. Erbeutetes 
Gold investierst Du in Waffen. 

„Hype“ fordert Jump&Run-Fans mit 
verwirrenden Level-Labyrinthen und ver- 
steckten Schätzen. Leider verfehlt die 
Plastik-Klinge gelegentlich ihr Ziel. 


D: schwarze Ritter verbannt Hype 


Bogenschütze auf den Zinnen: 
Hüpf geschickt über sein Geschoss 


Grafik 2 _ Sound 2 Dauerspaß 3 
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Nettes Hüpfspiel mit 
Adventure-Oberwelt und 
‚kleinen Design-Patzern 


Tomb Raider 


Im Dschungel von Peru stöbert Lara Croft nach 
versteckten Schätzen und ballert auf wilde Kreaturen. 


TER ERERFRR 
? = 


Giftige Schlangen nimmst Du aus 
sicherer Entfernung aufs Korn 


bedroht die Welt: In Laras Shorts 
streifst Du durch Tempel, Dschun- 
gel und Schatzkammern, hangelst Dich 
über tiefe Abgründe und tauchst in ver- 
steckte Unterwasserhöhlen - immer auf 
der Suche nach den rätselhaften Klun- 
kern. Dabei erlegst Du mit Pistole und 
Bazooka Giftschlangen und Skelette. 
Das Abenteuer stellt mit zahlreichen 
Rätseln und versteckten Schätzen Deine 
Kombinationsgabe auf die Probe - und 
wer auf Action steht, ballert im Sprint 
wild um sich: ‚Tomb Raider“ ist auch auf 
dem Game Boy ein Abenteuerknüller. 


D: magische „Stein des Alptraums“ 


Praktisch: In Schatzkammern lagern 
Dynamit und Erste-Hilfe-Kästen 


Grafik 41 Sound (2 Dauerspaß (1 


Fantastisches Jump&Run 
mit massig Abwechslung 
und spielerischem Anspruch 


Text: Michael Stapf, Volker Weitz 


Army Men: Operation Meltdown 
y era Smgrarckn 

Grüne Plastiksoldaten marschieren gegen 

braune Plastiksoldaten. Nicht neu, aber 

mit einigen recht hübschen Designideen. 


Blues Brothers 


Jump&Run für Fortgeschrittene 
Brauchbare Hüpferei in vier riesigen 
Spielwelten. Minispielchen und Tanzein- 
la en dabei für Abwechslung. 


Bundesliga Manager 2001 


Simulation für Fortgeschrittene 
Der Nachfolger des hauseigenen Fußball- 
Managers mit leichten optischen Ver- 
besserungen, sonst zu wenig Neues. 


DSF Allstar Tennis 2000 


Sportspiel für Einsteiger und Fortgeschrittene 
Grafisch minderbemitteltes Tennisspiel, 
das leider auch in Sachen Ballbeherr- 
schung meterweit ins Aus geht. 


EGW Anarchy Rulez 


Sportspiel für Einsteiger und Fortgeschrittene 
Ordentlicher Nachfolger von „Hardcore 
Revolution“. Leider ohne wesentliche 
spielerische Wrestling-Neuheiten. 


Imperium der Ameisen 


Simulation für Fortgeschrittene und Profis 
Fast schon wissenschaftliche Ameisen- 
Simulation. Das Richtige für geduldige 
Käferfreunde und Biologie-Cracks. 


Infestation 


Actionspiel für Fortgeschrittene 
Mit Hovercraft, Heli-Jet, Rennflitzer oder 
Truck gegen langweilige Aliens - das 
macht nur im Multiplayer-Modus Spaß. 


Magical Drop 


Geschicklichkeitsspiel für Fortgeschrittene 
Ballons stapeln und so vom Bildschirm 
abräumen. Das haben wir beim alten 
„Puzzle Bobble“ schon besser gesehen. 


Radikal Bikers 


Rennspiel für Profis 
Als rasender Pizzabote bist Du unter Ter- 
mindruck und aufder Flucht vor der Kon- 
kurrenz. Leider arg unfair und chaotisch. 


RollerGoaster Tycoon: Loopy Landscapes 
Simulation für Einsteiger bis Profis 
Nach dem „Added Attractions Pack“ be- 
reits die zweite Mission-CD - für echte 
Achterbahn-Fans ganz klar ein Muss! 


sno-Lross Championship Racing 


Rennspiel für Profis 
Nach „Sled Storm“ der zweite gelungene 
Schneemobil-Rennerfürdie Playstation. 
Manchmal allerdings etwas zu hektisch. 


Team Buddies 


Geschicklichkeitsspiel für Fortgeschrittene 
Comic-Kabbelei im Stil von „Worms“ und 
„Frontschweine“. Technisch ist das lustige 
Spiel leider nicht ereift. 


Ultimate Fighting Championship 
Fightspiel für Einsteiger und Fortgeschrittene 
Harte Faustkämpfe im Stahlkäfig: Realis- 
tische Animationen und tolle Grafik be- 
geistern - aber die Schlagvielfalt fehlt. 


46 


1-2 Spieler 
Gute Zwischensequenzen, 
netter Sound, putzige Helden 


#0, Träge Steuerung, durchschnitt- 
“> liche Grafik mit Clippingfehlern 


ca. 110 DM Titus 
Abwechslungsreiches Level- 
design, ordentliche Grafik 


4, Enttäuschender Soundtrack, 
> Tanzeinlagen ohne Taktgefühl 


1 Spieler 
Brauchbare Benutzerführung, 
neue Freundschaftsspiele 


##, Kaum echte Neuerungen, 
= altbekannte Präsentation 


I .nsaf oc. | GBch D 
Ubi Soft 
Guter Multiplayer-Modus, 
32 verschiedene Spieler zur Wahl 


#0) Sehr schlechte Grafik, 
> fummelige Spieler-Steuerung 


1-4 Spieler 


Toller Spieler-Editor, packender 
Soundtrack, gute Animationen 


ıu) Fehler bei der Kollisonsabfrage, 
ES kaum Neuerungen zum Vorgänger 


ca. 90 DM 
Originelles Thema, viele Ameisen- 
Infos, gute Krabbeloptik 


#8) Undurchsichtige Menüstruktur, 
@= Missionen alle sehr ähnlich 


Sierra/Microids 


ca. 90DM Ubi Soft 
Originelle Multiplayer-Modi, 
variable Kampfvehikel 


du, Dröges Missionsdesign, lang- 
“= same und detailarme Grafik 


1-8 Spieler 


Sympathischer Story-Modus, für 
zwei Spieler recht vergnüglich 


40, Mittelmäßige Grafik, 
= ausgelutschtes Spielprinzip 


ca. 70DM 
Originelle Spielidee, viel Action 
und schnelle Grafik 


4%, Unfair schwer und hektisch, 
Ey völlig missratene, zu bunte Optik 


Infogrames 


ca.50 DM 
Viele anspruchsvolle Missionen, 
abgefahrene Achterbahnen 


#0) Veraltete Grafik, nur wenige 
= spielerische Neuerungen 


Hasbro 1 Spieler 


1 Gute Steuerung, fixe Grafik, 
viele Strecken und Fahrzeuge 


40» Die Grafik hakt im Zweispieler- 
= Modus, zu starke Gegner 


Massenweise Waffen, lustige 
Charaktere, gelungener Sound 


#0, Schwammige Steuerung, viel zu 
“=> lange Ladezeiten, hektisch 


ave Entertainment 1-2 Spiele 


Optisch überragendes Fight- 
spiel, simple Steuerung 


#0, Kaum Schlag- und Trittattacken, 
Ey unausgereifte Spielelemente 


UMSETZUNGEN 


Aztec 


Adventure für Einsteiger 
Spaßfreie Geschichtsstunde, die durch 
einfache Rätsel, lange Ladezeiten und 
kurze Spielzeit unangenehm auffällt. 


Dukes of Hazard 


Rennspiel für Einsteiger 
Schmissige Rennaction im „Driver“-Stil. 
Leider sind die ewig gleichen Kurse auf 
Dauer nicht sonderlich motivierend. 


Evo’s Space Adventure 


Actionspiel für Profis 
Während „Silicon Valley“ auf dem N64 
begeistern konnte, verschreckt die Play- 
station-Version mit schauriger Optik. 


Gauntlet Legends 


Actionspiel für Fortgeschrittene und Profis 
In13 monstergespickten Levels suchst Du 
nach versteckten Runen.Geradeim Team 
eine äußerst kurzweilige Angelegenheit! 


Hidden & Dangerous 


3D-Shooter für Profis 
Sehr taktischer Ego-Shooter vor dem 
Hintergrund des Zweiten Weltkrieges. 
Schwer und komplex - nur für Fans. 


Magical Racing Tour 


Rennspiel für Fortgeschrittene und Profis 
Rennspaß auf zehn kunterbunten Stre- 
cken im amerikanischen Disney World. 
Für Einsteiger leider zu schwer. 


Nascar 2000 


Rennspiel für Fortgeschrittene 
Realistisches Rennspiel mit vielen Ein- 
stellmöglichkeiten und herausfordern- 
den Linkkabel-Wettfahrten. 


Nightmare Greatures 2 


Action-Adventure für Profis 
Als Geisterjäger stapfst Du durch neun 
riesige Levels und plättest Monster.Kein 
Geniestreich, aber ganz brauchbar. 


Railroad Tycoon Il 


Simulation für Fortgeschrittene 
Prächtige Wirtschaftssimulation rund 
um die aufregende Welt der Eisenbahn. 
Ein Klassiker in guter Präsentation. 


south Park Rally 


Rennspiel für Profis 
Fans derTV-Serie werden weiter mit grau- 
samen Umsetzungen gequält.Dennoch, 
die DC-Version ist die mit Abstand beste! 


star Wars - Episode I: Racer 


Rennspiel für Fortgeschrittene 
Dreamcast-Piloten schnallen sich fest an: 
Mit Schallgeschwindigkeit starten die 
Pod-Racer auf Segas Konsole durch! 


Action-Adventure für Fortgeschrittene 
Grottenschlechte 3D-Adventure-Umset- 


zung eines zwei Jahre alten PC-Titels. 
Lass bloß die Finger von dieser Gurke! 


X-Men: Mutant Academy 


Fightspiel für Einsteiger 
Technisch unterdurchschnittliches Geklop- 
pe rund um die „X-Men“-Comic-Helden. 
Profis sind hoffnungslos unterfordert. 


ca. 100 DM 
Viel Wissenswertes über das 
Leben der alten Azteken 


47) Nervige Ladezeiten, viel zu 
= einfach und viel zu kurz 


Flockiger Country-Musik-Sound- 
track, gute Zwischensequenzen 


#u) Zu einfach und zu kurz, grafisch 
= eintönige Rennstrecken 


ca.30 DM Take 2 
Nette Rätsel, über 50 Charaktere, 
gut durchdachtes Leveldesgin 


#0) Langsame Spielgeschwindigkeit, 
störende Pop-Ups, veraltete Grafik 


1 Spieler 


Neue Charaktere, verändertes 
Leveldesign, gute Optik 


#0, Gelegentlich geht die Grafik- 
5 geschwindigkeit in die Knie 


Gute Gegnerintelligenz, viele 
Lösungswege, komplexe Levels 


4) Lange Ladezeiten, umständliche 
N Steuerung, leichte Grafikhänger 


Flotte, knallbunte Grafik, guter 
Soundtrack, klasse Steuerung 


#0) Schwerer als es aussieht, leich- 
25 te Hänger im Multiplayer-Modus 


ca. 60 DM 
Tuning-Möglichkeiten, Daten- 
bank aller 33 Fahrerprofile 


wu) Grafisch unterdurchschnittlich 
ES und auch akustisch mager 


Riesige Levels, gute Schauerge- 
schichte, ganz schön gruselig 


#0) Kampfsystem etwas eintönig, 
= durchschnittliche Grafik 


Take 2 
Tadelloses Wirtschaftssystem, 
unterstützt Tastatur 


#0) Zum Teil etwas langwierig, 
@S verschachtelte Menüstruktur 


ca. 100 DM 
Abgedrehter Humor, orginalge- 
treue Grafik, Vierspieler-Modus 


#0) Unübersichtliche Strecken, 
ES schwaches Handling, zu schwer 


Acclaim 


s 1-2 Spieler 
Unkompliziertes Handling, 
schnelle und ruckelfreie Grafik 


iu) Detailarme Optik, nur geringe 
Co Langzeitmotivation 


Interessantes Spieluniversum, 
viele Waffen und Gegenstände 


#9, Schlimme Steuerung, schlimme 
CN Grafik, schlimme Übersetzung 


Activision 
Viele Kampfmodi, einsteiger- 
freundlich, viele Kämpfer 


4u, Flackernde Grafik, unsaubere 
> Kollisionsabfrage, keine Combos 


IST REIF. 


Du bist kein Kind mehr. Du wirst 
langsam erwachsen. Du bist reif für 
unser kostenloses PrimaGirokonto, 
den idealen Aufbewahrungsort 
fürs Taschengeld. Mit eigener 
BANKCARD online für den Konto- 
auszugsdrucker und, wenn du 
auch dafür reif bist, für den 
Geldautomaten. So hast du 
alles im Griff. Damit nichts 
schief geht, gibt es keinen 
Überziehungskredit und 
daher auch keine 
Möglichkeit, in die 
roten Zahlen zu 
geraten. Irgendwie 
beruhigend, 
das Prima- 
Girokonto. 


GIROKONTO 


vr Volksbanken Raiffeisenbanken 


” Wir machen den Weg frei | Br 
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Titel 
Age of Empires 
Age of Wonders 


Anno 1602 - Königsedition 


Axis & Allies 


Civilization Il 


Civilization: Callto Power 


Dungeon Keeper 2 


Strategiespiel für Fortgeschrittene und Profis 


FlestzonicArts’Dungeon-Managerhin- 
terlässt auch in der preiswerten Zweit- 
verwertung einen sehr passablen Ein- 
druck. Als Meister aller Kellerverliese 
sorgst Du für Logistik und Ordnung im 
Untergrund. Du baust neue Räume, 


Superbike 2000 


Simulation für Profis 


chte Zweiradfans werden aus dem 
Staunen nicht herauskommen: „Super- 
bike 2000“ verwöhnt die Rockeraugen 
mit der besten und schnellsten Grafik, 
die je eine Motorrad-Simulation gebo- 
ten hat. Spätestens im „Replay“-Modus, 


system Shock 2 


Rollenspiel für Profis 


1 Dich von der 3D-Grafik nicht täu- 
schen. „System Shock 2“ ist kein reines 
Ballerspiel, sondern eine hochkomplexe 
Rollenspiel- und Action-Mixtur. Einsam 
und verlassen erkundest Du die verwin- 
kelten Gänge und Stationen eines nur 


Tarzan 


Jump&Run für Einsteiger 


je zum Start des Disney-Kino- 
films breitete sich das Dschungelfie- 
ber Ende 1999 auch auf der Playstation 
aus. Nun meldet sich Tarzan im vollen 
Umfang zum halben Preis zurück! Wie in 
„Pandemonium“ steuerst Du den König 


Genre 
Echtzeit-Strategie 
Strategiespiel 
Echtzeit-Strategie 
Strategiespiel 
Strategiespiel 


Strategiespiel 


Commandos - Director's Cut (dt.) Echtzeit-Strategie 


Croc 2 
Darkstone 

Die Siedler Ill 
Die Völker 
Drakan 

Euro 2000 

Final Fantasy VIll 


Jump&Run 
Action-Adventure 
Echtzeit-Strategie 
Echtzeit-Strategie 
Action-Adventure 
Sportspiel 
Rollenspiel 


System Hersteller 
PC Microsoft 
PC Take2 


PC Infogrames 


PC Hasbro 


PC Microprose 


PC Activision 
PC Pyro/Eidos 
PC Fox/EA 

PC EA 

PC Blue Byte 


PC Infogrames 


Preis 

ca. 50 DM 
ca. 40 DM 
ca. 60 DM 
ca. 30 DM 
ca. 30 DM 
ca. 30 DM 
ca.50 DM 
ca.50 DM 
ca.45DM 
ca. 30 DM 
ca. 40 DM 


PC GT Interactive ca. 50 DM 


PC EA Sports 
PS Sony 


ca.50 DM 
ca. 50 DM 


Note 


EEENEDBBBDBENDSDN 


lockst dadurch Monster an und steuerst 
diese in den Kampf.Das Geschehen wird 
von schräg oben präsentiert, auf Wunsch 
kannst Du aber auch in die Sicht eines 
Deiner Monster wechseln und selber 
gegen den Feind anstürmen. 

Der zweite Teil der „Keeper“-Saga 
überzeugt mit ausgereifter 3D-Grafik, 
ein paar frischen Monstern, gemeinen 
Fallen und neuen Kellerräumen. Alle 
anderen Verbesserungen betreffen die 
deutlich einfachere Benutzerführung. 


der Fernsehqualität besitzt, fällt die Kinn- 
lade nach unten. Die tolle Optik ist aber 
nur eine Seite der Ölspur-Medaille: 

Auf der Negativseite schlägt der hap- 
pige Schwierigkeitsgrad zu Buche. Trotz 
guter Steuerung bleiben Dir ausge- 
dehnte Frustmomente nicht erspart. Bis 
Du die schwierigen Maschinen sicher 
im Griff hast, vergehen etliche Trainings- 
runden. Hast Du die heil überstanden, 
steht einem tollen Rennvergnügen aller- 
dings nichts mehr im Weg. 


scheinbar menschenleeren Raumschiffs. 
Leider haben sich dort garstige Außer- 
irdische festgesetzt, die Dir alsbald die 
Hölle heiß machen. 

Im Laufe der hochspannenden Hand- 
lung „hackst“ Du Dich in die Computer- 
systeme des Raumschiffs, rüstest Deinen 
Körper mit praktischen Cyber-Implanta- 
ten aufund löst massenweisetrickreiche 
Rätsel.„System Shock 2“ ist eines der bes- 
ten Rollenspiele, die’s gibt. Lass Dir das 
Schnäppchen also nicht entgehen. 


des Urwalds durch 3D-Levels. Allerdings 
kannst Du nur vorgegebenen Pfaden 
folgen, was den Spielfluss jedoch kei- 
neswegs stört. Im Gegenteil: „Tarzan“ 
spielt sich erfrischend einfach, die Steu- 
erung hast Du schnell erlernt, und das 
Spielgeschehen ist sehr flott. 

Optisch begeistert das Jump&Run mit 
tollen Animationen und Filmausschnit- 
ten. Gerade für Disney-Fans und jüngere 
Playstation-Besitzer ist „Tarzan“ als Plati- 
num-Edition fast schon ein Pflichtkauf. 


Titel Genre 


ca. 45 DM Electronic Arts 1-12 Spieler 


Min.: Pentium 166, 16 MB RAM, Win 95, 300 MB 
HD. Empf.: Pentium II 350, 64 MB RAM, Win 95, 
300 MB HD, 3D-Karte 


Grafik 4 Sound CF Foauerspas (2, 
Viele abwechslungsreiche Missionen, 
tolle Soundkulisse, originelle Grafik 


10, Kaum Neuerungen zum Vorgänger, 
@@y etwas hektisch und unübersichtlich 


Brauchbare Neuauflage der / 
Dungeon-Krabbelei - leider | 


mangelt es an neuen Spielideen 


ca. 45 DM Electronic Arts 1-8 Spieler 


Min.: Pentium II, 32 MB RAM, Win 95, 300 MB 
HD. Empf.: Pentium Ill, 64 MB RAM, Win 95, 
300 MB HD, 3D-Karte 


& Supersschnelle und schöne Renngrafik, 


viele Einstellmöglichkeiten, gute Steuerung 


u) Leider kein einfacher Arcade-Modus, 
= für Einsteiger deshalb zu kompliziert 


Trotz beeindruckender Grafik ; 
nur etwas fürtechnischambi- | 


tionierte Motorrad-Freaks 


ca. 45 DM Electronic Arts 1 Spieler 


Min.: Pentium 200, 32 MB RAM, Win 95, 
188 MB HD, 3D-Karte. Empf.: Pentium Il 300, 
64 MB RAM, Win 95, 500 MB HD, 3D-Karte 


| öratik (27 sound CL Foauerspas (1, 
Originelle Genremixtur, abwechslungs- 
reiche und geniale Gruselatmosphäre 


#0) Happiger Schwierigkeitsgrad, unüber- 
@y sichtliche Levels, lange Ladezeiten 


Anspruchsvolles, spannendes Ä = 
Horrorvergnügen für Gruselfans | 


mit totalem Rätseldurchblick 


ca. 50 DM 
Unterstützt: Memory Card, Dual Shock 


Flotter Spielfluss, Bonus-Stages, Original- 
Filmausschnitte, schöne Animationen 


10, Einige Sprungpassagen sind sehr knapp 
@> berechnet, zu geradlinige Levels 


Disney/Son 1 Spieler 


Einsteigerfreundliches 
Jump&Run-Abenteuer mit vie- 
len Parallelen zum Disney-Film 


System Hersteller 


GTA2 

Homeworld 
Indiana Jones 5 
Jagged Alliance 2 
Metal Gear Solid 
Monkey Island 3 
Phoenix 

Pizza Syndicate 
Quest for Glory 5 
Rayman 2 

Red Baron 3D 
Speed Freaks 
Spyro the Dragon 2 
Tekken 3 


Actionspiel 
Echtzeit-Strategie 
Action-Adventure 
Strategiespiel 
Actionspiel 
Adventure 
Space-Shooter 
Wirtschaftssim. 
Adventure 
Jump&Run 
Flugsimulation 
Rennspiel 
Jump&Run 
Fightspiel 


PC 
PC 
PC 
PC 
PS 
PC 


Take 2 
Sierra 
LucasArts 
Topware 
Konami 
LucasArts 


Microprose 


Software 2000 ca. 30 DM 


Sierra 
Ubi Soft 
Sierra 
Sony 
Sony 
Namco 


Preis 


ca. 50 DM 
ca. 50 DM 
ca.50 DM 
ca. 30 DM 
ca.30 DM 


ca. 30 DM 
ca.50 DM 
ca. 30 DM 
ca. 30 DM 
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Text: Volker Weitz Text: Volker Weitz 


Text: Volker Weitz 


Diese Anzeige ist keine Aufforderung zum Sprayen! 


Der offizielle Song zur 
umstrittenen Internet- 
kampagne des Aktions- 
künstlers "S F L" jetzt 
auf Maxi-CD! 


+ alle Videos und Fotos 
der Kampagne 

+ playR-Remix- 
Software 


MIX DEINEN HIT! E 


interactive music + video maxi-CD 


www.Paint-it-blackınet 


Du bist der Nächste! ) ® 
Du findest die 'verbotene' i 
Kampagne unter: 
WWw.Paint-it-black.net 


ready to explore 


THE GATEWAY 
TO GAMES 


Unser topaktuelles, 
monatliches 
Magazin (48 Seiten) 
senden wir Ihnen 
auf Anfrage 


Ö gameplay 


kostenlos zu! 


PC GAMES 


Cultures 
ARTIKELNR.: PCCD 3337 


Sudden Strike Heavy Metal FAKK 2 


95 
Be ou 79. ARTIKELNR.: PCCD 3586 om 799 


Die Sims: Das volle Leben 


ARTIKELNR.: PCCD 3500 DM 39 9 
PLAYSTATION 

Driver 2 

ARTIKELNR.: SONYD 1250 DM 74% 


Rayman 2 
ARTIKELNR.: SONYD 687 


Tony Hawk's Pro Skater 2 


ARTIKELNR.: SONYD 1207 DM 79 ” 


NINTENDO 64 


Turok 3 
ARTIKELNR.: N64 DT 251 DM 9995 


Lieferungen innerhalb Deutschlands: 
Versandkosten: Post Nachnahme: 2,95 DM 
zzgl. NN-Gebühr, UPS Nachnahme: 18,- DM. 
Vorkasse (nur Euroscheck bis 200,- DM) oder 
Kartenzahlung: 2,95 DM. Ab einem Auftrags- 
® volumen von 3 Artikeln erfolgt die Lieferung 
See portofrei. Preisänderungen, Irrtümer, Satz- und 
Pokämon Snap Druckfehler vorbehalten. Ladenpreise können 
variieren. Alle Angebote solange Vorrat reicht. 
TBA: Bei Drucklegung noch nicht bekannt. 


BESTELL-HOTLINE 0931/35 45 222 DO ga€meplayı 


ARTIKELNR.: N64 DT 257 om 1299 


THE GATEWAY TO GAMES 


ZI saniieLT Die besten Cheats, b cheats, Godes und Strategie -Suides 


oe| a 
. RL W ‚|getestet 


\ es & Cheats im H 
Deren Alle Passcod 3 
— « DE , 5 Ts er wurden überprüft und funktioniere 
Steht Dir's Wasser bis zum Bauch und der Game Boy nervt Dich auch, retten Dich aus der Lagune ein paar TRIX an vEaL nel 


Alle Spiele 
alphabetisch 


Diablo II (2. Teil) 

Super Gruppendynamik im Battle.net - 
dann klappt’s auch mit den Mitstreitern! 
Plus Berufsberatungstipps für Totenbe- 
schwörer, Zauberin & Paladin (ab S. 52) 


| 


| 
Tenchu 2: Birth of the Assassins (1. Teil) 


Voll auf die Zwölf: Die Ninja-Lösung für 
alle 11 Levels von Rikimaru und Ayame. 
en Mit detaillierten Karten! (ab S. 58) 


Tony Hawk’s Pro Skater 2 

Grinden, bis die Bretter qualmen! 

Die Trick-Schule für Playstation-Skater 
gilt auch für die kommenden PC- und 
Dreamcast-Versionen (ab S. 66) 


Pokemon Snap (1. Teil) 

Achtung, Pok&-Paparazzi: So fotografiert 

Ihr richtig! Die Praxis führt Euch an den 
4 Strand und in den Tunnel (ab S.74) 

Die Völker » Force Commander 

Käfer Total » Majesty 


SCH PLAYSTATION 


4x4 World Trophy 

Colin McRae Rally 2.0 

Gekido 

Jackie Chan Stuntmaster 
en RollCage: Stage 2 


eo .. = TRIX VORSCHAU 


Freut Euch auf mehr Tipps und Lösungen zu 


| 
| 
| 


| 


| Driver + Lucky Luke u... Frontschweine, Mr. Driller Pokemon Snap, 
R +T N W. SS 
sah A ! Tenchu 2: Birth of the Assassins (2. Teil) 
& DREAMCAST Kos ” und vielen weiteren Spielen! 
B Heat b : > F 
Fre da Racing Frontschweine: Im Kampf um den Das Heft \ erscheint am 18, Oktober 


Wild Metal „Fraß“ lasst Ihr hier die Sau raus 


D D) ER EN k og ACHTUNG: 
IRIX RER FAX "SS Neue Telefon- 
nummer! 


| 
| 
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Bis zu acht Spieler 
kämpfen sich online “ 
gemeinsam durch 
die Quests. Hier 
sind die wichtigsten 
Gruppendynamik- 
Tipps - plus Teil 2 
der Berufsberatung. 


un | 
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ni 
ze 
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| Einladung, die Du nach Drücken der Taste [P] 
_ punkte werden dann geteilt. 
I send town portal“ um die 


> um flugs zu Deinen neuen 


Spezialisierung 

macht stark! 

Die Zauberinnen 

sorgen aus dem 

© Hintergrund 

© @g für Monster-Ver- 
3 | eisung, wodurch 

Paladin und 

Amazone leichtes 

Spiel im Nah- 

kampf haben 


chte Fans des höllischen Rollenspiel- 

Spektakels lassen sich nicht von über- 

lasteten Servern und ausufernden 
Telefonrechnungen schrecken. Besonders 
nett ist's im Battle.net, dem Online-Treff- 
punkt von Hersteller Blizzard. Zusammen 


> mit Spielern aus aller Welt kannst Du dort 
i Missionen bestehen und Items tauschen. 


Um loszulegen, stellt man als Erstes eine 


Verbindung zum Internet her, startet dann 


} „Diablo 2“ und klickt auf den Hauptmenü- 
- Punkt „Battle.net“. Jetzt loggst Du Dich mit 
Deinem Usernamen ins Battle.net ein und 


wählst einen Charakter. Einmal „drin“, wer- 


den rechts alle laufenden Spiele aufgelistet, 
} zu denen Du Zugang hast. Wer sich mit 


Freunden in einem Passwort-geschützten 
Spiel verabreden will, muss den Namen dieses 


- Spiels kennen und das Passwort eintippen. 


Du kannst auch ein eigenes Spiel eröffnen. 


Nach einem 
Mausklick auf 
„Einklinken“ 
taucht rechts 
eine Auswahl 
der laufenden 
Partien auf, 
zu denen Du 


F Wenn Du in einer laufenden Battle.net-Partie 
= landest, solltest Du zuerst die Runde grüßen. 
# Um zu chatten, drückst Du die Eingabetaste 
} und tippst Dein Sprüchlein. Online wird meist 
- Englisch gequatscht, ein „Hi everyone“ kommt 


deshalb besser rüber als „Gott zum Gruß“. 
Meistens erfolgt postwendend eine Party- 


annehmen solltest. Gold und Erfahrungs- 
Bitte mit dem Satz „Please 
Öffnung eines Stadtportals, 


Mitstreitern zu gelangen. ; 
a 215 
III IIND 


[2127.70] 


P 


BA h z B 
< » 3 Die stacheligen 
IT 4E: a 


Die Stärke der Monster in einer Battle.net- 
Partie richtet sich nach der Anzahl der Spieler. 
Wenn acht Helden mitmischen, sind die 
Gegner um einiges härter als bei zwei 
Spielern. Es gibt darum nichts Schwierigeres, 
als in einem „großen“ Spiel alleine rumzu- 
wursteln. Schließ Dich einer Gruppe an! 
Achte dabei darauf, dass Du zusammen 
mit Charakteren Deiner Kragenweite spielst. 
Zwar können Level-1-Greenhorn und Level- 
40-Veteran eine Party bilden, aber der „Kleine“ 
hat nicht viel davon. Wenn Dein Charakter- 
Level mehr als fünf Stufen unter dem des 
stärksten Truppenmitglieds liegt, bekommst 
Du deutlich weniger Erfahrungspunkte ab. 


Dein Barbar findet einen Stab, der nur einer 
Zauberin einen dicken Bonus beschert. „Was 
soll ich damit? Schnell verscheuern und...“ 

Halt! Wer magische Super-Items anderer 
Heldenklassen findet, sollte einen Tausch- 
handel in Erwägung ziehen. Vielleicht gibt’s 
ja eine Zauberin, die eine Barbaren-gerechte 
Mega-Rüstung rausrückt? 

Geschäfte von Spieler zu Spieler klappen 
nur in den Lagern. Klicke einen anderen Cha- 
rakter an und pack die Ware links ins Angebot- 
Fenster. Der Mitspieler kann jetzt die Güter 
begutachten und ein Tauschangebot machen. 


Im Internet entsteht immer wieder mal ein 
kleiner Datenverkehrsstau, obendrein sind 
die „Diablo 2“-Server chronisch überlaufen. 
Wenn sich Dein Held bewegen kann, 
alle Gegner und Mitspieler aber scheinbar 
stillstehen, „hängt“ die Verbindung. Dieser 
gefürchtete „Lag“-Effekt ist sehr gefährlich, 
denn Du kannst nicht sehen, wie sich die 
Monster verhalten. Gewinn am besten ein 
wenig Abstand zum Schlachtfeld, kipp auf 
Verdacht einen Heiltrank und schieß auf gut 
Glück mit Distanzattacken herum. Nach 
einigen Sekunden ist der Spuk meist vorbei. 


Deine Auto-Karten werden bei Battle.net- 
Partien nicht gespeichert. Dafür bleiben alle 
erreichten Wegpunkt-Felder erhalten, zudem 


; merkt sich das Programm gelöste Quests. 


Es ist leicht, anderen Helden Wegpunkt- 
Felder zu „schenken“: Einfach in der Nähe 
7 eines Felds ein Stadtportal errichten, 

Pr durch das die Mitspieler schnell das 
K 


Wegpunkt-Feld erreichen können. 
Br [e) 7 
Dschungeljäger 
erwarten Dich im 


dritten Akt 


Die Zauberin 
hext aus sicherer 
Entfernung 


Wenn rechts oben ein Totenkopf samt der 
Meldung „Spieler X hat Ihnen gegenüber 
Feindseligkeit gezeigt“ erscheint, solltest 
Du auf der Hut sein. Nach dieser formellen 
Ankündigung kann Dich ein anderer Spieler 
angreifen, allerdings nur außerhalb von 
Stadt oder Lager. Wer auf Nummer Sicher 
gehen will, flieht per Stadtportal heimwärts. 
Die meisten Feindschaftsbekundungen 
entpuppen sich übrigens als versehentliche 
Falschklicks und werden nach ein paar 
Sekunden wieder zurückgenommen. Wird 
Deine Party allerdings ernsthaft von „Player- 
Killern“ belästigt, dann macht einfach ein 
neues, Passwort-geschütztes Spiel auf. 


Beziehungsfähige Helden 


Grundsätzlich gilt für jede „Diablo 2“-Truppe 
die Devise „je gemischter, desto besser“. Die 
einzelnen Stärken und Schwächen der fünf 
Klassen ergänzen sich hervorragend. 

Wenn Du einen besonders teamtauglichen 
Charakter anlegen willst, orientiere Dich an 
dieser Rangliste der Gruppendynamik. 


Jede Party atmet erleichtert auf, wenn sich ihr 
ein Paladin anschließt. Der formidable Kämpfer 
beherrscht viele nützliche Auras, deren segens- 
reiche Wirkung auch für alle Mitspieler in sei- 
ner Nähe gilt. Schon ab Level 1 heilt „Gebet“ die 
ganze Truppe. Mitreisende Barbaren lechzen 
nach „Dornen“, während Zauberinnen auf die 
Mana-Aura „Meditation“ stehen. 


In Multiplayer-Partys blüht die fragile Magie- 
meisterin richtig auf. Vorne blocken Bang 
Kämpfer die Monstermassen ab, während die 
Zauberin aus dem Hintergrund hilft. Mittels 
„Frost-Nova“ hast Du schnell eine ganze Geg- 
nergruppe eingefroren, was den Nahkampf- 
Experten die Arbeit erheblich erleichtert. 


Seine beschworenen Golems sind stets will- 
kommene Helfer. Noch wichtiger sind einige 
Flüche. Eine mit „Verstärkter Schaden“ un: 
„Eiserne Jungfrau“ geschwächte Monster- 
gruppe ist Kanonenfutter für Nahkämpfer. 

In Massenschlachten räumt der Necromancer 
schnell mit „Kadaver-Explosion“ auf. 


Einige Kriegsschreie dieses Kraftmeiers haben 
äußerst angenehme Nebenwirkungen für die 
Gefährten. Mit „Hohn“ etwa lenkst Du Mons- 
ter von schwächeren Mitspielern ab, „Kampf- 
befehle“ und „Kampfaufruf“ stärken hingegen 
die Kampfkraft der gesamten Party. 


He, wir alle lieben Amazonen! Aber ganz ehr- 
lich: Die Mädels haben relativ wenig Gruppen- 
kuschel-Fertigkeiten auf der Pfanne. Als eine 
versierte Allroundkämpferin ist die Amazone 
dennoch eine Bereicherung jeder Party. 
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Der Totenbeschwörer | 


Flüche, Gift und untote Sklaven: 
Der vielseitige Friedhof-Fan hat 
viele nützliche Leichen im Keller. 


Herbeirufung & Kontrolle) 

Pro Punkt kannst Du ein Skelett als Kampfge- 
fährten beschwören (Zutat: je eine Leiche). Steck 
aber nicht viele Punkte in diese Fertigkeit, schon 


ab Akt 2 sind die Knochenkerls zu schwach. 


U (Herbeirufung & Kontrolle) 
Macht die beschworenen Skelette, Magier und 
Monster stärker. Nicht so wichtig wie „Golem- 


; Beherrschung“, aber ein paar Pünktchen wert. 


Se & Knochen) 


Die magischen Stachelbeißer schießen durch 


} ganze Gegnerreihen. Eine nette Distanzattacke 
- bis Level 18, dann regiert der „Knochenspeer“. 


Krlicır & Knochen) 


} Ein wichtiger Schutzschild für die Nahkampf- 
; Momente im Totenbeschwörer-Alltag. Stufe ı 
| fängt 20 Schadenspunkte ab, jeder weitere 


Ausbau schluckt 10 weitere Schadenspunkte. 


- (Flüche) 


Feiner Fluch, der im ganzen Spiel treue Dienste 


} leistet. Ein Punkt reicht, damit betroffene Gegner 
- pro Treffer doppelten Schaden abkriegen. 


(Herbeirufung & Kontrolle) 


- Der starke Golem vertrimmt Feinde und kann 
- auch ohne Leichen-Grundlage beschworen wer- 


den. Steck aber nur einen Punkt in diese Fertig- 
keit und investiere in „Golem-Beherrschung“. 


EN (ehrt 8 Knochen) 


Wenn Du einen Dolch benutzt, kriegt der Geg- 
ner eine Giftspritze verpasst. Nichts Berühmtes. 


= E Erler & Knochen) 


= Eine absolut geniale Pflicht-Fertigkeit! Klicke 


auf die Leiche eines Monsters, und alle Gegner 
| in unmittelbarer Nähe werden durch die Explo- 
} sion angematscht. Der angerichtete Schaden 


2 hängt von der Stärke des Gegners ab, dessen 


Kadaver Du als Knallerbse missbrauchst. Zu- 


; sätzliche Punkte steigern nur die Reichweite. 


Kslieiüche) 


Ebenso schwache Fertigkeit, welche die Mons- 
ter-Sichtweite beschränkt. Allenfalls lohnt sie 
zur Absicherung eines Rückzugs. 


lieücne) 


Angefluchte Monster richten ein Drittel weni- 
ger Schaden an. Mehr als einen Punkt solltest 
Du nicht investieren. 


Bllesenufung & Kontrolle) 

Bei dieser Fertigkeit ist jeder Punkt ein Langzeit- 
Investment, denn damit möbelst Du alle Golems 
auf- von Ton bis Feuer. Für jeden Punkt gibt es 
einen 20%-Bonus auf die Golem-Lebensenergie, 
außerdem wird mehr Schaden angerichtet. 


3 (Herbeirufung & Kontrolle) 

Eine gute Ergänzung zum Golem. Die Knochen- 
jungs halten im Nahkampf zwar nicht viel aus, 
beherrschen aber magische Distanzattacken. 


Elch & Knochen) 

Damit wird an einer beliebigen Stelle eine 
Knochenwand errichtet - eine Gegnerblockade, 
die wenig nützt und nicht lange hält. 


liche) 


Dieser Fluch-Klassiker brummt jedem Monster 
200% des Schadens auf, den es Dir zufügt. 
Jeder Zusatzpunkt verlängert die Wirkung ein 
wenig, beschert aber lediglich weitere 25%. 


lirüce 


Kurzzeitiger Monstervertreiber ohne Nährwert. 
Obergegner sind zudem resistent gegen „Terror“. 


Sa72: 
Eileen & Kontrolle) 

Dein Blutsbruder überweist für verdroschene 
Gegner Lebensenergie, aber wenn er selbst ver- 
prügelt wird, werden Dir Hitpoints abgezogen. 
Ein Punkt reicht, „Eisen-Golem“ ist viel besser. 


“Ba 

ER (Gift & Knochen) 

Verspritzt Gift unabhängig von der Leichen- 
Qualität. Mehr Punkte sorgen für längere und 
kräftigere Vergiftungen, aber der kleine Bruder 
„Kadaver-Explosion“ ist wirksamer. 


Bilcır & Knochen) 

Unentbehrliche Super-Distanzwaffe mit maß- 
vollem Mana-Verbrauch. Geht durch Gegner- 
reihen wie ein Taschenmesser durch Butter. 


2 EEE Br 
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liriüche) 


Verringert die Angriffseffizienz von Gegnergrup- 
pen. Betroffene greifen ein Zufallsziel an und 
gehen sich bisweilen gegenseitig an die Gurgel. 


Elieiüche) 


Nützliche Nahkampfhilfe: Für jeden Schadens- 
punkt, den Du anrichtest, wird Dir ein halber 
Punkt Lebensenergie überwiesen. Davon profi- 
tieren auch Deine untoten Helfershelfer. 


lereantun & SORHRheN, 


Um dieses Helferlein zu 

beschwören, musst Du 

die Fertigkeit auf ein Stück 

Metall anwenden (etwa N 

Waffe oder Rüstung). Cool: ® 

Bei magischer Ausrüstung 

nimmt der Golem deren Special an. Investiere 
möglichst bald einen zweiten Punkt, damit der 
Golem „Dornen“-Zusatzschaden anrichtet. 


Saal 


KB (Gift & Knochen) 


Errichtet eine Knochenbarriere um einen Gegner, 
damit Du in Ruhe fliehen kannst. Lahm. 


Edirüche) 


Ein bestimmter Gegner wird zum „Feind“ erklärt 
und auch von seinesgleichen angegriffen. Klingt 
aber nützlicher, als es ist: Monster, die näher an 

Deiner Figur dran sind, greifen weiterhin sie an. 


ling 


Betroffene Monster werden erheblich langsamer. 
Zusätzliche Punkte in diese Fertigkeit erhöhen 
dabei lediglich die Reichweite und Fluchdauer. 


Tr 

illerpeirutung & Kontrolle) 

Schluckt Feuer wie andere Leute Schokolade 
und wird dadurch groß und stark. Die Krone der 
Golem-Schöpfung wandelt gegnerische Feuer- 
attacken in Lebensenergie um - in Akt 4. nützlich! 


BE (Herbeirufung & Kontrolle) 
Lässt die Leichen besiegter Monster für drei 
Minuten auferstehen, damit sie für Dich fighten. 
Bei starken Obergegnern klappt’s leider nicht. 


> 


>= (Gift & Knochen) 


Giftfreuden ohne Leichenbasis: Dieser Pfui-Bäh- 
Ring umkreist Deine Figur. Schon auf Stufe 1 gibt 
es acht Sekunden lang 50 bis 75 Schadenspunkte. 


ur 
Elicr & Knochen) 

Damit kannst Du einen einzigen Gegner ver- 
folgen lassen. Viel Aufwand, wenig Nutzen — 
bau stattdessen lieber „Knochenspeer“ aus. 


keiucng) 


Im Spielverlauf triffst Du immer wieder auf 
Obermotze, die immun gegen Magie sind. Schon 
auf Stufe 1 senkt dieser Fluch ihre Widerstands- 
kraft um 31% - damit der „Knochenspeer“ auch 
morgen noch kraftvoll einschlagen kann. 
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Die Zauberin 


Kein fauler Zauber: Spezialisiere 
Dich auf Eis und lerne im 
Nebenfach Feuer oder Blitze. 


Silke) 


Der kleine Schüttelfrost für zwischendurch. 
h Tut Monstern nicht nur weh, sondern macht 


sie dank Vereisung auch langsamer. Ein Punkt 


- reicht, denn ab Level 6 lockt der „Eis-Stoß“, 


Klee) 


* Nützlicher Defensiv-Zauber, der Dir einen 
| Verteidigungsbonus verleiht (30%, danach 
I 5% mehr pro zusätzlicher Stufe). 


len) 


Die ausschwärmenden Blitzlein sind nicht 


- sehr stark, haben aber eine gute Reichweite. 
Praktisch beim Erkunden neuer Gefilde! 


' BlFeuer) 


Gefährlich wie ein Glühwürmchen und zu 
} Spielbeginn Deine einzige Waffe. Wer es heiß 


mag, steigt ab Level 12 auf den „Feuerball“ um. 


Edleeuen 


Das ist die wichtigste Fertigkeit für die Zauberin! 


| Wärme beschleunigt die Regeneration ihrer 
© Mana-Vorräte (Stufe 1:+30%, Stufe 5:+78%). 
Steck rasch vier, fünf Punkte in diese Fertigkeit. 


(Kälte) 


| Dieser Eisring ist vor- 
} züglich geeignet, um 
| riesige Monsterhor- 
= den auf einen Schlag 
A zu verlangsamen. 
| Steck zwei bis drei Punkte in diese Fertigkeit, 


= um Reichweite und Kälteschaden zu boosten. 


(Kälte) 


Klasse Distanzwaffe, die Gegner einfriert und 


| ihnen ordentlich Schaden zufügt. Investiere 


: - drei Punkte, um tödliche Eisbälle zu schleudern. 


= Sehr nützlich: Pro Anwendung verkürzt sich die 


N = 
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} Lebensenergie der Opfer um ein Drittel. Ein prima 
) Eröffnungszauber gegen starke Obergegner. 


SENIIUN NENNE 


BRAVO 


KITTS SIE INTERN 


Durehyespielt 


RE (Blitz) 

Halbwegs nette Fertigkeit, mit der Du Gegner 
zurückstößt und Gegenstände über Entfernun- 
gen grabschst. Investiere nur einen Punkt. 


r2 

Ki (Feuer) 

Die Zauberin wird zum menschlichen Flammen- 
werfer und spuckt Feuer. Zusätzliche Punkte er- 


höhen sowohl Reichweite als auch Brennstärke. 


Das Nachfolgemodell der „Eis-Rüstung“ bestraft 
freche Monster, die Dich anknabbern wollen. 
Der Angreifer wird eingefroren und obendrein 
verletzt. Ist nur einen Fertigkeitspunkt wert! 


Der Nachfolger der „Combo-Blitze“ brutzelt alle 
Gegner rund um die Heldin. Steck nicht zu viele 
Punkte hinein, denn später gibt's das „Gewitter“. 


(Blitz) 


Potzblitz, damit räumst Du manchen Dungeon 
auf. Dieser Zauber durchschlägt geradewegs alle 
Gegner, die sich in seiner Flugbahn befinden. 


RE 
»E 

e@& (Feuer) 
Auch wenn Du sonst nicht viel mit Feuer am 
Hut hast, solltest Du diese ebenso witzige wie 


wirksame Fertigkeit lernen. Die Zauberin zieht 
einen röstenden Feuerschweif hinter sich her. 


F$ 
Pr 
‚dä 
Er] 
Bi (Feuer) 
Da wird jedem Monster warm ums Herz: Auch 
die Gegner rund um das Opfer bekommen eins 


übergebraten. Mit einem zweiten Punkt kannst 
Du die Durchschlagskraft nahezu verdoppeln. 


(Kälte) 
Von der Idee her ähnlich wie der „Eis-Stoß“, 
aber mit dem Gletschergruß lähmst und ver- 
letzt Du gleich mehrere Monster auf einmal. 
Zügiger Ausbau auf Stufe 3 bis 4 lohnt sich. 


(Blitz) 


So viel zum Thema „abgeblitzt“: Diese Elektro- 
Attacke wandert selbständig von Gegner zu 
Gegner und ist praktischer als der Blitzschlag. 


Eine ebenso unscheinbare wie wichtige Fertig- 
keit, um Abgründe zu überwinden oder einer 
unfreundlichen Monsterhorde zu entkommen. 


ps |; 


BE (Feuer) 
Verbessert den Angriffswert. Nicht berauschend, 
denn Nahkämpfe sollten selten bleiben. 


liessen 


Feuersbrunst für Fortgeschrittene: Mit der Wand 
errichtest Du tödliche Flammenbarrikaden. Der 
angerichtete Schaden ist immens. Diese Fertig- 
keit solltest Du immer wieder ausbauen. 


RR (Kälte) 
„Gletschernadels“ Bruder schluckt etwa dop- 
pelt so viel Mana, die Reichweite ist aber toll. 


ee) 


Eine stärkere Variante der „Zitter-Rüstung“, die 
Monster gleichzeitig einfriert und verletzt. 
R (Blitz) 

Vernichtender Blitzangriff, der ı bis 100 Punkte 


Lebensenergie abzieht. Hier lohnt sich das 
Investieren mehrerer Fertigkeitspunkte. 


lin.) 


Dieser Zauber schützt vor allen Magieattacken 
und fängt auch einen Teil der Haudrauf-Angriffe 
ab. Jeder abgefangene Treffer kostet aber Mana. 


olleeuen 


Zwischen Anwendung und tatsächlichem Mete- 
or-Einschlag vergehen einige Sekundenbruch- 
teile. Speziell auf der Flucht solltest Du die Lauf- 
richtung der Monster beim Timing beachten. 


(Kälte) 

Extrem starker Kältepfeil, der am wirkungsvolls- 
ten ist, wenn mehrere Gegner in einer Reihe 
stehen. Beim Fliegen spuckt er Nebenpfeile. 


Mit einem Punkt in dieser passiven Fertigkeit ver- 
ringerst Du den Kälte-Widerstand aller Gegner 
um a Gut gegen Kälte-resistente Angreifer. 


Deine Mana-Kosten für alle Blitz-Zauber sinken 
um einen bestimmten Prozentsatz (Stufe 1: -15%, 
Stufe 5:-40%). Schön für Häufig-Blitzer. 


Eilleeuen 


Alle Feuerzauber erhalten durch diese Fertig- 
keit einen fetten Schadensbonus. Auf Stufe 2 
beträgt der Bonus immerhin 32%. 


Eelreuen 


Die beschworenen Feuerschlangen passen auf 
die Zauberin auf und bespucken alle Angreifer 
mit Flammen. Eine BEE Defensiv-Fertigkeit! 
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Der fromme Kämpfer beherrscht 
viele Auras, die sich im Battle.net 
auf alle Party-Mitglieder auswirken. 


(Defensiv-Aura) 


Mächtig praktisches Magie-Heftpflaster, das 
den Paladin und seine Kampfgenossen heilt. 


} (Defensiv-Aura) 


Angesichts bestimmter Obergegner prakti- 
sche Feuer-Resistenz. Ein Punkt reicht dicke. 


(Offensiv-Aura) 
Recht unwichtiger Schadensverstärker. Wird 
ab Level 18 durch „Konzentration“ überflüssig. 


f 

(Kampf-Fertigkeit) 

Finger weg: Die „Dornen“-Aura (Level 6) ist 
wesentlich praktischer. 


(Kampf-Fertigkeit) 


Getroffene Gegner werden kurzzeitig betäubt. 


Das Ganze klappt nur mit einem Schild. 


(Defensiv-Aura) 
Entbehrlicher Erkältungsschutz. Mit einem 
Punkt sorgst Du für +54% Kälte-Resistenz. 


(Defensiv-Aura) 
Das Trotzköpfchen sorgt schon auf Stufe ı 
für +70% beim Verteidigungswert. 


(Offensiv-Aura) 


Jeder Gegner in Deiner Nähe bekommt alle 


paar Sekunden ein wenig Feuerschaden ab. 


(Offensiv-Aura) 
Extrem wertvolle Fer- 
tigkeit, in die Du fleißig 
Punkte stecken solltest. 
Schon auf Stufe ı be- 
kommt ein Gegner für 


jeden Treffer, den er bei 


Br & 


Dir landet, 250% des Schadens rückt die 


\S Ye } Monster bringen sich quasi selber um. 


N 


SSURIIUUIEENÄNNUISETEN 


‘ (Kampf-Fertigkeit) 
E Damit kannst Du Untote aus sicherer 
Distanz treffen. Durch Beschuss mit dem 
„Heiligen Blitz“ heilst Du zudem Söldner 
und andere Party-Mitglieder (im Battle.net). 


Ey (Defensiv-Aura) 
Noch einer von der Widerstandsbewegung! 
Ein Punkt sorgt für +54% Blitz-Resistenz. 


(Defensiv-Aura) 
Meister Propper erblasst vor Neid: Diese Rei- 
nigung verkürzt die Dauer von Vergiftungen. 


Dlioferein-Aurs) 

Boostet den Angriffswert um 75% (Stufe 1). 
Kann im Battle.net ganz nützlich sein, aber 
für Einzelkämpfer-Paladine lohnt sich’s kaum. 


BA (Kampr.Fertigkeit) 
Nahkampf-Doping der Güteklasse „unent- 
behrlich". Für jeden Punkt, den Du in „Eifer“ 
steckst, kannst Du einen Extraschlag pro 
Angriff ausführen. Wichtig: Wer „Eifer“ als 
Standard-Angriff definiert (linke Maustaste), 
kann zusätzlich eine Aura aktivieren. 


El (kampf-Fertigkeit) 

Der große Bruder von „Niederstrecken“ funk- 
tioniert ohne Schild. Schon auf Stufe 1 gibt’s 
doppelten Schaden und +50% auf den Angriff. 


listen Au ra) 

Auf der Flucht und aus der Puste? „Gedeihen“ 
erhöht Ausdauer und Geschwindigkeit. Die 

Fertigkeit ist prima für riesige Oberwelten. 


2 (Offensiv-Aura) 

Vor allem in Mas- 

senschlachten 

unterbrechen 

gegnerische 

Treffer oft Deine 

Angriffsbemü- x 

hungen. Mit dieser Aura erhöhst Du die 
Chancen auf ungestörtes Weiterkämpfen 
um 20%. Noch wichtiger ist der Bonus auf 
den angerichteten Schaden (+60% auf 
Stufe 1,+90% auf Stufe 3). Prima für Partys! 


Eliorerin-aur) 

Diese Frostheiligen bremsen die Monster in 
Deiner Nähe. Die Gegner werden nicht ver- 
letzt, aber schon auf Stufe ı um 30% lahmer. 


Sy 
EN kampr.Fertigkeit) 
„Rache“ ist eindeutig eine der spannenderen 
Kampfspezialitäten des Paladins. Zum einen 
wird die Angriffswertung um 20% geboostet, 
zum anderen verursacht diese Fertigkeit 
Feuer-, Kälte- und Blitzschaden. 


Re (Kampf-Fertigkeit) 
Frisch aus der Werkzeugkiste geholt, zieht der 
beschworene Hammer ein paar Kreise rund 
um den Paladin und trifft dabei viele Gegner. 


(Defensiv-Aura) 


Sorgt bei der Mana-Regenerierung schon auf 
Stufe ı für +65%. Vor allem in Gruppen mit 
Zauberinnen nützlich, im Solo-Spiel unwichtig. 


D (offeraiv-Aurs) 

Diese Schocktherapie fügt allen Monstern 
im Einzugsgebiet regelmäßige Blitzschäden 
zu. Der Schaden ist aber recht gering. 


El iofensiv-aura) 

Schubst Untote zurück und verursacht kräf- 
tigen Schaden. Sehr hübsch, aber Obergegner 
sind immun, nicht-untote Monster auch. 


Edlkampf.Feitigkeit) 

Ein Gegner kann bekehrt werden, um auf 
Deiner Seite zu kämpfen. Hat aber eine kurze 
Dauer und klappt nicht bei Obergegnern. 


ld (Kampf-Fertigkeit) 

Erhöht Verteidigung und Block-Wahrschein- 
lichkeit. Frisst aber viel Mana und ist anfangs 
nicht effizient. Ausbauen oder sein lassen. 


Blidefensiv-Aurs) 


Eine Super-Fertigkeit, die das „Gebet“ ablöst. 
Diese Aura wandelt Leichen getöteter Mons- 
ter in Lebensenergie und Mana um. 


El dekeneaurs) 

Drei Widerstände zum Preis von einem: Schon 
auf Stufe ı beschert Dir die „Errettung“ +54% 
Feuer-, Kälte- und Blitzwiderstand. 


(Offensiv-Aura) 

Boostet die Angriffswerte und sorgt für 
schnelleres Zuhauen mit mehr Schaden. Vor 
allem in Partys ist der eine Punkt nützlich! 


ErliortensiAurs) 


Die Überzeugungsarbeit senkt Verteidigungs- 
wert und Widerstände der Monster in Deiner 
Nähe. Auch hier reicht ein Punkt aus. 


E23 (Kampf-Fertigkeit) 

Passt wie die Faust 

aufs Auge: Vom 5 

Opfer aus sprüht 

ein munterer 

Funkenregen auf 

die umstehenden } 
Monster über. Verursacht auf Stufe ı nur 

1 bis 16 Punkte Schaden, auf Stufe 4 sind es 
immerhin ı bis 34. Vorsicht, Mana-Fresser! 


SSHERTTEE IEIISSSyn,) (IIZIE 


BRAVO 


Wer wird denn gleich zur 
Flasche greifen: Mit den Cheats 
könnt Ihr Euren Gegnern in 
„Die Völker“ endlich zeigen, 

wo der Hammer hängt! 


..erhöht sich Euer Startkapital um satte 
5000 Geldeinheiten - fröhliches Siedeln! 


—— — er 


magiceye: Bis auf einen kleinen Fleck in der 
Mitte ist die Karte noch völlig schwarz... 


Die Völker 


Achtung: Ihr müsst zuerst das Update 
auf die Version 2.04 oder höher instal- 
liert haben. Gebt dann folgende Cheats 
während des laufenden Spiels ein. 


5000 Geldeinheiten: 
cashcow Ihr die komplette Map im Überblick! 
Eee sc ma SERIE 


50 Holz: 
lumberjack 


50 Steine: 
stonemason 


50 Eisen: 
ironman 


50 Waffen: v j 
winner: Dieser Trick ist wohl die einfachste 
Art zu gewinnen - ob Ihr Euch dadurch 
allerdings auch als Gewinner fühlt? 


Force Commander 


Achtung: Der im Folgenden genannte 
Cheat funktioniert nur mit der Version 
1.1 von „Force Commander“! 

Beginnt ein neues Spiel und gebt als 
Namen TheGalaxylsYours ein. Drückt 
nun während des Spiels die [M]-Taste, 
um 500 der begehrten Kommando- 
punkte zu erhalten. Dieser Trick kann 
beliebig oft wiederholt werden! 


ThakalaxylsYaurs 


cashcow: Wie von Geisterhand... TheGalaxylsYours: Dieser Spielername... 
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..erhöht das Kommandopunkte-Konto 
um 500. Wer jetzt noch verliert, sollte 
besser 'ne warme Dusche nehmen und 
dann eine Runde Federball spielen 


Käfer Total 


Gebt die Codes als Spielernamen ein, 
um die entsprechende Cheat-Funktion 
zu aktivieren. Bei richtiger Eingabe er- 
scheint der Name nicht auf der Liste! 


999.999 Bares: 
-pelas 


Alle Strecken im Pokal-Modus: 
-xpiral E i 
ee 


-pelas: Startet ein neues Spiel mit dem 
hier genannten N\ 


„und es steht Euch im Käfer-Pokal-Modus 
ausreichend Geld zur Verfügung... 


..um sofort einen der begehrten Renn- 
boliden der Fünf-Sterne-Klasse zu kaufen 


-luna: Beinahe schwerelos fahrt Ihr auf 
dem Mond um den Sieg — wer weiß, viel- 
leicht schauen ein paar Außerirdische zu! 


\< UN, 


-wireframe: Wer braucht schon Texturen? 
Die Vektorgrafiken im Drahtgitter- 
Modus erinnern Retro-Fans an Video- 
spiel-Meilensteine wie „BattleZone“ 


Maiesty 


Drückt während des Spiels [RETURN] 
und gebt dann einen der nachstehen- 
den Codes ein, um die entsprechende 
Cheat-Funktion freizuschalten. 


Cheats 


10.000 Gold bekommen: 
fill this bag 


Alle Gebäude erhältlich: 
build anything 


Alle Zaubersprüche anwählbar: 
give me power 


Ganze Karte sicht 
revelation 


T 


1 


UBER| 


| fill this bag] 


fill this bag: Der Dagobert-Zauber... 


..wird fröhlich bestätigt - ab jetzt seid 
Ihr um 10.000 Gold gewichtiger 


Wo sind eigentlich die Gegner? Und 
warum ist es hier so dunkel? Fragen... 


revelation: ...auf die es mit einem klei- 
nen Trick erschreckende Antworten gibt! 


Ihr wart siegreich 


victory is mine: Falls mal ein Level nicht 
den gewünschten Spaß bringt, steigt aus 


> 


Hammerwu 


Wasserspringen 
IOM-Turm 
IIOM Hürden 


Dreisprung 


oh Pi 


Aöochsprung 


r 


I0O0M Freistil 


rag: 


Gewichthebei 


® 


Erschaffe den perfekten Athleten 


Das Spiel der Spiele 


12 schweißtreibende Disziplinen + 32 Länder « Spannender Mehrspieler-Modus + Olympischer Modus + Arcade Modus + Trainingsmodus 
Authentische Austragungsstätten + Offizielle TV-Kommentatoren « Motion Capturing + Virtvelle Sporthalle 


Copyright © 2000 International Olympic Committee (*IOC”). All rights reserved. This video game is the property 
of the IOC and may not be copied, republished, stored in a retrieval system or otherwise reproduced or 
transmitted, in whole or in part, in any form or by any means whatsoever, without the prior written consent of the 
IOC. Published under licence by Eidos Interactive Ltd. "TM © SOCOG 1996‘. Sega and Dreamcast are either 
trademarks or registered trademarks of Sega Enterprises, Ltd. “ $.” and “PlayStation” are registered trademarks 
‚of Sony Computer Entertainment Inc. 


www.olympics.com 


www.olympicvideogames.com 


RR 


OFFICIAL 
VIDEO GAME 


Vertieb durch 


eEIDoO 


EINST A OT TEN 


www.eidos.com 


oo TRIX 


: 
Im unterirdischen Prüfungskurs warten 
echte Gegner, die durch einen Angriff... 


er Trainingslevel bietet allen 

Hobby-Ninjas Gelegenheit, sich 

mit der vielfältigen Steuerung 
vertraut zu machen. An den vier Sta- 
tionen im Dorf kannst Du sowohl den 
Einsatz von Kaginawa (Wurfhaken) 
üben als auch die Verwendung der im 
Spiel zu findenden Gegenstände (hier 
Wurfmesser). Im Dorfteich sollte auch 
die Schwimmrunde aufdem Programm 
stehen.ImWald trainiert man das laut- 
lose Anschleichen und den entschei- 
denden Hieb. Auf diese Weise wird ein 
eventuell verlustreicher Kampf wir- 
kungsvoll vermieden. Geh dann den 


Vor der Gaswolke aus der Pfeife heißt es 
Reißaus nehmen - Rückweg freihalten! 


m besetzten Dorf kannst Du am 
! Gebirgsrand einigermaßen gefahr- 

los durchschlüpfen. Die beiden 
Wachen auf dem letzten Steilstück 
zum Tempel sollten auf jeden Fall gut 
ausgespäht werden. 

Der Chef des Diebesgesindels ist 
der erste Obermotz für Rikimaru.Seine 
Pfeife kann er sowohl zum Schlagen 
als auch für Dampfausstoß benutzen. 
Sie lässt sich am besten von nahem 
neutralisieren.Sprinte beim Gasangriff 
schnellstmöglich zurück aus der Reich- 


Are I 


..Im richtigen Moment mit nur einem 
Streich ausgeschaltet werden können 


Weg zur Hütte des Meisters auf dem 
Berg zur Abschlussprüfung. 

Im Labyrinth wird das Gelernte am 
wehrhaften Objekt unter Beweis ge- 
stellt. Wichtig sind das Herausfinden 
desrichtigen Timings für den lautlosen 
Angriff und der Einsatz der verschie- 
densten Waffen. Das Durchsuchen der 
Gegner nach Gegenständen gehört im 
Spiel zur wichtigsten Einnahmequelle. 
Zum Besiegen der Endgegner sind sie 
in den meisten Levels entscheidend. 
Auch die Technik des Blockens und 
Ausweichens (Doppelschritt) lässt sich 
hier relativ gefahrlos verfeinern. 


EP Rikimazus Weg: 
—>- Ayımıs Wis 


E3 == 


Der Meister wartet an der Spitze 
des Berges in der Hütte auf Dich 


TE TE Durcngespielt 


An 


Clankämpfe und lautlose 
Schattenkrieger... Teil ı 
der Lösungsstrecke für 
den Ninja-Knaller der 
Saison führt Rikimaru & 
Ayame durch ihre Levels. 


Diesen erhöhten Einstieg musst Du 
mit dem Wurfhaken erklimmen 


p% r} \ N a 
..nu is se wech - jetzt kannst Du im richti- 
gen Moment überraschend angreifen 


uch Ayame kann sich gut am 
östlichen Rand der Schlucht 

zum Kampf mit Boron, dem An- 

führer der Banditen, durchschleichen. 
Boron ist aufgrund seiner Reichweite 
ein ziemlich unangenehmer Gegner. 
Genaues Blocken ist darum hier über- 
lebenswichtig. Benutz am besten die 
Holzleiter, um ihm zu entwischen. Von 
der erhöhten Stellung aus kann Boron 
gut angegriffen werden. Er dreht dann 
unten seine Kreise, ohne sich darüber 
im Klaren zu sein, wo sich die mit ihren 


Kurzschwertern benachteiligte Ayame 
eigentlich befindet. 


weite der Wolke, sonst wirst Du zeit- 


ER karl Da staunt der grobe Klotz- eben 
weilig bewegungsunfähig. 


war Ayame noch da und... 


Die erste Wache greifst Du am 
besten von weiter links an 
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ENGE T NT on NT nero; RAR BET 


Ein Mann mit Schießeisen - wie unfair! 


) estungsreif ist Rikimaru zu die- 
sem Zeitpunkt auf jeden Fall. Er 
wandelt mit Unterstützung des 

Ki-Meters leicht durch die verschiede- 
nen Stockwerke bis zum Endgegner. 
Gegen die äußerst unangenehme 
Schusswaffe hilft zügiges seitliches 
Ausweichen. Im Nahkampf sollte dann 
die bekannte Taktik des Blockens der 
gegnerischen Kombo, gefolgt vom ei- 
genen Angriff, funktionieren. 


Mit Schwung auf den trägen Gegner! 
Frag 


Hier kreuzen sich schnelle Klingen 


ikimaru beginnt im Süden des 
Heerlagers seinen Schleichzug 
durch die gegnerischen Reihen. 
Von dort aus geht’s zum nördlichen 
Hauptquartier. Vorsicht, Klingelfallen! 
Suzaku ist aufgrund seiner hohen 
Beweglichkeit ein ernst zunehmender 
Gegner. Der Einsatz unterwegs einge- 
sammelter Waffen in der Anfangsphase 
des Fights ist schwer anzuraten. Mal 
wieder wirkt ein sauberer Block und 
das nachfolgende Austeilen der eige- 
nen Backpfeifen am besten. 


Bloß nicht vom Ninja gesehen werden! 


VDE QU 
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Rikimaru: Verrat in der Festung Gohda 
Ayame: Lady Kei in Gefahr 


Genbu ist groß, dick underfrischend dämlich. Blocken, gefolgt 


D erWeg durch die Festung gestaltet sich problemlos. Der Motz 


von heftigen eigenen Kombinationen, sollte sein Lebens- 
punktkonto schnell nach unten bringen. Für eine Verschnaufpause 
kann Ayame eine Spurtrunde durch die große Halle einlegen. 


[Za 
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Rikimaru: Fürst Todas Feldlager 
Ayame: Die Rettung der Prinzessin 


—DAyames Wis 


rneut bewegt sich Ayame 

auf dem gleichen Schau- 

platz wie das Clanmitglied 
Rikimaru. Aber im Gegensatz zu 
ihm darfdas Ninja-Girlaufihrem 
Weg zur Hütte im Südosten des 
Heerlagers auf keinen Fall gese- 
hen werden. Am Rand des Lagers 
schleicht es sich am sichersten. 
So ist Ayame den Blicken der 


Soldaten auf den Wachtürmen 
nicht ausgesetzt. Allerdings sind 
die in den Randgebieten auf 
großen Strecken patrouillieren- 
den Ninja-Wachen nicht zu unter- 
schätzen. Ausgeschaltete Gegner 
halten dafür oft Gegenstände 
bereit.Die herumstehenden Klin- 
gelfallen verlangen ein genaues 
Auge auf die nächsten Schritte. 


S 


Im Knast, 
weil Ihr Moral-Chip 
durchgebrannt ist. 


Der Sieg im härteststen 
Wettkampf aller Zeiten. 


AR FF AS FA 


SE Era £ 
Der Sensenmann ist böse, aber er nimmt 
Rikimaru nicht mit ins Schattenreich 
uf Rikimaru wartet hier ein an- 
spruchsvoller Level. In keiner 
anderen Umgebung ist Dein 
Ninja gezwungen, so genau und im 
richtigen Moment durch die Gegend 
zu springen.Die fast überall postierten 
Wachen und streunende wilde Tiere 
bestrafen jeden Fehlhüpfer gnadenlos. 
Es bietet sich an, die anstrengenden 
Spielverderber im Vorfeld auf saubere 
und schnelle Art von den möglichen 
Absturzstellen zu entfernen. 

Mit Geduld ist es aber möglich, zu 
dem sichelschwingenden Anführer der 
Dämonenbande vorzudringen. Wurf- 
geschossen des lästigen Typen weichst 
Du seitlich aus. Umso besser, wenn 
auch einiges zum Zurückwerfen in Ri- 
kimarus Rucksack steckt. Ab und zu 
versucht er, Deinen Ninja anzusprin- 
gen. Dann gilt es, ihn mit einem sau- 
beren Hieb auf die Bretter zu schicken. 


Rikimaru: Berg der Dämonen 
Ayame: Die Insel Kubon 


—— DB Ayımcs West 


BIENSH, PICAIH, ZI NH, 2 IH, 


Kung Fu meets Ninjutsu - gegen schnelle 
Fäuste helfen fliegende Weichklopfer 


m im geheimen Hafen ungese- 

hen bis zum Schiff zukommen, 

bietet sich der Weg am nörd- 
lichen Rand der Karte und danach eine 
ausgedehnte Strandtournee an. Mit 
Geduld und etwas Geschick sind die 
unterwegs postierten Wachen kein 
Problem. Vorsicht, Granatenfallen! 

Im Inneren des Kahns wartet ein 
wild um sich hauender Kung-Fu-Protz 
auf Rikimaru. Seine elendig lange 
Schlag-Kombo lässt sich dummerwei- 
se nur schwer blocken. Es ist günstiger, 
ihm zur Seite auszuweichen. Im richti- 
gen Moment muss dann die eigene 
Kombo ihren Dienst tun. Aufgrund der 
fehlenden Waffe ist, so weit möglich, 
der Fernkampf am günstigsten. Unter- 
wegs gesammelte Wurfgeschosse leis- 
ten dabei einen wertvollen Dienst. 


Rikimaru: Der geheime Hafen 
Ayame: Die Inselfestung 
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Die Atmung durchs Blasrohr verhindert 
ein Wettschwimmen als Zielscheibe 


auchfahrt ahoil Ayame muss 
sich durch ein ausgedehntes 
Wasser- und Felsgebiet manöv- 
rieren. Die trainierten Schwimmtech- 
niken lassen sich hier Gewinn bringend 
austesten. Der Weg zum Ziel im Süden 
der Karte lässt sich die meiste Zeit im 
schützenden Wasser zurücklegen. 
Leider kann Ayame nicht durchtau- 
chen und muss des Öfteren an die 
Wasseroberfläche, um ihren Luftvorrat 
zu füllen. Deshalb ist es wichtig, stän- 
dig auf Wachen an der Küstenlinie zu 
achten.Besonders nervig sind die Geg- 
ner, die Gewehre tragen. Es ist nicht 
ratsam, sich mit ihnen auf ein echtes 
Gefecht einzulassen. Ihre hohe Schuss- 
frequenz und ein massiver Schaden 
sprechen für sie. Also sollte man ent- 
weder ihr sicheres Ausschalten garan- 
tieren können oder lieber einen Bogen 
um diese Gesellen machen. 


BIMMIO, BMI, BIN NIO) 


LEVEL & =. f Var 


Gegen eine lange, gut geführte Klinge 
helfen nur Kurzschwerter in Perfektion 


om Schiffausgehend, muss Aya- 
V me erst einmal die Felstreppe 
empor, um ins Innere der Insel 
zu gelangen. Die morsche Brücke gilt 
es trotz der Wache auf dem Turm ent- 
schlossen zu überqueren. Im An- 
schluss daran geht es immer weiter 
nach oben bis zum Endgegner. 
Bekomme ein Gefühl für Wang Da- 
hais Kombination! Wang ist ein guter 
Schwertkämpfer und muss sehr genau 
geblockt werden, bevor der Gegenan- 
griff starten kann. Zwischendurch soll- 
test Du gezielte Ausweichaktionen 
durchaus in Betracht ziehen. Für den 
Endkampf ist ein auf dem Weg nach 
oben gesammeltes Arsenal diverser 
Wurf- und Schusswaffen eine sehr 
gute Idee. Eine Salve aus diesen Hilfs- 
mitteln macht Wang echte Probleme. 


Die liebliche Eisfee wird gleich aufgetaut 


n diesem Level gibt es eine Menge 

plätscherndes Wasser und etliche 

Holzbauten, die fast immer von 
Ninjas besetzt sind. Die kürzeste und 
gefahrloseste Art, den Tempel zu errei- 
chen, ist dorthin zu schwimmen. 

Im Tempel wartet ein Eisprinzess- 
chen auf Rikimaru. Um nicht in den 
Wirkungskreis ihrer Wurfgeschosse zu 
geraten, sollte Dein Held schnell inden 
Nahkampf gehen. Voraussetzung für 
das gezielte Anbringen seiner Kombi- 
nationen ist flexible Beinarbeit. 


Viele Jäger treffen sich oft gegenseitig 


Kopf tief runter gleich zu Levelbeginn! 


pezialauftrag für Rikimaru: Alle 

feindlichen Ninjas, die sich im 

heimischen Dorf befinden, müs- 
sen gnadenlos erledigt werden. Da- 
nach gilt es, die aus dem Trainingslevel 
vertraute Umgebung nach dem Feind 
abzusuchen. Nett ist das Vorhanden- 
sein von Clanmitgliedern, die Dir mit 
etwas Glück Arbeit abnehmen. Tatsu- 
maru lässt sich mit den bekannten Tak- 
tiken Blocken und Angreifen vertreiben. 


Diese fiese Krallenhand ist gleich fällig 


as seuchengeplagte Dorf kann sehr schnell durchquert wer- 

den. Im großen Anwesen im Süden der Ortschaft warten drei 

nervige Gestalten auf die zahlenmäßig hoffnungslos unter- 
legene Ayame. Zum Glück sind alle drei gnadenlose Hänflinge, die 
sich im Handgemenge auch noch gegenseitig die Rüben einhauen. 
Die unterschiedliche Schnelligkeit der Gegner kann Ayame nutzen, 
um sie voneinander zu trennen und einzeln auszuschalten. 


) ür Ayame bleibt ein Level, in dem sie nur den Ausgang zu fin- 

den braucht. Um den Baum im Norden der Karte zu erreichen, 

muss aber eine große Runde gedreht werden. Bemerkenswert 

ist das häufige Auftreten krallenbewehrter Ninjas. Aufgrund der 
unangenehmen Giftattacken gilt es, sie schnell auszuschalten. 
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LEVEL 9 — Riliamusu 


EZ Ei 
Weil Rikimaru den gegnerischen Wicht 
aus dieser Höhe kaum erkennen kann... 


ndlich sind Rikimaru und Ayame 

wieder in einem Level vereint. 

Auf der Jagd nach Tatsumaru 
jagen sie aber getrennt durch den fins- 
teren Wald. Auf der Weststrecke war- 
ten einige Ninjas auf Rikimaru, die 
wegen unterschiedlich hoher Plattfor- 
men schwer zu entdecken sind. Dazu 
kommen gemeine Klingelfallen. 

Vom Endmotz-Pärchen im Norden 
bekommt seltsamerweise Rikimaru 
den wesentlich einfacheren Gnom ab. 
Die Körpergröße dieses Gegners gibt 
schon den besten Tipp für die An- 
griffstaktik. In der Hocke wartend, lässt 
Rikimaru ihn herantippeln und sem- 
melt ihn mit einem Schlag von unten 
wieder nach hinten. Dieses Spielchen 
lässt sich eigentlich problemlos bis 
zum Dahinscheiden des Tigerreiters 
fortführen. Falls nicht - blocken! 


eh WAL Ah WAL 
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Diesen unaufmerksamen Feind nieder- 
zuringen, war noch eine leichte Übung... 


och immer sind die zwei Ninja- 
Zöglinge ihrem ehemaligen 
Kameraden Tatsumaru auf der 
Spur. Dem letzten Level stehen nur 
noch diese labyrinthartigen Höhlen im 


Rikimaru, Ayame: Auf Tatsumarus Spur 


? en = 


Rikimaru, Ayame: Die Kansen-Kaverne 


——_- Rikimazus Wes 
und Ayamcs Wes 


Ja wAL Hub MAL 
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.geht er in die lockeren Knieund Der Felsdurchgang: Die 
zeigt ihm von dort aus die Klinge 


Hab WAL Ab NIC 


am anderen Ende ist gefährlich 


daß, Y ra 


Bei diesem mächtigen Bro 
weiße Flanke die verwundbarste Seite 


amit es nicht etwa zu langwei- 

lig wird, kann Ayame die Ost- 

strecke desgemeinsamen Levels 
erkunden. Besonders gefährlich ist hier 
der Felsdurchgang. Bei ungeschickt 
getimtem Ausschalten der Wache da- 
vor schaltetsich deren Freund aus dem 
Durchgang ins Geschehen ein. 

Im Norden angekommen, wartet 
der unangenehmere Teil des unglei- 
chen Paares auf Dich. Um für den übel 
angreifenden Weißen Tiger gewapp- 
net zu sein, ist ein umfangreiches 
Wurfarsenal die beste Variante. Da- 
nach hilft nur noch schnelles seit- 
liches Ausweichen, um dem Gebiss 
und den Krallen der Bestie zu entge- 
hen. Sinnvoll lässt sich die Katze nur 
von der Seite beziehungsweise von 
hinten attackieren. Dazu ist hohe Be- 
weglichkeit Ayames vonnöten. 


Auf diesen Felsen muss Ayame klettern. 
Oben steht gleich die nächste Wache 


ayame benutzt zur Durchque- 
rung der Höhlen den gleichen 
Weg wie ihr Mitstreiter. Auf- 


grund der unterschiedlichen Positio- 
nen der Wachen solltest Du aber ge- 


Si 


GEN 


EN dt 


Fr 


N 
S 


EN 


GEN NI# 


Weg. Den Einstieg bildet der Sprung 
ins kalte Wasser. Nach dem vorsichti- 
gen Herausklettern gibt es gut verteilt 


nauso wie bei Rikimaru ausgespro- 
chen behutsam vorgehen. AlleWachen 
und ihre Umgebung müssen genaues- 


In diesem.Levelist der 
optimale Lösungsweg für 
beide Charaktere gleich 


einige Gegner, die aufdem Pfad,denes 
lang geht, herumstehen. 
Unangenehmerweise befindet sich 
oft genug die nächste Wache in Hör- 
weite. Genaues Auskundschaften der 
Laufwege ist damit elementar. Beson- 
dere Vorsicht gilt an allen Gittern. 
Schalte nie Ninjas direkt vor ihnen aus, 
weil sonst unweigerlich dieWache auf 
der anderen Seite von Rikimarus An- 
wesenheit Wind bekommt. Manchmal 
bedeutet das unnötigen Pfeilbeschuss. 


EEE ER . 
..doch gleich um die Ecke wartet 
ein Minenfeld auf Rikimaru 


Schon Ayames Ausstieg aus dem 
Wasser erfordert gutes Timing 


tens beobachtet werden, um böse 
Überraschungen zu vermeiden. 

Nach dem Erklettern des Felsens, in 
den das Holztor eingelassen ist, be- 
ginnt ein unangenehmes Stück. Die 
Strecke hat nicht nur ausreichend Wa- 
chen zu bieten, sondern auch einen 
Haufen fieser Fallen. Beim Auflauern 
sollte genau darauf geachtet werden, 
keine Falle auszulösen. Statt einer 
glatten Ausschaltmöglichkeit hast Du 
sonst aufeinmal zwei Gegner am Hals. 


REEL EEE n Rikimaru: Die Seesch Im Knast, weil Sie 
LEVELN - Rilimmou Aiyame EEnEh ri 2 = beim letzten Aufenthalt 
a RE den Gefängnisdirektor 
umgebracht hat. 
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Das Aus für den bekannten Gegner! 


Die Ninja-Queen ist ein harter Brocken 


er letzte Weg für Rikimaru ist 

leicht zu finden. Nach dem ers- 

ten Teilstück erwartet ihn ein 
Zwischengegner. Die Endgegnerin trifft 
er dann auf der anderen Seite des 
Schiffs. Bei beiden helfen sowohl Fern- 
waffen als auch geschicktes Ausnut- 
zen der Erhöhungen auf dem Kampf- 
platz. Schnelle Kombos hauen rein! 


Stockwerke des Schiffs. Als Zwischengegner wartet Genbu, 
den Du schon aus dem dritten Level kennst. Im letzten Ge- 
fecht muss Tatsumaru vernichtet werden. Wegen seiner niedrigen 
Leider läuft die Lebensuhr jetzt ab... Lebenspunkte ist gnadenloser Angriff das beste Mittel zum Sieg. 


\ ; ährend Rikimaru baden war, schlägt sich Ayame durch die 


SCHON 22 LEVELS 
HIER RUM UND 
NIX PASSIERT. 


WARTE NUR! Alle anderen Knast- 


IM ZWEITEN TEIL DER Roboter zu schlagen. 
TRIX-LÖSUNG KOMMT I no KERSE SAN EEE 
TATSUMARU UND 
HAUT DICH UM. 
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Colin McRae Rally 2.0 
Die Codes aus dem Kasten müssen 


als Spielername unter „Neues Spieler- 
profil erstellen“ eingegeben werden. 


Ay World Troy 


Gebt die Codes als Spielernamen ein, 
um die jeweils entsprechende Cheat- 
Funktion zu aktivieren. 


Alle Klassen: 
SAD CLOWN 


Alle Extras und Tuningteile verfügbar: 
MAD HOOKUP 


Alle Strecken: 
LEAD TO ROME 


Ramm-Modus: 
YOKOZUNA 


Exakte Kontrolle (in der Luft): 
TURN TRICKS 


Alle Autos, Strecken und Extras: 
ZAKARYX 


SAD CLOWN: Wählt bei der Namens- 
eingabe den traurigen Clown... 


= = 


NN IRLASSE WÄHREN Pi 


TI KLASSE 1 
< 


TI WORLD cup 
— 


..und Ihr könnt neben den drei Klassen 
auch noch im World Cup antreten 


FAHRZEUG KONFIG Y- | 


MOTOR 
AUFHÄNGLNG 
REIFEN 
EXTRAS 
GESCHAFFT 


Grsch, 


y “ans en > 2 
MAD HOOKUP: Da freut sich das Tüftler- 
herz - probiert alle verfügbaren Tuning- 
teile in Eurem Off-Roader aus 


- — ni 
STRECKE AUSWÄHLEN P- 
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MT. Fu 
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er 
=> 


LEAD TO ROME: Wenn der Prophet nicht 
zum Berg geht, dann muss eben der Berg 
zum Propheten! Oder anders gesagt... 


ZEIT 0:50.25 
00:50. 


..warum erst umständlich freispielen, 
wenn Ihr nach der kurzen Cheat-Eingabe 
alle Strecken sofort erkunden könnt? 


BRAVO 


64 


Anschließend könnt Ihr die Cheats im > z Ss en | 


Optionsmenü an- und ausschalten. 


Alle Autos: 
onecarefulowner 


Alle Levels: 
hellocleveland 


Spiegelverkehrte Strecken: 
rorrimskcart 


Feuerbälle mit dem Handbremse- 
Knopf abschießen: 
greatballsof 


Starkes Abprallen 
(nur Zeit- und Einzelrennen): 
rubbertrees 


Monster-Truck-Räder 
(nur Zeit- und Einzelrennen): 
easyroller 


Geringe Schwerkraft 
(nur Zeit- und Einzelrennen): 
moonlander 


Aggressive Gegner (nur Arcade): 
neuralnightmare 


Turbo-Modus 
(nur Zeit- und Einzelrennen): 
rocketfuel 


Schnelles Spiel 
(nur Zeit- und Einzelrennen): 
prunejuice 


onecareiulowner 


onecarefulowner: Erstellt ein neues 
Fahrerprofil mit diesem Namen... 


Vase 


..und schon stehen Euch alle verfügbaren 
Fahrzeuge zur Wahl - wie wär's mit einer 
Probefahrt im niedlichen Mini-Cooper? 


Cheats 


3 Feuerbail 


>] Verringerte Schwerkraft 
Gespiegelte Strecken 

D] Aggressive Wagen 
Zusammenstöße mit Abpı 

D] Turbo-Boost 

D] Monster-Truck 

5] Schnellere Wagen 


greatballsof: Fire! Schaltet einfach im 
Cheats-Menü die Feuerball-Option ein... 


..um so während eines Arcade-Rennens... 


Der kraftvolle Subaru 
Impreza war Colin . 
McRaes erstes Rallye- © 
Spielzeug-mittier-- 5 
weile fährt er den 

neuen Ford Focus 


Rs 


..die gegnerischen Autos spektakulär 
von der Strecke zu schießen! 


Erkämpft Euch einen Platz in der High- 
score-Liste und gebt daraufhin die ge- 
nannten Codes als Namen ein, um die 
dazugehörige Cheat-Funktion im Op- 
tionsmenü freizuschalten. 


Cheats 
Deformierte Figuren: 
DEFORMANIA 


Skelett-Kämpfer: 
BONECRACK 


TRAVSRYAN 
ZAZ 
STEVEWAHD 
KA ML 
SARAHB 
DEFORMANMIA 
BONECRACK 


Okay, so gut, dass Ihr in die Highscore- 
Liste kommt, müsst Ihr schon sein — 
tragt dort die Codes als Eure Namen ein! 


OPTIONEN 


SOUNDLAUTSTRRKE 


CONTROLLER KONFIGURATION 
SCHWIERIGKEITSGRAD 


In den Optionen könnt Ihr die Cheats 
jetzt einzeln an- und ausschalten 


ei N 


DEFORMANIA: Die Jungs sind wohl durch 
zu viele Schläge etwas geschwollen 


Br 
BONECRACK: Knochen trifft auf Knochen 
- das hört sich lustig an und tut auch 
gar nicht mehr weh (keine Nerven...) 


Jackie Ghan $tuntmaster 


Die folgenden Tastenkombinationen 
müssen im „Press Start Button“-Bild- 
schirm eingegeben werden, um den 
jeweiligen Cheat freizuschalten. 


Gebt im „Press Start“-Bildschirm den 
Code +> © O8®®ein und drückt 


im Anschluss daran noch ©... 


„um verschiedene Making-Of- Videos von 
den Filmdreharbeiten freizuschalten! 


START Eutten - Sptiens 


Nach der Eingabe des Level- Cheats sind im 
Hauptmenü für Euch alle Türen geöffnet 


RollGage: Stage 2 


Gebt als Passwort den englischen Satz 
1.WANT.IT.ALL.AND.I.WANT.IT.NOW! 
ein, um auf einen Schlag die komplet- 
ten Fahrzeuge, Serien, Strecken, Spiel- 
modi und Specials freizuschalten. 


Richtungstasten linksarechts 
benutzen, um Position zu wahlen 


Richtungstasten obenaunten 
benutzen. um Buchstaben zu wahlen 


I.WANT.I = T.ALL.AN =D. I WANT =» . IT. NOW! 


Praktisch: Die Queen-Fans des Entwick- 
lerteams ATD geben mit einem einzigen 
(nach dem Song „I Want It All“ benann- 
ten) Cheat alle Funktionen frei... 


„etwa die verschiedenen Spielmodi... 


Immer auf dem Boden bleiben bei 
„RollCage: Stage 2“ ist das auf der letzten 
Strecke, Hydroponics“ gar nicht einfach 


Street Skater 2 


Drückt die folgenden Tastenkombina- 
tionen im Hauptmenü, um die Cheats 
zu aktivieren. Ein Geräusch bestätigt 
Euch die richtige Eingabe. 


Cheats 
Alle Charaktere: 
++-9OOL)O>]) 


Alle Strecken: 


v 


©©O©00000[Rl): Mit einer 


ganzen Menge bunter Boards... 
SPIE aan RAUSW . 


SHANNON 


++-©0© O>R):..sowie 
superbefähigten Charakteren... 


+->+>& O0 [RLJ®.:...werden Strecken 
wie hier in Miami zu einem einzigen Spiel- 
platz für erfolgsverwöhnte Könner 


Theme Park World 


Gebt die extrem langen Tastenkombi- 
nationen während eines laufenden 
Spiels in der Parkansicht ein. Drückt 
anschließend START. Ein Geräusch er- 
tönt als Bestätigung. 


Alle Achterbahnen, Läden und 
sonstige Fahrgeschäfte: 


Sn titretrtı> 


Arzerlingeasi 


Spantakter 


8x t4t4+t4t4>: Noch keine neuen 
Attraktionen erforscht? Dann wird’s 
aber langsam Zeit, Eure Besucher... 


..mit besonders ausgefallenen Fahr- 
geschäften zu überraschen 


ia 
De ee 
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vier Goldene Eintrittskarten für den 
Besucher-Modus? Da sollten 255 eigent- 
lich mehr als ausreichend sein 


Vom Tailslide bis zur Super- = 
Combo: Schau Dir die Tricks der ° = 


Playstation-Skater ab - und lies, _ 


wie Du Deinen Extremsportler 
zum Meister trainierst! 


Meisterschaft gewinnen will, 
muss nicht nur einfache Mis- 
sionsziele erfüllen, durch Tonnen 
brettern und geheime Videotapes 
aufspüren - im Vergleich zum Vor- 
änger sind die Anforderungen 
ür eine Qualifikation zur nächsten 
Piste und für den Turniersieg deut- 
lich in die Höhe gegangen. 
Um sämtliche Videoabspänne zu 
‚ erspielen, musst Du über alle Tricks 
Bescheid wissen, das Combo-System 
beherrschen und Deine Schützlinge 
geschickt trainieren. Die Tipps gel- 
ten übrigens für alle Systeme: Bei 
| den bald erscheinenden Versionen 


| U Tony Hawks zweite Skater- 


= für PC und Dreamcast ändern sich 


nur die Tastenbezeichnungen. 


Tricks und Stunts 


gal ob Du im Editor einen eigenen Helden er- 
} Feine: oder einen fertigen Profi wählst, Dein 
Schützling beherrscht von Anfang an ein statt- 
| liches Tricksortiment. Um Dich in aller Ruhe mit 

' Steuerung und Manövern vertraut zu machen, klickst 

; Du Dich sofort in den „Skate for Fun“-Modus: Hier ist 

' der erste Park („Hangar“) bereits freigeschaltet. 

" Weitere Bahnen erscheinen erst, wenn Du sie im 

' „Karriere“-Modus erspielst. In der Skaterauswahl 

findest Du unter dem Menüpunkt „Tricks kaufen“ 

' alle Tastenkombinationen für Deinen Schützling-eine 

" Manöverliste ist also nicht notwendig. 

" Da Du Dein Brett nur in der Luft herumwirbeln 
kannst, beginnt fast jeder Stunt mit einem Sprung, 
den man mit der ®-Taste ansetzt: Für perfekte 
Sprünge hältst Du den Knopf schon bei der Anfahrt 
auf eine Rampe gedrückt und lässt ihn erst kurz vor 
der Kante los. In der Halfpipe des Hangars gelingen 

die höchsten Jumps: Eine perfekte Landung schaffst 

" Du,wenn Nase (Nose) oder Ende (Tail) Deines Skate- 
boards exakt in Fahrtrichtung weisen. Wer das Brett 
quer stellt, bricht sich dagegen alle virtuellen Knochen. 


Beer Bed 


..die ®-Taste erst so kurz vor der Kante 
loslassen, wie es Dir nur möglich ist 


Für einen optimalen Sprung musst Du in der 
Hocke auf die Rampe zurasen und... 


"Durehnespielt a u : IP. 


benötigen nur wenige Augenblicke und Dein Schützling 


}: einfachsten Kunststücke sind die Fliptricks, denn sie h 
bleibt in stabiler Lage für die Landung: Kombiniere in 


der Luft die ©-Taste mit einem beliebigen Steuerkreuz- 
" Tastenkombination [© + Steuerkreuz- 
“ kommando] möglichst lange gedrückt 


kommando, um einen Flip auszuführen. 


tricks. Bei einem simplen Griff wie dem 
Tailgrab fasst Dein Skater ans Board 
und bleibt in stabiler Lage. Wenn Du die 


Ne sind riskanter als schnelle Flip- 


lässt, gibt's massig Punkte. Bei allen Grabs 
kannst Du Deinen Schützling für noch 
mehr Punkte mit oder rotieren 
lassen. Dabei musst Du aber abschätzen, 
in welcher Flugphase Du loslässt, um das 
Skateboard für die Landung korrekt aus- 
zurichten. Trainiere im Hangar! 


| hältst und erst kurz vor der Landung los- 


Por SHÄAYY3 MH 


N, 
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Ganz klar: Flips sind die einfachsten Manöver im ganzen Spiel. 
Ein Pop Shove It gelingt Dir auch ohne Schanze 


N 


4 
| grind und Tailslide) gelingen, trai- 
 Dniert man Timing und Balance: 
| Brettere auf die Kante der Halfpipe 
| zuunddrück statt des Sprungknopfs 
die ®-Taste. Je nach Anfahrtswinkel 
führt Dein Schützling einen Board- 
slide oder 50-50 aus. 
\ Mit einem Steuerkommando va- 
\ riiert man den Liptrick. Während Du 
| über die Kante schlitterst, musst Du 
| mit dem Kreuz das Gleichgewicht 
halten. Wer sich zu weit zur Seite 
' lehnt, plumpst auf die Nase. Erst 
nach einem Sprung mit der ®-Taste 
‚ landest Du wieder auf den Rollen. 
Zu den Liptricks zählt auch der 
Wall Ride, mit dem Du für wenige 
| Augenblicke eine senkrechte Wand 


&.; 


| 


einer Drehungvia [L1)J-oder (Rı )- 


Ders (wie etwa Nose- 


SRcZ 


” 
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entlang bretterst und so auf dem 
Schulhof die Klingeln läutest: Rase 
im spitzen Winkel auf eine Mauer 
zu, hüpf in die Luft und drück kurz 
vor dem Aufprall die ®-Taste. 


Es 5 
Liptrick für Anfänger: Beim Boardslide 
schlitterst Du mit Deinem Brett über 
die Kante der Pipe 


east Deine Punkte: Mit 


Taste zauberst Du auseinem einfa- 
chen Fliptrick wie dem Pop Shove It 
\ (120 Punkte) einen 360 Pop Shove It 
für 240 Punkte. Je mehr Drehungen 
' Du dem Stunt hinzufügst, desto 
höher der Punktemultiplikator - die 
| Tabelle unten zeigt, welche Multi- 
' plikatoren Du jeweils erhältst. 
. Die Landung spielt eine wichtige 
| Rolle: Während Du beim „Perfekt“- 
 Multiplikator eine genaue Drehung 
. um zum Beispiel 360 Grad ausführst, 
steht das Board für „Schlampig“ 
leicht quer—-Du hast Dich also etwas 
| weiter, sozusagen zu weit gedreht. 


Multipliziere Deine Punkte 
Multiplikator 


360 Flip to Mute: Wenn Du einen 
Trick mit Drehungen kombinierst, 
multiplizierst Du die Punkte 


Perfekt 


- Beim Tailgrab bleibt Dein Skater in stabiler 
Lage: Halte diesen Griff möglichst lange, 
um eine Menge Punkte einzuheimsen 


Der wirbelnde Crossbone: Konzentriere Dich 
auf das Skateboard, um den Griff genau im 
richtigen Augenblick zu öffnen 


Br 


Um einen Wall Ride auszuführen, 
bretterst Du im spitzen Winkel auf 
eine Wand zu, springst und drückst... 


U: immer die gleichen Tricks i 


zeigt, langweilt das Publikum. 

Deshalb zählen Multiplikato- 

ren außerhalb des „Skate for Fun“- 

' Modus nur noch zur Hälfte oder 

\ sogar noch weniger, wenn Du ei- 
nen Stunt mehrmals ausführst. 

Die Tabelle verrät den Punkte- 

‚ verfall bei gleichartigen Sprüngen. 


Der 540 Tailgrab im Dauereinsatz: 
Zu Beginn des Turniers erhältst Du 
für diesen Trick noch massig Punkte... 


..kurz vor der Kollision die ®-Taste: 
Mit korrektem Timing düst Du jetzt 


die Mauer schräg nach unten 


Punkteverfall bei gleichen Stunts 


= 8 


RETTEN 


I 


EEE 


.„.während Du bei wiederholtem Aus- 
führen nur noch geringe Prämien 
abräumst. Die Vielfalt ist's, die zählt! 


Tony]HAwK's‘ g 
PRO’SKATER 


i Nutze Hindernisse: Risikosprünge 


kaufen“-Menü unter der Option „Specials“: Ge- 
fährliche Manöver wie The Big Hitter, Pizza Guy 
und Laserflip kann nur ausführen, wer durch Tricks 
genug Energie für den Special-Balken erspielt hat. 
Für diese Tricks drückst Du schnell zwei Richtun- 
gen auf dem Steuerkreuz sowie eine der Stunt- 
Tasten. Nimm viel Anlauf, dann hast Du genügend 
Zeit für die Ausführung. Die Tastenkombinationen 
© kannst Du übrigens im „Special“-Menü aussuchen. 
Du kannst Dir maximal fünf Spezialstunts aufs Pad 
| legen (siehe nächste Seite, „Erwirb neue Tricks“). 


Be spektakuläre Stunts findest Du im „Tricks 


BE 2 2 # BI "° > we 
| Übe das Timing für Special-Liptricks: Der riskante Big Hitter 
n | gelingt nur, wenn Du über Special-Energie verfügst 


drucken und mächtige Boni abzuräumen, nützt Du 

Abgründe (Gaps) und Hindernisse wie die Autos im 
Schulhof oder in New York als zusätzliche Hürden. 

Der erste Supersprung gelingt Dir gleich nach dem 
Start im Hangar: Düse einfach geradeaus und spring 
über die Halfpipe. Für den Hangtime gibt's 500 Punkte, 
kombiniert mit einem Nosegrab über 2000 Punkte. 

Wer zudem noch mit einem Boneless statt Ollie ab- 
springt (vor dem Absprung zweimal kurz $ drücken) 
und eine Drehung hinzufügt, der erntet sogar über 
7.000 Punkte! Bewegliche Hindernisse musst Du 
im Sprung mit dem Skateboard berühren: Sie kata- 
pultieren Dich weiter in die Luft. 


l m Groupies mit gefährlichen Sprüngen zu beein- 


AIRVU BURGER HaLmpIPE vor 
Erd WEN 


Für aufgebohrte Skater: Mit einer optimalen 


Landung erhältst Du bei einem 540 Airwalk 7 


mit Boneless-Absprung über die Halfpipe 
mehr als 29.000 Zähler! 


WO CAR PLANT +» NWOSEGRAB 


20490 XZ2 


Risikosprung auf bewegliche Hindernisse: Für einen ...das Dich hoch in die Luft schleudert. Schließ den 
Car-Ride rast Du mit Karacho direkt auf den Wagen Car Plant noch mit einem 360°-Grab ab und über 


zu und hüpfst ihm aufs Dach... 


eg 
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Tricks in einem Sprung kannst 
Du mit den Manual-Manövern 
Sprünge und Grinds zu Combos 
verbinden. Das Ergebnis sind un- 
glaublich viele Bonuspunkte und Hi- 
Scores von 2.000.000 Punkten oder 
mehr: Stellst Du Dich geschickt an, 
schaffst Du es, alle gezeigten Stunts 
einer Turnierrunde zu einer einzigen 
Combo zusammenzufügen. 
Exaktes Timing und wochen- 
langes Training lohnen sich: Wer 
Manuals beherrscht, der meistert 
jedes Turnier. Für einen Manual 
sind weder Rampe noch Sprung 
| nötig, denn bei diesem Trick rollst 
" Du auf zwei Rädern: 

Drück während der Fahrt schnell 
| hintereinander 4 und }, um einen 
| Manual auszuführen, oder $ und f 
| für einen Nose-Manual. Während 
‘ die Punkte aufs Konto wandern, 


i 1: der Kombination mehrerer 


hältst Du die Balance Deines Ska- 
ters mithilfe des eingeblendeten 
Balance-Meters. Doch Vorsicht: er 
verliert arg an Geschwindigkeit. 

Um mit einem Manual diverse 
Tricks zur Combo zu verbinden, been- 
dest Du jedes Manöver (bis auf Airs 
in einer Halfpipe) mit einem Manual, 
kurz bevor Du den Boden erreichst. 
Dann rollst Du auf zwei Rädern zur 
nächsten Rampe oder Kante. 

Am einfachsten übst Du das Ver- 
binden von Tricks im Schulhof von 
Kalifornien: Düse von rechts oder 
links zum Haupteingang und be- 
nutz die beieinander stehenden 
Geländer und Bänke für Grinds. 
Wenn Du kurz vor dem Ende der 
Kanten per @®-Taste abspringst, 
bleibt Dir viel Zeit für die Manual- 
Kombination. Ein lohnenswerter 
Combo-Abschluss sind dabei im- 
mer Hand- oder Gymnast-Plants! 


4000 Punkte purzeln auf Dein Konto 


ah. 


50 + NOSE MANUAL + 
+ NOSE MANUAL + B5 5 
1313 x72.5 


..und roll mit einem weiteren Nose Manual zur 
kleinen Rampe, die Du für einen Nosegrab nützt. 
Du solltest noch genug Speed für den Sprung haben 


Anschließend skatest Du mit einem weiteren Nose 
Manual zur Tischrampe dahinter und schrammelst per 
50-50 darüber. Wer will, schließt mit einem WallRideab } 


Eine 10.000-Punkte-Combo für Anfänger: Schlittere 
mit zwei 50-50’s samt Nose Manuals von rechts über 
die beiden Geländer vor dem Schuleingang... 


DS; Freunde sagen, du hast deine Pokemon gut im Griff-dank dem 
Starter Set. Klasse! Doch mit diesen vier neuen Themendecks Blackout, 


Buschfeuer, Überwuchs‘. und 


FARB! wirst du noch besser 


u lernst starke neue Pokemon kennen! Bau dir eine tolle SACHIUNE 


auf ‚und mach. deine, a noch. sengketiger mie Hilfe der, 


NE 


ADVERTISING SYSTEMS/GONCORD 


Text: Oliver Ehrle, Knut Gollert 


und Tricks beherrschst, wird es 
Zeit für komplexere Manöver. 
Erspiel im „Karriere“-Modus mas- 
sig Dollars und klick Dich ins Menü 
„Iricks kaufen“: Hier sind alle ver- 
fügbaren Manöver und die passen- 
de Tastenkombination aufgeführt. 
Leg Deine Lieblingsmanöver 
auf die einfachen Tastenkombina- 


U enn Du Deine Multiplikatoren 


SELECT NEW TRICK FOR 
+» 


tionen und kauf für die schrägen ı 


Steuerkreuzkommandos langwie- 
rige Profi-Tricks. Spar lieber auf 
einen sündhaft teuren Trick (vor 
allem Liptricks, wie Big Hitter oder 
Rowley Darkslide), statt mehrere 
mittlere Stunts zu erwerben. 
Kombiniere die Special-Grinds 


mit Fliptricks und Manuals. Schon ' 


prasseln die Punkte aufs Konto. 


a 


er. 


Im Hangar machst Du Deine ersten 
Schritte. Die beste Combo zu Be- 
ginn: stylish über die Pipe hüpfen, 
via Manual weiter, an der Kante 
entlanggrinden. Wenn Du die Rotor- 
blätter des Helis abgrindest, fliegt er 
los und ein Tor öffnet sich... 


Bo 
Einer der schwersten Levels, denn der 
Hammer-Score liegt hier schon bei 
200.000 Punkten! In der Pit gleich 
links vom Start kannst Du fette Airs 
stehen, richtig viele Punkte gibt's 
aber nur für dicke Combos. Dafür bie- 
ten sich die Begrenzungsmauern an. 


70 


denn ent 


Auf dem Schulhof kann man ellen- 
lange Liptrick- und Wall-Ride-Com- 
bos fahren. Achte darauf, dass Du 
während eines Wall Rides abspringst 
und wieder im Manual landest. Die 
gestellten Aufgaben sind allesamt 
relativ easy going. 


Unübersichtlich, jedoch mit vielen 
Highscore-Spots! Hier lohnt es sich, 
den Skatepark im „Skate for Fun“-Mo- 
dus zu erkunden. Die meisten Punk- 
te gibt's bei Combos, in denen Du die 
zahllosen Gaps einschließt und die 
mit einem Plant beendet werden. 


„geben den Tricks solltest Du un- 
| Niere die Eigenschaften des 
 1KSkaters verbessern: Brettert er 
nämlich schneller über die Piste, 
‘ dann gelingen Dir höhere Sprünge. 
Verbesserte Balance wiederum er- 
‘ leichtert Manuals und Fliptricks. 

' Zudem gelingen im „Karriere“- 
‚ Modus bestimmte Missionsziele 
‘ nur, wenn Du Deinen Schützling 
‚ trainierst: Eine spätere Buchsta- 
bensuche („Sammle SKATE“), zum 
Beispiel in Philadelphia, ist nur mit 


) einem aufgebohrten Skater sinn- 
a 


Wer die Preisgelder für Goldmedaillen in 


Be 


Für die Ultra u 
Beginn links am Pool anfangen zu 
grinden.Vor den stoppenden Venti- 
latoren gehst Du in einen Manual 
über und slidest auf den Rails und 
den Rändern der kleinen Pools wei- 
ter. Wer’s steht, gewinnt Gold. 


Kissen, ne : 
en 606 X 


Es ist der schwerste Level, denn schon 
für das Einsammeln von SKATE musst 
Du gute Stunts vollführen. Der Zaun 
zum Skatepark bricht ein, wenn Du 
mit Speed das blaue Geländer auf 
den Balkon hoch slidest und ein gutes 
Stück weiter auf dem Telefonkabel. 


voll. Auch überaus lange Combos ı 
in den Turnieren — für Goldme- | 


daillen unabdingbar - stehst Du 


nur, wenn Speed und Balance- | 


Werte ausgebaut wurden. 


Statt wahllos Eigenschaften zu ' 
verbessern, kauf taktisch ein: Klick ' 
Dich erst ins „Stat. verbessern“- | 
Menü, wenn Du im „Karriere“-Mo- | 
dus vor einer unlösbaren Aufgabe | 


stehst. Beachte, dass jeder neue 
Eigenschaftspunkt den Preis des 
nächsten erhöht und Du später 


den Turnieren abräumt, kann seinen 


Skater bis zum letzten Eigenschaftspunkt perfektionieren 


u 


Ai 


Auch New York ist ein Pflaster für 
Streetskater —- zu Beginn links die 
Mauer entlang grinden, den Gap mit 
einem Fliptrick überspringen, weiter- 
grinden, Manual... Es lohnt sich hier, 
die langen Combos mit Grabtricks an 
den Rampen abzuschließen. 


PSWDERF FSEISHOVEI F 
WESEN CAFES TAIC 
UREILLE] 
Wer in dieser Arena Gold will, darf 
nicht fallen und sollte alles rauslas- 
sen, was geht. Lange Liptricks den 
Ring entlang sollten möglichst mit 
Specials gefahren werden. In der Rie- 
senpipe zu Beginn lohnen sich auch 
einige gute Boneless-720-Grabtricks. 


über 2000 Dollar pro Punkt zahlst. 
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Bist Du dieser 
ürdig? B- 
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TUROK 3’M AND ACCLAIM® & © 2000 ACCLAIM ENTERTAINMENT, INC. ALL RIGHTS 
RESERVED. Developed by Acclaim Studios Austin (for N64). 
Developed by Bit Managers (for Game Boy). All Rights Reserved. 


Dann tritt Turoks Erbe an! Stelle Dich 
einem Wesen, das ebenso alt ist wie 


Quelle des Lichts, deren Reste 
das Volk der Turok seit Jahrtau- 
senden behütet. 

Der Anfang vom Ende alles 
Sterblichen steht bevor, eine 
wahrlich apokalyptische Schlacht 

beginnt. Erweise Dich der Feder 

des Turok als würdig und kröne 
Deinen möglichen Sieg mit ihr. 
Vorausgesetzt, - Du behältst bis 
zuletzt Deinen Kopf. 


Mehr als 40 albtraumhafte 


Kreaturen und Endgegner erwarten 
Dich in über 20 riesigen Leveln 


24 aufrüstbare Waffen und zahlreiche 


versteckte Features sind Deine Überlebensmittel 


Kämpfe als weiblicher oder männlicher Turok, als 
blitzschnelle Amazone oder kraftvoller Indianer 


Absolut interaktive Storyline, kein Monster lauert an 
ein und derselben Stelle auf Dich 


Genieße die kinoreifen Zwischensequenzen und 
eine Grafikpower am absoluten N64-Limit 


‚AXlaim 


Driver "STAOTREKORAD“ 


JETZT KONHT EIN 
SONDERRUFTRAG. 
-M1M1S 2 52 
+ 2 
DIE ANDEREN HÜSSEN 
Passcode für Level 2: Versteck Bewei GENRUSDOUIEL 
Bere! BE VERTRAUEN ZU DIR 


Keine Arme, 
keine Beine- 


Passcode für Level 3: Bootverfolgung 


= ha hEAESEN 


Passcode für Level 4: Das große Rammen 


Harte Nuss: Genau wie in der Playstation- 
Version verlangt der letzte Level... 


Passcode für Level 5: Superfly-Lieferung 


- "8 aM 2 4 


Passcode für Level 6: Spiel den Köder 4 


R ; 
..besonders gutes fahrerisches Können - 
und das unter massivem Zeitdruck! 


-Ba non 9 
Passcode für Level 7: Erledige DiAngeloo Lucky Luke 


- 871-4 


Passcode für Level 8: Klau Polizeiwagen 


E 2 N fi N . 


Passcode für Level 9: Lucky zum Doc 


„schwingt sich tapfer dem Feind entgegen, 
um alsbald als gefeierter Held wieder der 
untergehenden Sonne entgegenzureiten 


Rayman 


ai 


..zum Beispiel die gefährliche Lavawelt! 


Turok: Rage Wars 


Passcodes 


Level2-Einfach: Level 3- Normal: 
K140F4 ZIKMO1 


Passcode für Level 11: Grand Central 


MR 


Passcode für Level 12: Grangers Auto 


+88, „ 


Passcode für Level 13: Grangers Räder 


nn 


Passcode für Level 14: Grangers Junge 


Level2-Normal: Level3- Schwer: 
3MOTLI 2F5OZM 


Level2-Schwer: Level4- Einfach: 
DT5JV1 SMJ54M 


: Pausiert das laufende Spiel ee ; & ; 
und drückt anschließend nacheinander in ia Einfaeh. oe 


®>®t®+-®1®>®t®+®.. 
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Passcode für Level 15: Stadtrekord 


SEISEHE 2 2 2 = ANESZIB 210% 
..und Ihr könnt mit Euren Leben sorgenfrei 
durch die wunderschönen Levels hüpfen 


2TOCMR: Gebt im Passwort-Menü den 
hier gezeigten Levelcode ein... 


Grimmiges 
Kerlchen: Joe ist 
der Anführer 
der berüchtigten 
Dalton-Bande 


in dieser Stage mithilfe dergoldenenKisten ...um den fiesen Monstern und Mutanten in 
zu können... der letzten Mission auf die Pelle zu rücken! 


Text: Michael Stapf 


Die letzte Mission: Lucky Luke... 
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World Touring Cars 


E\ n Ir du me mn RN 
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HOLDEN 


Anschnallen! Helm auf! Nerven ausschalten! TOCA World Touring Cars ist absoulte Renn-Action! 
Über 40 originale Fahrzeuge. Gegner, die vor nichts zurückschrecken. Absout realistische 
Fahrsituation. Qualifizier dich auf 23 originalen Rennkursen. Nur wenn du verdammt gut bist, 
kriegst du die besten Autos. Nur dann fährst du irgendwann auf allen 5 Kontinenten. Go for it! 


www.codemasters.com 


©2000 The Codemasters Software Company Limited ("Codemasters"). All rights reserved. "Codemasters"® anı 
P. and the PlayStation Iogo are registered t 


Game Tipp 


Limited, "World Touring Cars" is a trademark of Codemasters. "TOCA""“ is a registered trademark of TC 
r trademarks or copyrights are the property of their respective owners. 


(PlayStation 2 
kompatibel 


Codemasters’, 


GENIUS AT PLAY" 


)CA Limited used under licence. 


mein Starfotograf im Pok&mon- 
Land zu werden, musst Du Dir 
sechs goldene Regeln der Fotokunst 


Deine Punktzahl ver- 

doppelt sich, wenn das 
Pokemon in der Mitte des Bildes steht. 
Die optimale Einstellung erkennst Du 
daran, dass der Sucher aufleuchtet und 
der jeweilige Name angezeigt wird. 


[260 


Fotografiere sämtliche 
Pokemon so groß wie 
möglich, achte dabei aber darauf, 
dass stets der ganze Körper im Bild 
zu sehen ist. Abgeschnittene Köpfe 
und Gliedmaßen verderben jedes gute 
Foto der Taschenmonster. 


ARCANINE 
| Spare nicht mit Deinem 


Material: Schieß von 
jedem Wesen mehrere Bilder kurz hin- 
tereinander. Später im Labor kannst 
Du in aller Ruhe die richtige Auswahl 
zusammenstellen. 


Snap sıe Dirall 


Durennespielt 


zu Herzen nehmen. Befolge einfach 
unsere Ratschläge und Du räumst 
massenweise Bonuspunkte ab. 


Bekommst Du ein 
neues Extra von Pro- 
fessor Eich geschenkt, fährst Du damit 
alle alten Strecken nochmals ab und 
lockst mit Apfel- oder Ballwurf auch die 
ganz scheuen Pokemon vor Deine Linse. 


Lock dıe Pokemon! 


m Verlauf des Spiels belohnt Dich 
Professor Eich mit allerlei netten 
Extras. Die folgende Tabelle zeigt, 


wann Du welchen Gegenstand be- 
kommst und wie Du ihn auf Deiner 
Fotosafari am besten einsetzt. 


Die Extras von Professor 
Eich helfen Dir, Poke- 


e 
mon zu spektakulären Posen zu bringen. | Extra Aufgabe Belohnung 
Wirfst Du ihnen etwas zu oder spielst 2400 Die Apfel dienen als Futter für 
Du Flöte, werden sich die Wesen freuen Punkte hungrigeWesen, eignen sich aber 
oder tanzen, sich verwandeln oder gar sammeln auch als Wurfgeschosse (etwa 
eine neue Strecke für Dich öffnen. 5 z : 
um ein Pokemon zu reizen). 

72.500 Der Räucherball paralysiert die 1% 

Punkte meisten Pokemon, andere wer- w 

sammeln 


den dadurch aber erst aufge- 
schreckt. Sehr hilfreich! 


Schalter Die Poke-Flöte spielt drei unter- 
im Tal schiedliche Melodien, zu denen 
drücken die kleinen Monster das Tanzbein 
Bonuspunkte kassierst schwingen. ki 
Du auch dann, wenn 2 r z 
mehrere Pokemon der gleichen Gattung en Han a rn 
auf einem Bild posieren. Die Gültigkeit y or Kannst Du Gas ahrt vo 
von Regel 2 bleibt aber nach wie vor bole foto- Professor Eich auf Knopfdruck 
bestehen: Je größer, desto besser. grafieren beschleunigen. 


re. ji 


oJ 
— 


Dıe'sechs Rokemon-Symbole 


achdem Du im Tal Menki auf 
den Knopf gelockt hast, öffnet 
sich das große Portal. Professor Eich 
erklärt Dir jetzt, dass Du sechs ver- 
steckte Pok&mon-Symbole fotogra- 


Kingler-Symbol 


Diese Steinformation befindet sich 
gleich am Anfang des Strandes, und 
zwar gegenüber vom Surfboard 


ER ne vn 


Pinsir-Symbol 


Wenn Pikachu im Generatorraum 

| Funken schlägt und Zapdos aus dem 
Ei schlüpft, wird dieses Symbol am Ende 
des Tunnels an die Wand projiziert 


ae 


Smogon-Symbol 


Wirf ein paar Stinkbälle in den kleinen, 
rauchenden Vulkan am Anfang - dann 
formt sich eine Smogon-Wolke 


Wo Ultrigaria um die Pfütze kreist, 
fotografierst Du auf der linken Seite 
die Leuchten. Das Symbol wird erst 

auf entwickelten Bildern sichtbar 


fieren musst, eines auf jeder Route. 
Der Sucher leuchtet rot, sobald Du 
eines der Symbole vor der Linse hast. 
Die Liste verrät Dir, wo genau sich 
die Sehenswürdigkeiten befinden. 


0 


% 
Tragosso-Symbol 


Spiel zu Beginn der Flussfahrt Flöte. 
Giflor tanzt los und Du wirfst hinter 
ihm das Tragosso-Symbol frei 


Sees 


Hey, ein 


Mauzi tanzt! Mit 
der Flöte bringst Du 
es dazu, die Pfoten 
zu schwingen 


Digdri-Symbol 


Fahr direkt auf die Bergformation zu, 
die an ein Digdri-Pokemon erinnert. Das 
Symbol erkennt man schon von weitem 


I 
N 


\) 
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Die Hegenbogenvvolken 


ast Du alle Symbole fotogra- 

fiert, öffnet sich der letzte Level. 
Hier kannst Du mit einem Foto des 
einzigen Bewohners bis zu 10.000 
Punkte verdienen. Auf diese Weise 
kommst Du an Mew heran: 

Um überhaupt ein Bild des scheuen 
Pokemon zu machen, musst Du es 
durch Treffer mit dem Ball aus der 
Schutzhülle locken. Am Anfang ist 
Mew leicht zu treffen, nach drei Tref- 
fern wechselt es jedoch das Tempo. 
Du musst die Schale noch drei wei- 
tere Male treffen, damit sie platzt. 
Ist das geschehen, kommt die nutz- 


AK A 


lose Kugel auf Dich zugeflogen und 
unmittelbar danach versucht Mew, 
eine neue Schale zu besteigen. 

Schafft es Mew, in die Kugel zu 
kommen, musst Du sein Schild nur 
noch einmal treffen, damit es wie- 
derum platzt. Hindere das Pokemon 
trotzdem gleich am Einsteigen, in- 
dem Du ihm Bälle an den Kopf wirfst. 
Gleichzeitig hältst Du den Schub- 
motorknopf gedrückt, um ganz 
schnell nah heranzukommen. 

Mew wird sich einmal umdrehen — 
nutze diesen Moment, um Dein Meis- 
terfoto zu schießen - klick! 


Apfel! — x 
Pikachu (1) X 
und Enton 
sind sicht- 


Er \ lich erregt! 


—, 


N 


Abgehauen: Die Weltraumkatze 
flüchtet zurück in ihre Kugel 


Lohn der Mühe: ein Meisterfoto des 
seltenen Pokemon! 


Im Rausch des Knipsens? Gewinnt 
n 2 Kameras in knallgelber Pikachu- 7 
m Optik plus je 1 Cap und 1 witziges 
: Mini-Handtuch. Wie man beider > 
Verlosung mitmacht, stehtaufUt _\ 
der Jackpot-Seite 130. Aktions- X 
schluss ist der 18.10.2000. % 
i 
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Triff das Pokemon regelmäßig, 
sonst macht es sich rar 


Text: Oliver Ehrle, Winnie Forster 


Der Rechtsweg ist 
ausgeschlossen. 


ME u, 


uf Schienen rollst Du im ersten 
Level dahin.Das Wetter ist schön, 
die Sicht ist gut -ein idealer Tag, um 
Dich warm zu knipsen. Alle Poke- 
mon sind einfach zu fotografieren, 
außer Sichlor, den man später regel- 


ER, 
#16 Taubsi BUELL 
neues Extra von 


Professor Eich geschenkt bekommst, 
fährst Du damit alle alten Strecken 
noch mal ab und lockst mit Apfel- 
oder Ballwurf auch die bislang scheuen 
Pokemon, wie Taubsi, vor Deine Linse 


#84 Dodu Dodu springt 

aus dem Busch 
zu Deiner Linken. Besitzt Du den Schub- 
motor, fährst Du so nah wie möglich 
an es heran. Später hüpft Dir dieses 
Pokemon noch einmal über den Weg 


i Mit Äpfeln lockst 
#25 Pikachu Du Pikachu den 


Strand entlang. Platziere Obst um das 
Surfboard, dann springt das berühmte 
Pokemon hinauf und posiert - knips! 
Ein Foto fürs Star-Album! 


recht aus dem Busch bomben muss. 
Nach dem Strand schaltet Dir Pro- 
fessor Eich den Pok&mon-Report 
frei. Du brauchst mindestens sechs 
Pok&mon in dem Report, damit sich 
der nächste Level für Dich öffnet. 


RT ıpıgg Yon diesen ge- 
flügelten Wesen 
flattern mehrere am Strand herum. Foto- 
grafiere sie möglichst im Doppelpack 


ir 


#143 Relaxo Der dicke Kerl 
schnarcht natür- 


lich und wird von Deiner Kamera nicht 
mal als Lebewesen erkannt. Erst wenn 
Du ihn mit einem Räucherball triffst, 
rappelt er sich kurz auf. 

Mehr Punkte gibt’s, wenn Du ihm ein 
Flötenständchen bringst. Relaxo reagiert 
mit drei verschiedenen Tanzschritten, 
der erste bringt am meisten Punkte 


Gleich hinter 
#52 Relaxo (5.0.) turnt 
Mauzi in den Felsen herum. Wirf einen 
Räucherball. Mauzi taucht hinter dem 
Berg wieder auf und neckt Dich mit 
fotogenen Haltungen. Spielst Du Flöte, 
beginnt die freche Katze zu tanzen 


Mauzi 


Durchgespielt 


Wehende Blätter 


enthüllen Dir 
das Pokemon-Versteck: Wirf Stinkbälle 
ins Gebüsch und Sichlor kommt heraus 


E 4 


n Wirf mehrere 
#25 Pikachu Stinkbälle in das 


Gebüsch, in dem sich Sichlor versteckt hat. 


Jetzt kommen auch zwei Pikachus heraus, 
die wild blitzen, sobald Du Flöte spielst. 
In dieser Pose geben sie massig Punkte 


Das großäugige 


#133 Evoli Spitzohr Evoli 


bleibt nicht stehen! Nur wenn Du schnell 


genug bist, erwischst Du es von vorne! 


- Pr 


#113 Chaneira en 


das rosa Pokemon, hinter dem Evoli her 
ist. Es verwandelt sich in Chaneira! 


#131 Lapras 


#115 Kangama Reize Kangama 
mit einem 


Ball- oder Apfeltreffer und es stürmt auf 
Dich zu. Drück ab, wenn Kangama brüllt 


; 


4 BR | 


E 
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AR 
ug Di Fisch 
#129 Karpador chen 


dann auf, wenn Du gegen Ende der 
Strecke etwas ins Wasser wirfst. Von 
Karpador wirst Du in späteren Levels 
noch bessere Fotos schießen... 


re 


Professor 
Eich will 
tolle Bilder 
sehen und 
hilft Dir mit 
nützlichen 
Extras 


Das sagenhafte Meerungeheuer taucht weit draußen im Dunst 
auf. Wenn Du es trotz der Entfernung ausdauernd fotografierst, 


kommt es in der zweiten Levelhälfte ganz nah an der Küste aus dem Wasser 


uch den Tunnel durchfährst Du 

mit Professor Eichs Gefährt auf 
Schienen. Dieser Tunnel ist inzwi- 
schen verlassen, war aber früher 
einmal ein Kraftwerk. Aus diesem 
Grund sind die meisten Pokemon in 
diesem Level vom Blitztyp. 

Hat Zapdos den alten Generator 
aktiviert (oder reizt Du die beiden 
Elekteks mit Apfeltreffern), verraten 
Dir die großen Monitore in der Level- 
mitte, wie man am Ende optimale 
Fotos schießt.Damit sind außer dem 
flinken Zubat alle Pokemon dieses 
Levels sehr leicht zu fotografieren. 


Term Fotografiere das 
#25 5 Pikachu mehrmals 
hintereinander: Es springt auf Lektrobal 
und vollführt eine kleine Zirkusnummer 


ETAGE Schleudere einen 
Gegenstand auf 


die Lektrobals und fotografiere ihre 
Explosion. Das gibt mehr Punkte als 
ein normales Pokemon-Foto 


SS LEIRTmeEmm Die Kokunas fallen 
von der Decke, 
sobald ein Lektrobal explodiert. Mach 
den Versuch, mehrere Kokunas auf 
einen Schnappschuss zu bekommen 


ET Zweimal öffnet 

sich im Tunnel 
ein Tor und scheucht dadurch ein 
Zubat auf. Das Pokemon fliegt direkt 
durch die Öffnung nach oben - Du 
musst schnell sein, wenn Du ein wirk- 
lich gutes Foto von ihm willst! 


Tunnelkarte 


Hast Du Pikachu 

mit Futter zum Ei 
gelockt, spielst Du dort Flöte. Mit seinen 
Blitzen befreit er ein Zapdos aus dem Ei 


#129 Karpador Kluge 
genstand in den 
kleinen Teich vor dem zweiten Tor und 
Du bekommst eine bessere Gelegenheit 
für ein Foto als auf dem Strandkurs 


SIR Bewirf die Elekteks 
#125 mit Apfeln, dann 
kommen sie direkt auf Dich zugerannt 


ae 


Alpollo Die leuchtenden 
#93 e> Kugeln, die sich 


ständig im Kreis bewegen, enthüllen erst 
auf einem entwickelten Foto ihre wahre 


Se 
= Mit den TRIX 


Er 


cz Knipse Digda 
gu 
#50 Digd - mehrmals, damit 


Pikachu von einer Stelle zur anderen 
läuft, bis schließlich aus dem Boden... 


Diadri .„Digdri auftaucht! 
#51 3 Mach weiterhin 


Fotos von ihnen, bis sich die ganze Wurm- 
bande direkt vor Dir aufbaut 


Zug 


Maonetil Nur wenn Du 
#81 u eieseer Magnetilo mit 


Futter lockst, lässt es sich fotografieren 


lichte ich sie 
alle ab! 


#82 Mayneton Kauglg 
—— einzelne 

Magnetilos mit Apfeln zusammen, 

und sie gruppieren sich zu Magneton 


Wenn Du am Ende der Strecke Lektrobal 
mit einem Gegenstand bewirfst, zerstört 
seine Detonation die Tunnelwand- ein 
neuer Kurs steht offen! 


Schaffst Du es, 
alle Pokemon zu 
% fotografieren? 


Dich in Teil 2 durch 


Gestalt. Fotografiere sie einfach! s I} 
r estlichen Levels! 
ee 


Knips 


Buggy Heat 


Um eines der 

freizuschalten, müsst Ihr nur die ge- 
wünschte Tastenkombination im Menü 
„Mode Select“ eingeben. 


LE-2001 Buggy: 


T4 Fighter Jet: 
+IOBO® 


Fl Mode select 


r Practice 


=|6 


Fe in 


a 


Championship 
Meisterschaftsrennen. 


Gebt hier den gewünschten Code ein... 
@) Auto-Wahl 


LE-2007 


..um sofort das gewünschte Fahrzeug 
in der „Auto-Wahl“ zu erhalten 


Fosınıan 
H2lıs 


Near Zng"3rd 
[3 


„.oder mit dem extrem schnellen Kampf-Jet 
über die Dünen rast, bleibt Euch überlassen! 


Mag Force Racing 


Bewegt den Cursor im Hauptmenü auf 
die „Vehikelauswahl“, haltet ®® und 
drückt anschließend ++4>>t}4>,um 
alle Flitzer freizuschalten. 


Gebt in dieser Ausgangsposition den 
oben genannten Mega-Cheat ein... 


..um entweder mit den pfeilschnellen 
Rennboliden der Klasse 4... 


..oder den handlichen und leicht steuer- 
baren Flitzern der Klasse ı über die futu- 
ristischen Strecken zu rasen 


LLLICTe 7rRS 


Nun sollte es zumindest nicht mehr an den 
Fahrzeugen liegen, wenn Ihr sogar auf den 
Anfänger-Kursen das Schlusslicht bildet 


Wild Metal 


Gebt die folgenden Codes während des 
laufenden Spiels ein, um die entspre- 
chende Cheat-Funktion zu aktivieren. 


Unverwundbarkeit: 
®©>-®+®} 

Alle Waffen: 

®@®8>0®> 

Volle Gesundheit: 

HOB®® 

Alle Bonusgegenstände anzeigen: 
©OB8®+H 

Gegner greifen nicht mehr an: 


OI®H®® 


H@E@®®®: Wenn der Panzer qualmt 
und raucht, gebt Ihr einfach geschwind 
den passenden Code ein... 


TE 
ar m 


1. Klasse Rechnen 


Immer nur Letzter? Kein Grund, 
um in die Luft zu gehen! Mit 
den zwei neuen Fahrzeugen 
in „Buggy Heat“ lasst Ihr die 
Konkurrenz weit hinter Euch 


..um die mächtige Kriegsmaschinerie 
wieder ins Rollen zu bringen! 


= 202041: eilig 

TILL LLLELLD 
®®>®®>:Und damit Ihres auch so 
richtig krachen lassen könnt, versorgt Euch 
erst mal mit allen verfügbaren Waffen 


& 


+Y®+@® ©®: Habt Ihres satt, dass die 
Gegner Euch ständig mit Fässern bewerfen? 


Gefahr erkannt - mit Cheat gebannt! 
Schon kehrt Euch der Feind den Rücken zu, 
und Ihr könnt die Landschaft erkunden 
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Dreamcast. 
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SO FUNKTIOMIERT EIN ® 


Zu einer heißen Spielesession 


| =) ( e) | ( 3] 1 @ gehört auch der richtige Sound - 
x x “ F und dazu braucht man ein 
| | | / / | y passendes Lautsprechersystem 
| = 2 aus zwei bis fünf Einheiten. 


»- 


Mittel- und Hochtöner 

In den Satellitenboxen stecken Lautsprecher. Sie setzen die analogen 
Signale der Soundkarte in hörbare Schwingungen um. Der größere, 
untere Lautsprecher ist für die mittleren (und tiefen) Töne zuständig. 
Der kleine (hier blau) setzt die schnellen Schwingungen in hohe Töne um. 
Falls zum System ein Subwoofer gehört, übernimmt er die tiefen Bässe. 


Anschlüsse des Subwoofers 


input A Input E Kiel 


An diesen Cinchbuchsen An der Klinkenbuchse Input B kann man ei- 
verbindet man miteinem nen Walkman oder CD-Player anschließen. 
zweiadrigen Kabel (Links Zur Sprachaufnahme steckt man das Mikro- 
und Rechts) die Soundkarte fon an der zweiten Klinkenbuchse ein - das 
mit dem Subwoofer. Signal wird zur Soundkarte weitergeleitet. 


Die meisten Subwoofer 
bieten nur diese Klemmen 
‚für die Satellitenboxen. 
An sie wird das frei liegen- 
de Kabelende (blanker 
Besser ausgestattete Sub- Draht) angeklemmt. 
woofer bieten extra Klinken- 
buchsen für die Satelliten 
an. Daran kann man auch 
Boxen der Stereoanlage 
anschließen. 


Verbindungs- ; 
kabel 


Um Kabelwirrwarr 
zu vermeiden, wird bei 


einem Stereosystem . 
immer nur an Bedienelemente 


sprecher vom Sub- B Soundsysteme mit Subwoofer verfügen 
woofer oder von der normalerweise über einen Regler (einen 
Soundkarte ange- Drehknopf oder Schieber) für Lautstärke, 
sprochen. Die Musik- Balance und Bassvolumen. Teilweise kann 
befehle sowie der man mit dem Lautstärkeregler auch das 
Strom für die andere gesamte System ein- oder ausschalten. 
Box werden über ein Vor allem bei Systemen mit vier kleinen 
Extrakabel (hier hell- Satelliten gibt es keine Regler an den 
grün) weitergeleitet. Boxen, sondern lediglich am Subwoofer. 


Stereosysteme (zwei Boxen) werden 
über die Frontregler an einer der Boxen 
u gesteuert. Auch hier kann man Lautstärke 
und Balance regeln sowie das System ein- 
beziehungsweise ausschalten. 


Bass-Membran 


Bei einem Soundsystem mit Subwoofer befindet 
sich der Bass grundsätzlich im Subwoofer. Dieser 
steht meistens auf dem Boden oder im Regal. Einige 
Hersteller bauen die Bass-Membran mit dem Schall- 
trichter nach unten ein. So nutzen sie den Untergrund 
als Extra-Resonanzboden. Das macht den Bass satter. 


Netzteil 


Bei Soundsystemen mit 
Subwoofer befindet sich das 
Netzteil im Subwoofer. Auch 
die Satelliten erhalten den 
notwendigen Strom darüber. 


Text: Ulrike Goreßen - Illustration: Horst Kolodziejczyk 
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ustration: Horst Kolodziejczyk : Fotos: Michael Kayser 


DWARE 
[ 


olart frei für 


INFO 


So haben wir getestet 


®@ Als Testrechner wurde ein Celeron 
600 mit 128 MB Speicher eingesetzt. 
Bei der Soundkarte handelte es sich 
um eine TerraTec Xlerate Pro. Außer 
den üblichen Komponenten wurden 
keine weiteren Karten wie etwa Netz- 
werk- oder ISDN-Karte installiert. 

©@ Die Boxen wurden auf dem Schreib- 
tisch neben Monitor, Telefon und Lampe 
beziehungsweise bei 4.1-Systemen in 
zirka zwei Meter Entfernung aufgestellt. 
® Die Lautsprecher wurden in einer 
normalen Umgebung (Arbeitszimmer) 
getestet und nicht in einem schall- 
isolierten Testraum, um sie auf ihre All- 
tagstauglichkeit hin prüfen zu können. 
®@ Die Bedienbarkeit wurde anhand 
der beim Spielen üblicherweise not- 
wendigen Einstellungen wie Lautstärke, 
Bass, Höhe und so weiter getestet. 

Pluspunkte gab es für gut erreichbare 
Regler oder für eine Fernbedienung. 
© Die Lautstärke wurde getestet mit 
verschiedenen aktuellen Musik-CDs 
und Spielen (Rennsimulation, Weltraum- 
Spiel) sowie mit den herkömmlichen 
Windows-Klängen. 

@ Die Bewertung des Klanges erfolgte 
über das Klangbild der verschiedenen 
Testläufe mit verschiedenen Lautstärke- 
und Bass-Einstellungen. 

Der Bass sollte satt und kräftig klingen 
und auch bei Vollauslastung nicht ver- 
zerrt werden. 

Klirren oder Verzerren der hohen und 

tiefen Töne führte zur Abwertung. 


84 


erden neusten 3D-Weltraum- 
Shooter nicht nur gut sehen, 
sondern auch gut hören will, 
braucht neben einer ordent- 
lichen Soundkarte auch die richtigen 
Lautsprecher. Die Spanne reicht von 
gängigen zwei Lautsprechern überdas 
2.1- bis hin zum 4.1-System-so heißen 
Soundsysteme, die aus zwei bezie- 
hungsweise vier Lautsprechern (Satel- 
liten) und einem Subwoofer bestehen. 


Was genau will ich hören? 


Bevor Du in den Laden stürmst und 
einfach „irgendwelche“ Boxen kaufst, 
solltest Du Dir überlegen, was für ein 
Soundtyp Du eigentlich bist. 

® Der Windows-Typ: Brauchst Du 
Lautsprecher nur für die Wiedergabe 
von Fehlermeldungen unter Windows 
oder das AOL-Gesäusel „Sie haben 
Post“? Dann kannst Du ruhig zu preis- 
werten Stereolautsprechern greifen. 
Esgibt sieschon für unter 70 Mark.Mit 
diesen Boxen bist Du auch dann noch 
gut ausgerüstet, wenn Du mal eine 
Audio-CD über den PC abspielst. 

@ Der Musik-Fan oder Spiele-Freak: 
Für Dich sollte es entweder ein gutes 
und qualitativ hochwertiges System 
mit zwei Lautsprechern sein oder aber 
ein mittleres 2.1-System mit gutem 


Subwoofer für ordentliche Bässe. Ent- 
scheidend für die Qualität des Sys- 
tems ist die Dauerleistung. Sie heißt 
RMS @ und wird in Watt angegeben. 
Deutlich höher als diese ist immer die 
PMPO-Angabe (Peak Music Power 
Output) @. Doch Vorsicht: PMPO ist 
nur ein Extremwert, den kein Sound- 
system auf Dauer durchhält. 

@ DVD gefällig? Du hast einen guten 
PC und schaust Dir gerne DVDs an? 
Dann muss es schon ein 4.1-System 
für Rundumsound (Surround-Sound) 
sein. So ein System gibt’s schon ab 150 
Mark. Wer jedoch auf beste Leistung, 
super Klang und hochwertige Verar- 
beitung sowie Design achtet, muss 
mit 300 Mark und mehr rechnen. 


Die Sound-Standards 


Surround-Sound oder Raumklang un- 
terscheidet sich vom herkömmlichen 
Zweikanalton (Stereo) dadurch, dass 
zusätzliche Effektkanäle zur Verfü- 
gung stehen. Dolby Surround @ ist 
das älteste Verfahren; es stellte einen 
zusätzlichen Kanal (Monokanal hin- 
ten) zur Verfügung. Mit Dolby ProLogic 
kam Anfang der 8oer-Jahre noch ein 
Kanal (Mitte) dazu. THX 4.0 @ ist eine 
Erweiterung von Prologic. Es wertete 
den Surroundkanal durch Stereo- 


Effekte auf. Außerdem legte THX 
klare Richtlinien für die Zertifizierung 
von Lautsprechern und Verstärkern 
fest.Das digitale Surround-Verfahren 
AC-3 © arbeitet mit dem 5.1-System 
und benötigt drei Frontboxen, zwei 
Surroundboxen und eine Box für Bass. 

Die eben genannten Regeln, die für 
DVD-, HiFi- und Video-Surround-Sys- 
teme gelten, können leider nicht aufs 
Spielen am PC angewendet werden. 
Anders als Musikstücke sind Spiele 
nämlich dynamisch und bedürfen 
variabler Soundproduktion. So ist bei 
einem DVD-Video der Soundablauf 
festgelegt, er verändert sich nicht. Hin- 
gegen ist der Sound in Spielen wie 
beispielsweise einer Rennsimulation 
situationsabhängig und muss immer 
wieder neu berechnet werden. 

Für realistischen 3D-Sound in Spie- 
len müssen Aktionen des Spielers und 
Klang zusammenarbeiten. Ein Auto, 
das schnell von hinten kommt, klingt 
anders als ein Auto, das sich langsa- 
mervon hinten nähert oder das schnell 
von vorn kommt. Der Sound muss die 
Richtung und Position von Mitspielern 
oder Gegnern erkennbar machen. 

@ DirectSound 3D: Dieser Standard 
ist bereits in Microsoft DirectX seit 
Version 5.0 integriert. DirectSound 3D 
isteine Schnittstelle, die eine hardware- 


unabhängige Sounderzeugung ermög- 
licht. Der Vorteil: Jedes Spiel unter- 
stützt diesen Standard. Der Nachteil: 
Dieser Sound ist nur von mittelmäßi- 
ger Qualität und ohne Spezialeffekte. 

Environmental Audio (EAX): EAX 
von Creative Labs ist besonders bei 
Spielen weit verbreitet, da es für die 
Programmierer einfach zu integrieren 
ist. Eigentlich ist EAX eine Weiterent- 
wicklung von DirectSound 3D.Es kann 
deshalb auch mit Spielen laufen, die 
diesen Standard unterstützen. Die ak- 
tuelle Version ist EAX 3.0, die zum Teil 
bereits in DirectX 8.0 integriert ist. 

Aureal A3D: Dieser Standard basiert 
nicht auf DirectSound 3D.A3D bedient 
sich zur räumlichen Darstellung von 
Sound dreier Koordinaten und der 
Geschwindigkeit. Außerdem nutzt es 
den so genannten Doppler-Effekt. 

Dieser Doppler-Effekt beruht darauf, 
dass eine sich bewegende Schallquelle 
| (etwa ein Auto) bei einem stehenden 
| Zuhörer mit veränderter Tonhöhe rea- 
lisiert wird. Wenn sich die Schallquelle 
in Richtung des Hörers bewegt, dann 
erscheint die Frequenz höher. Bewegt 
sich die Quelle aber vom Hörer weg, so 
erscheint die Frequenz tiefer. 

Seit Version 5.0 ist A3D in DirectX 
integriert. Die aktuelle Version heißt 
A3D 2.0.Leider ist A3D nicht DOS-kom- 
patibel und kann somit für DOS-Spiele 
nicht genutzt werden. Da A3D auf- 
wendiger zu programmieren ist als 
zum Beispiel EAX, findet es auch nur 
bei wenigen Spielen Unterstützung. 


Das Boeder-System ist stabil gebaut. 
Leider kommt der Bass etwas schwach 


Zum Lieferumfang des 4.1-Sound- 
systems gehören auch zwei Ständer 


Sound ohne Grenzen: Wer von Euch will 
beim Game-Boy-Daddeln Radiomusik 


hören? Zehn von Euch können jeweils 


1..BoomBox Radio Boy” von Vidis 
gewinnen. Wie man bei der Verlosung * 


mitmacht, steht auf der Jackpot- 


Seite 130. Aktionsschluss ist der { 
18.10.2000. Der Rechtsweg 
ist ausgeschlossen. | 
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== Hatpanels: 
= Moderne Platzsparer 


6 | Eine neue Mode und eine Zierde für jeden Schreibtisch sind 
Fa die neuen Flatspeaker oder Flatpanels. Diese Lautsprecher 
werden unter anderem von Guillemot oder Labtec angeboten. 
Sie haben den Vorteil, dass sie dank ihrer Flachbauweise 
“rs , sehr wenig Platz brauchen und auch an einer Wand befestigt 
werden können. Ihr Nachteil besteht darin, dass sie sowohl 
nach vorn und nach hinten abstrahlen und der Sound ziem- 
lich dünn wirkt - es fehlt einfach an Resonanzkörper. 


Sensaura 3D Audio: Mit der „Sen- 
saura 3D Audio Technology“ wird eine 
Programmierschnittstelle für Direct- 
Sound 3D angeboten, die gleich aus 
mehreren Verfahren besteht. 

Der Vorteil von Sensaura 3D: Dieser 
Standard wurde für mehrere Systeme 
optimiert (Kopfhörer, Zwei-Lautspre- 
cher-Systeme und Vier-Lautsprecher- 
Systeme). Darüber hinaus stellt Sen- 
saura 3D eine Mischform von Aureal 
A3D und EAX dar, wobei allerdings 


Pd 


nicht alle Funktionen dieser beiden 
Standards unterstützt werden. 

Dank der großen Verwendung für 
Spiele ist EAX der zur Zeit am meisten 
verbreitete Standard. Durch den Mit- 
einbezug in das Microsoft-Paket Di- 
rectX 8.0 ist die Verbreitung zumin- 
dest im klassischen PC-Bereich groß. 

Auf den nächsten Seiten haben wir 
acht gängige, preisgünstige Lautspre- 
chersysteme von 2.0 bis 4.1 getestet. 
Lies selbst, was sie in der Praxis leisten. 


- Die Bass- Sehwachen 
Mastersound 3D0W 


l: db boeder gibt es nicht nur Mäuse 
und MP3-Player,sondern auch Laut- 
sprecher zu einem guten Preis. 
Ausstattung: Das 2.1-System ent- 
hält einen Subwoofer und zwei Satel- 
liten. Leider sind die Kabel mit 1,50 Me- 
ter deutlich zu kurz. Der Subwoofer 
besteht aus Holz, die Satelliten sind 
aus stabilem Kunststoff gefertigt.Das 
System ist gut zu bedienen, da ein 
paar Regler nicht am Subwoofer an- 
u sind, sondern am Satelliten. 


Leistung: Die Lautstärke ist nur be- 
friedigend-selbst beimaximaler Laut- 
stärke ist die getestete Konkurrenz 
deutlich lauter. Auch der Bass ist etwas 
mager und kann anspruchsvolle Hörer 
auf Dauer nicht überzeugen. 

Klang: Der Klang ist gut und auch 
bei maximaler Lautstärke und vollem 
Bass ist ein Klirren nur mäßig hörbar. 

Fazit: Das db-boeder-System ist nicht 
das lauteste, es kann aber in Sachen 
Aupe und Bedienbarkeit eh 


- Die Lautstarken 
Soundwork FPS 2000 


reative Labs verpasst Hörern mit 

dem 4.1-System die volle Dröhnung. 

Ausstattung: Das System mit Sub- 
woofer und vier Satelliten lässt sich 
auch über den digitalen Ausgang am 
PC anschließen (Adapter inklusive). 
Der Subwoofer selbst ist sehr massiv 
und auch die robusten Satelliten ver- 
tragen mal einen Stoß. Dank Fernbe- 
dienung lässt sich das System einfach 
bedienen. Leider sind auch hier die Ka- 
bel für ein 4.1-System zu kurz geraten. 


Leistung: Das definitiv leistungs- 
stärkste System im Test bringt höchste 
Lautstärketrotz geringer Boxengröße. 
Auch der Bass ist klangstark undkommt 
über den Subwoofer sehr mächtig. 

Klang: Der Klang und die Qualität 
sind durchweg sehr gut, und auch bei 
hohem Bass und maximaler Laut- 
stärke ist ein Klirren kaum hörbar. 

Fazit: Für Sound-Fans, die etwas 
mehr Geld ausgeben wollen, ist die- 
ses System eindeutig die erste Wahl. 


(Lexikon 


RMS ist die englische Abkür- 
zung von Quadratwurzel. RMS 
gibt an, welche Leistung inWatt 
die Boxen (und Subwoofer) auf 
Dauer und ohne Schaden.bieten. 


„Peak Music Power Output“ 
nennt man auch „Musikleistung“ 
PMPO gibt an, wie viel Watt die 
Boxen maximal für einen Sekun- 
denbruchteil erreichen können. 


Dolby SR gibt's seit 1990 („Der 
mit demWolf tanzt”). Ein dritter 
Kanal sorgt für Sound-Dynamik. 


THX ist ein Standard bezie- 
hungsweise ein Verfahren, das 
von Tomlinson Holman (Lucas- 
Film, „Star Wars”) entwickelt 
wurde. DieTHX-Zertifizierun: 

haben strenge Regeln für Laut- 
sprecher und Verstärker und sind 
noch heute ein Qualitätsmerk- 
IB RAEOR VITDBENPORR TEIREFEN 


Das Audio-Coding Nr. 3 wurde 
von Dolby entwickelt. Es arbeitet 
nach dem 5.1-System. Das sorgt 
für mehr Ton und mehr Effekte. 
Aktuelle DVDs unterstützen den 
peicherintensiven Standard. 


An der Rückseite des Subwoofers gibt es 
Schieberegler für die Grundeinstellungen 


: Mastersound 300W 


2.1-Soundsystem 
ca. 150 DM Hersteller: db boeder 
www.boeder.com 


Statt lautem Sound bietet 
dieses System guten Klang 
und hohen Bedienkomfort 


Das FPS 2000 verfügt über vielfältige 
Anschlussmöglichkeiten am Subwoofer 


Soundwork FPS 2000 


4.1-Soundsystem 
ca. 300 DM Hersteller: Creative Labs 


www.europe.creative.com 


Rundum gelungenes Sound- 
system mit besten Werten, 
klarem Klang und sattem Bass 
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HARDWARE 


Genius M 


ki: liefert ein System, das nahe- 
zu so gut ist wie das Creative-Labs- 
System - aber nur halb so viel kostet! 

Ausstattung: Das 4.1-System mit 
Subwoofer und vier Satelliten ist aus 
Kunststoff gefertigt, wirkt durch die 
gute Verarbeitung allerdings ziemlich 
hochwertig. Der Subwoofer ist sehr 
schwer und massiv. Die Kabel sind mit 
fünf Metern für die hinteren Satelliten 
erfreulich lang und reichen darum 
auch für große Räume aus. 


Vier Satelliten und ein Bass sorgen für 
Rundumsound beim en 


Interact il 


ie grünen Boxen von Interact wir- 

ken fast außerirdisch und machen 
auf dem Schreibtisch eine gute Figur. 

Ausstattung: Das Zwei-Wege-Sys- 
© tem sieht zwarspacigundfragilaus, ist 
® aber stabil verarbeitet.Die Anschlüsse 
auf der Rückseite sind deutlich be- 
schriftet, sodass falsches Anschließen 
praktisch nicht möglich ist. Leider sind 
die Kabel etwas kurz geraten und die 
Lautsprecher dürfen nicht weiter als 
1,35 Meter auseinander stehen. 


Die iLook-Green-Boxen bestechen durch 
ihre moderne Form und iMac-Grün 


Logic 3 3 


D: lila Boxen mit Subwoofer sehen 
schräg aus - und klingen auch so. 
Ausstattung: Das 2.1-System ist 
mit seinen gefärbten und rundlichen 
} Gehäusen sehr gewöhnungsbedürftig 
997 und wirkt sogar etwas kitschig. Der 
Subwoofer bietet vorne zwei Regler, 
die dank ihrer Größe problemlos auch 
ohne Hinsehen bedient werden kön- 
nen. Die Verarbeitung von Subwoofer 
und Satelliten ist leider eher schlecht, 
die ikea ist aber wieder super. 


“ 


Die Logic 3 300w SoundStation schafft 
leider nur mäßige Klangqualität 


Logitech 5 


erSoundMan X2siehtsstark aus und 
bietet glasklaren Sound. 
Ausstattung: Der Subwoofer ist sta- 
bil und standfest. Die Satelliten da- 
gegen neigen zum Umfallen. Tipp: Ein 
Streifen Doppelklebeband hält sie fest 
und sicher. Da das Netzteil integriert 
ist, hat man es mit den Kabeln leichter. 
Als Extra gibt es eine CD mit MP3-Da- 
teien zum sofortigen Soundcheck. 
Leistung: Die Lautstärke ist gut und 
die Satelliten bringen kräftigen Sound 


Guter Sound, modernes Aussehen: Der 
SoundMan X2 verwöhnt Auge und Ohr 


Der Preishammer a 


Die Spacig 


Die Verzerrer 


Die Design- -Würfel 


aN’FF 


E27 


NA 
'd | Dun Preise / SUB. VOL. MASTER VOL. 


Leistung: Mit dem 4.1-System von 
Genius bist Du für die nächste Party 
bestens gerüstet. Es bietet aber auch 
für Spiele-Sessions satten Sound. Der 
Bass ist kräftig und ausgewogen und 
wirkt insgesamt voll. 

Klang: Selbst bei maximaler Laut- 
stärke und starkem Bass gibt es kaum 
Klirren.Der Klanggenussist ungetrübt. 

Fazit: Durch sein exzellentes Preis- 
Leistungs-Verhältnis hat das Genius- 
Ka die Nase vorn - Testsieger! 


Alle Bedienelemente finden sich auf der 
Frontseite des schweren Subwoofers 


Das System bietet satten 
Rundumsound mit starkem 
Bass zueinem klasse Preis 


Leistung: Die Lautstärke reicht für 
die meisten Spiele und Musikrichtun- 
gen völlig aus und ist für ein Zwei- 
Wege-System beachtlich. Der Bass 
allerdings kommt recht schwach. 

Klang: Der Klang ist im Großen und 
Ganzen gut.Dreht man die Lautstärke 
voll auf, klirrt allerdings der Bass und 
der Sound leidet insgesamt. 

Fazit: Wer nicht viel Platz und Geld 
zur Verfügung hat und auf Grün steht, 
ist mit diesem System gut bedient. 


Alle Anschlüsse liegen an der Rückseite“ 
der Speaker und sind bestens beschriftet 


Die quietschgrünen Stereo- 
boxen liefern ordentlichen 
Klang zum absoluten Sparpreis N 


Leistung: Die Lautstärke ist durch- 
aus ordentlich. Leider neigt der Bass 
zu Verzerrungen undklingt insgesamt 
dumpf. Musik hören führt hier leider 
unweigerlich zum Frust. 

Klang: DerKlangist mäßig.Beihoher 
Lautstärke und starkem Bass neigt das 
System zum Klirren und Verzerren. 
Stimmwiedergabe bei hoher Lautstär- 
ke ist fast unverständlich. 

Fazit: Fürs gleiche Geld bekommst 
Du schickere und bessere Boxen. 


Der Regler an der Subwoofer-Front ist 
groß, doch ungeeignet für Feintuning 


Nur wer schräges Design und 
lauten krachigen Sound mag, 
kommt hier aufseine Kosten \ 


mit. Der Bass wirkt hingegen manch- 
mal zu dünn. Der Gesamteindruck bei 
Musik und Spielen ist jedoch gut. 

Klang: Der Klang der relativ kleinen 
Satelliten ist durchweg prima und 
zeichnet sich durch saubere Bässe und 
klaren Sound aus. Ob Musik, DVD oder 
Spiele-es klingt einfach schön! Klirren 
ist auch bei höchster Lautstärke nur 
mit Luchsohren zu hören. 

Fazit: Sieht gut aus, klingt gut und 
gehört qualitativ zu den Testbesten. 


Alle wichtigen Anschlüsse und Einstell- 
möglichkeiten bietet der Subwoofer 


Dieses 2.1-System beweist 
eindrucksvoll: Starker Sound 


Terralec 


erraTec bringt zwei kleine, aber feine 

USB-Lautsprecher in den Test. 

Ausstattung: Die beiden Boxen wer- 
den nurüber den USB-Port mitdem PC 
verbunden und installieren sich sozu- 
sagen von allein. Ein Anschluss über 
die Soundkarte ist weder vorgesehen 
noch möglich. Das Design ist klassisch 
zeitlos, die Verarbeitung erstklassig. 
Wermutströpfchen sindaber auch hier 
zu kurze Kabel (1,40 und 1,50 Meter), 
die nur wenig Spielraum lassen. 


Starkes Duo: Die Satelliten warten mit 
kräftigen Bässen und gutem Sound auf 


Trust I 


DB: 2.1-System von Trust zeichnet 
sich vor allem durch eine hervorra- 
gende Bedienbarkeit aus. 
Ausstattung: In dem unauffälligen 
Gehäuse verbergen sich einige Über- 
raschungen. Die Bedienung ist durch 
Regler, die seitlich an einem der Satel- 
liten angebracht sind, übersichtlich 
und gut zugänglich. Die großen Dreh- 
regler lassen sich einfach und bequem 
Justieren. Der Anschluss erfolgt wahl- 
weise über Soundkarte oder über USB. 


2 > 
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Wirkt eckig, ist aber sehr bediener- 
freundlich: das Trust-Soundsystem 


Hersteller db boeder a Genius Interact |Logic3 |Logitech | TerraTec | Trust 
ED 
Produktname |Master- |Sound- March iLook 300w SoundMan| Speaker | Hercules 
sound work FPS | SW-4.1 Green Sound- x2 Master | USBSound 
300 W 2000 Surround Station USB System 


Str 


Testsieger 


Die Klangvollen 


Leistung: Lautstärke und Bass kom- 
men satt und kräftig über die beiden 
Lautsprecher, die diesem Namen in 
jeder Beziehung Ehre machen. 

Klang: Der Klang ist sehr gut. Selbst 
bei voller Belastung kann man kaum 
Klirren oder Verzerren wahrnehmen - 
das System sorgt stattdessen für den 
totalen Musikgenuss. 

Fazit: Das System ist für „nur“ zwei 
Lautsprechernicht ganz preiswert,aber 
für Klang-Freaks die richtige Wahl. 


Die Komfortablen 


Leistung: Die Lautstärke der Satelli- 
ten ist ordentlich, und der Sound kann 
sich bei Spielen wie bei Musikstücken 
hören lassen. Auch die Bassleistung ist 
gut und bringt starken Sound. 

Klang: Kaum wahrnehmbare Ver- 
zerrungen oder Klirren selbst bei Voll- 
auslastung bewiesen im Test die gute 
Klangqualität des Trust-Systems. 

Fazit: Zum fairen Preis erhältst Du 
hierein sauber verarbeitetes und schön 
bedienbares System mit gutem Klang. 


30 FUncTIOn 


Das System besticht durch beste Ver- 
arbeitung und komfortable Bedienung 


Gute Wahl für Fans des guten 
Tons und satter Bässe. Dank 
USB einfach zu benutzen 


® 


Man kann das System statt per USB 
auch über die Soundkarte anschließen 


Hoher Bedienkomfort und 
durchweg gute Soundleistun- 
gen sprechen für dieses System 


X HARDWARE 


..und 
tschüss! 
Radio und 
Bandsalat 
haben 
ausgedient 


it R@dio-MP3 ist vor kurzem 

ein Musiksender ins (Kabel)- 

Netz gegangen, der keinen 
analogen Sound sendet, son- 

iM ausschließlich MP3-Lieder.Der Vor- 
teil: Statt Musik aus dem Radio auf- 
zunehmen, sie mit der Soundkarte zu 
digitalisieren und ins MP3-Format zu 
wandeln, speicherst Du das aktuelle 
Stück mit einem einzigen Knopfdruck 
auf Deine PC-Festplatte. Mit einer 
Samplerrate von 128 kps erreichen die 
Stücke nahezu CD-Oualität. Oben- 
drein verzichtet der Sender auf Mode- 
ratoren und Werbung: Während im 
„normalen“ Radio der DJ in die Lieder 
plappert, hörst Du bei R@dio-MP3 aus- 
gespielte Stücke ohne Unterbrechung. 

Gesendet wird nicht über Funkwel- 
len,sondern über Kabel-TV: R@dio-MP3 
besitzt keinen eigenen Kanal, sondern 
belegt die Austastlücke des englischen 
Nachrichtensenders NBC - also den 
nicht sichtbaren Bildbereich des Fern- 
sehsignals, der von den Sendern auch 
für den Videotext genutzt wird. 

Für R@dio-MP3 benötigst Du neben 
Kabel-TV noch etwas: Zum Empfang 
ist ein Computer mit eingebauter TV- 
Karte erforderlich. Drei Exemplare ver- 
schiedener Preisklassen stellen wir im 
Kasten aufderrechten Seite vor.Aufder 
Homepage www.musicplay.de findest 
DueinelangeListe kompatibler Karten. 


r 


Schritt e% 


Get GIGA right now'!! 


da 
Viel Spaß damit! 


pLz 
Bias: des. Bir 
ORTE: 10198 FixZES 


Bi. Bias 


ae 


Dank R@dio-MP3 laden 
PC-Fans fertige MP3-Lieder 
zum Nulltarif und ganz 
legal auf ihre Festplatte. 
Hier steht, wie’s geht. 


Du suchst NBC GIGA auf Deinem Femseher? 
Dann haben wir hier das Richtige für Dich: Auf den 
folgenden Seiten sind alle Kommunen Deutschlands 
nach Postleitzahlen geordnet und den Frequenzen 
aufgelistet, auf denen NBC GIGA In dieser Region über 


30-39 = 


80-83 5 


Hi 


sechs Schritte 
ins Kabelneiz 


R@dio-MP3 kannst Du nurempfangen, 
wenn NBC in Deiner Region übers 
Kabel gesendet wird: Klick zuerst auf 
die Homepage www.giga.de/live/nbc- 
frequenzen/index.html und such Dei- 
nen Wohnort @. Steht er nicht in der 
Liste, ist der Empfanglleider nicht mög- 
lich.Wirst Du fündig, brauchst Du eine 
TV-Karte für den PC. Es muss eine Kar- 
tefüreinen internen PCI-Slot sein- mit 
TV-Zusätzen für den USB-Port klappt 
der Empfang von R@dio-MP3 nicht. 
Technik-Profis machen das Folgende 
selbst, alle anderen sollten unbedingt 
einen Fachmann ranlassen: Man schal- 
tet den PC aus, trennt alle Verbindun- 
gen - zieht als Allererstes den Netz- 
stecker - und öffnet dann das Gehäuse 
(Achtung: Garantieverlust fürs Gerät!). 
Nun steckt man die TV-Karte in einen 
freien PCI-Slot @& und folgt der Anlei- 
tung des Handbuchs. Dann schließt 
mandas Gehäuse und verbindet,wenn 
nötig, die TV-Karte via Kabel mit dem 
externen Eingang der Soundkarte 
Nun wird mit einem Antennenkabel 
dieTV-Karte an die Kabel-TV-Buchse 
gestöpselt.Für den ersten Versuch ge- 
nügt das Kabel des Fernsehers, später 
verbindet man die TV-Karte mit einer 
eigenen Buchse und mitgeliefertem 
Kabel.Schalte nun den Rechnerein und 
installiere Treiber und Software, die 
derTV-Karte beiliegen @.DannholDir 
von der Website www.musicplay.de die 
R@dio-MP3-Software @. Nachdem sie 
installiert und gestartet wurde, sucht 
sie automatisch das R@dio-MP3-Signal. 


Schritt @ 


4... 
Da 


Stell via Postleitzahl auf der „NBC Giga“-Homepage fest, 
ob Du R@dio-MP3 übers Kabel-TV empfangen kannst 
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Ja? Öffne den Seen Pc (nur Technik-Profis!) und 
steck laut Handbuch die TV-Karte in einen freien PCI-Slot 


Jem Fi ?) 


MÜUSIKKONSERVEN, 
NEIN DANKE: ICH STELLE 
MEIN RADIOPROGRAMM 

TÄGLICH FRISCH 
ZUSAMMEN! 


Privatradio: 
Hol Dir MP3- 
Songs aus dem 
Kabel-TV über 
den PC auf den 
MP3-Player 


Mobiler MP3- 
Spieler: Rio BDO 


Um MP3-Stücke unterwegs zu ge- 
nießen, braucht man einen mobilen 
MP3-Spieler wie etwa den brand- 
neuen „Rio 600“ von Diamond. Für 
stolze 450 Mark gibt es das Gerät 
samt Kopfhörer,ein USB-Kabel für die 
Kommunikation mit dem PC und ein 
umfangreiches Softwarepaket zur Er- 
stellung von MP3-Dateien. Das Gerät 
besitzt 32 MB internen Speicher, zu- 
sätzliche Speicherkarten sind Anfang 
nächsten Jahres erhältlich. Neben 
MP3-Dateien spielt das Gerät auch 
Windows-Media-Files. Ein Update für 
weitere Soundformate wie AAC und 
Audible ist übers Internet möglich. 


Schließ das Gehäuse des Rechners und verbinde 
bei Bedarf die TV-Karte mit der Soundkarte 


BECITTTTTTTITGE a. LINIE e 


Die Benutzer- 
oberfläche 
von R@dio- 
MP3: Neben 
den ID-In- 


formationen 

zeigt die 

Software das 
Ezuiie Single-Cover 


des aktuellen 
n Stücks 


Vom Kabel auf die Festplatte 


Die Software für R@dio-MP3 gleicht 
einem MP3-Spieler: Sie zeigt Titel, 
Interpret und CD-Cover des aktuel- 
len Stücks und zudem die nächsten 
drei Titel. Per Mausklick startest Du 
den Empfang und regulierst den Ton 
mit dem eingebauten Equalizer. Wei- 
tere Optionen wie Links zu E-Mail- 
Adressen und Online-Geschäf- 
ten werden je nach Musik- 
stück zusätzlich ein- 

geblendet. 


Der rote Aufnahmeknopf ist das 
wichtigste Element: Damit speicherst 
Du das aktuelle Stück auf Deiner Fest- 
platte. Das funktioniert auch, wenn 
man sich erst in den letzten Sekunden 
des aktuellen Stücks für den Down- 
load entscheidet. Massig Möglichkei- 
ten dank MP3: Du kannst die Lieder 
mit einem MP3-Spieler wie Winamp 
(www.winamp.com) auf dem PC an- 
hören, sie auf einen mobilen Player 
kopieren oder eine CD im MP3- oder 
normalen Audioformat brennen. 

Moderne Brennprogramme wie 
„Nero V5.0“ (www.ahead.de) und „Easy 

CD Creator“ (www.adaptec.com) 

basteln ohnelästige Konvertierung 
aus MP3-Dateien eine Audio-CD. 


"S posite-Adapter, 


Gängige TV-Karten 


Das Anschlusswunder: 


Hersteller: Pinnacle Systems 
Preis: zirka 150 Mark 
Homepage: www.pinnaclesys.com 
Systemvoraussetzungen: 

Pentium 200 MMX, Win95/98/NT4/2000, 
32 MB RAM, 2-MB-VGA-Karte mit 
DirectDraw-Treiber 

Eingänge: Antennenbuchse (lEC), S-Vi- 
deo (Mini-DIN), Composite Video (Cinch) 
Ausgänge: Video (interne Verbindung), 
Audio (interne Y- 

Verbindung), Audio 
(Klinke 3,5 mm) 
Lieferumfang: 
PCTV-Karte, 
Anschlusskabel, 
Software inkl. 
Twain-Treiber 


I 
Die Genügsame: 


Hersteller: Terratec 
Preis: zirka 180 Mark 
Homepage: www.terratec.de 
Systemvoraussetzungen: Pentium 90, 
Win95/98, VGA-Karte mit DirectDraw- 
Treiber und Video-Overlay-Unterstüt- 
zung (siehe Homepage) 

Eingänge: Antennenbuchse (lEC), 
S-Video (Mini-DIN), Composite Video 
(Cinch), Audio (Klinke 3,5 mm) 
Ausgänge: Audio (interne Verbindung), 
Audio (Klinke 3,5 mm) 
Lieferumfang: 
Terra-TV- 
Karte, & 
Anschluss- De: 
kabel, Software WÜ@ « 


Das Profi-Set: 


Hersteller: Hauppauge 
Preis: zirka 250 Mark 
Homepage: www.hauppauge.de 
Systemvoraussetzungen: Pentium 100, 
Win95/98/NT4,16 MB RAM, VGA-Karte 
mit DirectDraw-Treiber 

Eingänge: Antennenbuchse (lEC), 
Radiobuchse (IEC), Composite Video 
(Cinch), Audio (Klinke 3,5 mm) 
Ausgänge: Audio (Klinke 3,5 mm) 
Lieferumfang: 


S-Video-Com- 


Software für 
TV- und Radio- 
empfang 


Schritt ® 


Bildung [Volksschule B 
ob [ohne Bet EI 
Ersommen = 
bis 500 DM 


Turn A -) 


HIGH-QUALITY TELEVISION ON YOUR PC fen 


"A i T Ich erlaube MusicPl@y, meine Daten an werbetreibende 
z 2 4 Partewr weiterzugeben. 

Jetzt musst Du die TV-Karte per Antennenkabel 
mit der Kabel-TV-Buchse verbinden 


Installiere nach der Anleitung im Handbuch Software 
und Treiber der TV-Karte (zum Beispiel der Studio PCTV) 


Downloade und installiere die R@dio-MP3-Software. 
Dafür wird von Dir ein Benutzerprofil verlangt 


Text: Oliver Ehrle - Fotos: Christian Vogel (2) 
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10/00 | PIURIHEDEER 


Im Vergleich zur vorigen Ausgabe 
der SCREENFUN sind die Preise: 
gleich geblieben 
gefallen 
gestiegen 
Neues Produkt in der Tabelle 


(Stand Ende August) 


Preis Beispiel i Preis Beispiel Anbieter 


Einsteiger 1999 Mark JPC ohne Monitor, AMD K6 500, 64 MB Einstei ee Be 
"rennt ee ha" me 


JE NDNM 1ER Sound TAI ERIE RE 


Preis Beispiel ZZ 


Preis Beispiel Anbieter 


Preis et 


„met Calorn SB6. MH _ 


Test in Heft 6/00 


Preis Beispiel Anbieter 


1400Mark@ | Scott 72 „1 fe m | 


Test in Heft 9/99 


Preis ns BEnnn 


feazege ___ Früsrrs TiomsktaoptZ Trimaon ] 


Da machst Du - Augen 


ür knapp 700 Mark bietet ab so- 
fort liyama einen EEE 


Sg Racing Controller rasen en 


Anbieter-Nachweis 


Alternate - Philipp-Reis-Straße 9 - 35440 Linden - Tel.: (06403) 90 50 10 - Fax: (06403) 90 50 20 

Cattronic - Johann-Clanze-Straße 28 b+c - 81369 München - Tel.: (089) 74 35 32 30 - Fax: (089) 74 35 32 50 

Checkpoint - Ringstraße 43 - 38855 Wernigerode - Tel.: (03943) 90 62 08 - Fax: (03943) 90 62 09 

ComfTech - Fronackerstraße 22 - 71332 Waiblingen - Tel.: (01805) 22 51 20 - Fax: (07151) 98.02 11 

CP GmbH - Kirschberg 25-27 - 64347 Grießheim - Tel.: (01805) 60 06 06 - Fax: (06155) 60 06 16 

Fort Knox Computer - Rotter Bruch 26a - 52068 Aachen - Tel.: (0800) 367 85 66 - Fax: (0800) 367 83 29 

For Play - Klosterstraße 13 - 67655 Kaiserslautern - Tel.: (0631) 360 94 59 - Fax: (0631) 360 87 23 

Game it! - In der Brandstatt 6 - 87435 Kempten - Tel.: (01805) 22 53 00 - Fax: (0831) 575 15 55 

Media Markt - Wankelstraße 5 - 85053 Ingolstadt - Tel.: (0841) 63 40 - Fax: (0841) 619 95 

Mix Computer - Sonnenstraße 3 - 35390 Gießen - Tel.: (06403) 70 28 70 - Fax: (06403) 70 28 80 

Primus Tronix - Bonner Straße 172-176 - 50968 Köln - Tel.: (01805) 88 77 66 - Fax: (0221) 309 1259 

Saturn Hansa - Wankelstraße 5 - 85053 Ingolstadt - Tel.: (0841) 63 40 - Fax: (0841) 619 95 # Ze 

Simtronic - Baunacher Straße 8 - 96052 Bamberg - Tel.: (0951) 964 51 11 - Fax: (0951) 964 55 55 a ; 

Snogard - Europaallee 63 - 50226 Frechen - Tel. (02234) 966 13 33 - Fax: (02234) 96 61 36 12 cm RE 

Theo Kranz Versand - Juliuspromenade 11 - 97070 Würzburg - Tel.: (0180) 521 18.44 - Fax: (0931) 57 16.02 BE Bee Zoller vo yore Fazit: E 2 s ner 9 
5” ergonomischer 19- - 


Alle Angaben ohne Gewähr. Wenn Ihr noch günstigere Produkte findet, dann schreibt uns! Monitor zum fairen Preis. 


90 S<REEnFun 


_] 85 Mark | Acer CD-64040-fach [CP GmbH] 


Text: Ulrike Goreßen 


Lenkrad mit Fußpedal 


- mit Vibrationseffekt 

- Digital und Analog Modi 

- Gas- und Bremspedal für realistisches Fahrgefühl 
- schalten mit Tiptronic oder Schaltknüppel 

- ergonomischer Grip für optimalen Halt 

- Saugnäpfe zum freien Aufstellen 

- Schraubzwingen für feste Installation 


BLAZE 


Internet: http: //www.blaze.de e-mail: service @blaze.de 


Alle mit ® und TM gekennzeichneten Produkte / Namen 
sind Marken oder eingetragene Marken der jeweiligen Hersteller. 


* empfohlener VK-Preis 
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Gigantische Funde & Erklärungen 


| 
In den Gängen 
und Räumen des 
Museums findest 
Du Modelle ver- 
schiedener Dino- 
saurier-Arten. 
Eine Zeitlinie 
führt dabei von 
der Triaszeit (vor 
248 Millionen 
Jahren) bis zur 
Kreidezeit (vor 68 
Millionen Jahren) 


160 Millionen Jahre beherrschten die 


zer mu 


gigantischen Echsen das Leben auf der Erde. 


Auf der CD-ROM „3D Dinosaurier“ werden © 


———— 1 


sie wieder zum Leben erweckt. Besuche sie 
"im Park und im virtuellen Museum! 


Zahlreiche 
Schaubilder (hier 
der Kopf des 
Tyrannosaurus) 
erklären Körper- 
bau und Lebens- 


Aus Nanrung der fleischfressen- 
den Dinosaurier oder Karnivoren 
dienten in aller Regel die zahl- 
reichen Pflanzenfresser, die sog. 
Herbivoren, Die meisten Karnivoren 
besassen scharfe Zähne, mit denen sie 
die zähe Haut ihrer Beute durch- 
stechen und Fleischstücke abreissen 
konnten, bevor sie diese im Ganzen 


Diese halfen dem Dinosaurier, 
Angriff auf die Beutetiere 
Entfernung abauschät 


KRÄFTIGES GEBISS 


. - h 'schluckten. Meist die 
weise der Dino- _ fremmnkgewrunrsmianEmHngg 
EI I ENGER wärend die grösseren Einzeijiger 


konnte seine 
Opfer mit einem 
einzigen Biss 
seines mächtigen 
Kiefers töten 


GROSSE ZUNGE 

Diese schob grose Heischklumpen! 
in den Rachen, bevor Sie 
heruntergeschluckt wurden! 


ÄCELALZN 


SCHARFE ZÄHNE 
Gexigt wie die Klinge 
<ines Steakmessen 


konnte dieser blutrünstige Fleischfresser 
seine Opfer mit einem einzigen Biss 
seiner messerähnlichen Zähne türen. 


BENENNUNG DER KNOCHEN 

'NDER REIHENFOLGE, in der die Kno- gefunden werden, liefern Hinweise darauf, 

‚chen freigelegt werden, werden ihre wie der Dinosaurier starb, und das sie 
zeigen Forscher Bezeichnungen und Positionen akkurat in umgebende Gestein könnte dazu beitragen, 
bei der Arbeit einen Ausgrabungsplan eingetragen. Die Licht auf die Umgebung zu werfen, in 

ei der Arbeit. Positionen, in denen die Knochen auf- welcher den Dinosaurier der Tod eilt 
Bei einer Ausgra- ? ee Wo} Non 

. % Y Bi beiter d. 

bung wird zum en Mi ent 
Beispiel die Posi- Notizen über seine Beok- 

3 achtungen, während die 
tion der Knochen Knochen freigelegt werden. 
genau dokumen- 
tiert. Daraus 
lassen sich wich- 
tige Folgerungen 
für den Tod der 
Riesen ziehen 


Kurze Videoclips 


Im Ausgrabungs- 
Spiel wirst Du 
selbst zum Dino- 
Forscher. Hier gilt 
es, Knochen aus- 
zubuddeln, die in 
Skeletten fehlen. 
Mit einer Spezial- 
maschine scannst 
Du die Fund- 
stücke und be- 
stimmst ihr Alter 
- sehr nützlich! 


Era 


" Die Sawrier im Dino-Park ee 


abs 


Hochgefährliche und 
computerberechnete 
Dinos in 3D findest 
Du auf dieser CD. Freu 

Dich auch schon auf 

Disneys Animationsfilm L* 
„Dinosaurier“, der Ende 

des Jahres startet 


RAN? : 


ya 


I RR 


u schleichst Dich durchs Ge- 
büsch der 68 Millionen Jahre 
alten Urlandschaft.Da, plötzlich, 


steht er vor Dir am Wasserrand. 


2 Mit bluttriefendem Maul reißt der Ty- 


rannosaurus Stücke aus seinem eben 
erlegten Opfer. Bis zu 225 Kilo Fleisch 
konnte der Saurier-Riese mit seinen 
mächtigen Kiefern auf einen Bissen ver- 
tilgen. Gut, dass Du ihm nur als Zu- 
schauerin einem Dino-Park begegnest! 

Die Doppel-CD-ROM „3D Dinosau- 
rier“ erweckt die Riesenechsen wieder 
zum Leben.Die eine Scheibe zeigt rea- 
listisch nachgebildete Saurier ineinem 
Park. Du bewegst Dich in der Ich-Per- 
spektive durch die in Echtzeit berech- 
nete 3D-Landschaft und beobachtest 
T-Rex, Triceratops & Co. beim Fressen, 
Brüten und Herumwandern. Die be- 
eindruckende Grafik und realistischen 
Sounds machen den Besuch zu einem 
echten Erlebnis. Im Info-Modus kannst 
Du Dir erklärende Texte zu den einzel- 
nen Echsen anzeigen lassen. 

Wer noch mehr Details möchte, ist 
auf der zweiten CD bestens aufgeho- 
ben.Sie enthält ein virtuelles Museum 
(siehe Kasten links). Zahlreiche Info- 
Tafeln, Skelette, ein riesiges T-Rex-Mo- 
dell, Videos und viele Querverweise 
bilden ein umfassendes Info-Paket. 

Das neu gewonnene Saurierwissen 
kannst Du in einem Ausgrabungsspiel 
unter Beweis stellen: Finde fehlende 
Knochen und setze Skelette richtig 
zusammen. Die wiederhergestellten 
Echsen wandern anschließend als 3D- 
Modell durch die Gänge. 

Die Museums-CD ist eine Neuauf- 
lage des Klassikers „Faszinierende Welt 
der Dinosaurier“. Grafik und Steuerung 
wirken daher trotz Überarbeitung alt- 
modisch.Im Doppelpack mitdemDino- 
Park ist sie aber unschlagbar. 


Gestaltung 2 Action 2 Dauerspaß (] 


Dinos fast zum Anfassen und 
Infos zum Aufsaugen: das Kom- 


Kurs 


Teil 1: Die wichtigs- 
ten Program- 
miersprachen 


Teil 2: Programmieren 
mit JavaScript: 
Variablen und Co. 


und Funktionen 
in Javascript 


7 Er wird auch Source-Code oder 
Quellcode genannt. Er bezeich- 
net den in einer Programmier- 
sprache geschriebenen Original- 
text eines Programms in Form 
normaler, lesbarer Textdateien. 


_Programmierfehler nennt man 
Bugs. Auch viele ionelle 
Programme enthalten Bugs, die 


wendet man einen Debugger. 
' Die Bezeichnung Bug (engl. für 
'Käfer) geht auf eine Anekdote 


_Ungetüme fand man im Inneren 
tatsächlich einige Käfer, die dort 
 herumwuselten. 


- SOFTWARE 


Willst Du Spieleprogrammierer Pr 
werden? Dieser Kurs vermittelt Dir #® 
die Grundlagen dazu. Nach einem 
Überblick über die wichtigsten | 
Sprachen steigst Du in die Praxis ein! 


Der große 
Programmier- 


Teil 3: Objekte, Schleifen 


tionieren im Prinzip auf die 

gleiche Art und Weise. Zuerst 
schreibt man den so genannten 
Quelltext @9 des Programms. 

Dieser Quelltext besteht aus An- 
weisungen und Befehlen, die dem 
Computer erklären, was er zu tun 
hat. Idealerweise versieht man den 
Quelltext mit zusätzlichen Kom- 
mentaren, die das Programm er- 
klären, und sorgt für eine schöne 
Formatierung. Dadurch wird das 


A Ile Programmiersprachen funk- 


Programm besser lesbar und lässt 
sich später einfacher verändern und 
erweitern. Darüber hinaus helfen 


Kommentare beim Auffinden von 
Programmierfehlern, kurz Bugs 
Den Quelltext schreibt man in 
einem Editor & und speichert die 
Datei als normale Textdatei (ASCII- 
Text oder DOS-Text). Dazu kann 
man zum Beispiel den Standard- 
Editor von Windows verwenden. 
Besser sind allerdings Editoren, die 
ganz genau auf die Programmier- 
sprache abgestimmt sind. Oft sind 
solche Editoren Teil einer größeren 
Entwicklungsumgebung ©. 
Wenn der Quelltext fertig ist, 
muss man ihn als Nächstes in ein 
lauffähiges Programm umwandeln. 


Der Computer versteht von Haus 
aus nämlich nur eine einzige Pro- 
grammiersprache, die so genannte 
Maschinensprache 

Maschinensprache ist sehr um- 
ständlich und schwer zu lernen, und 
das Programm läuft dann nur auf 
Computern mit dem gleichen Pro- 
zessor. Aus diesem Grund verwen- 
det man heutzutage fast nur noch 
höhere Programmiersprachen wie 
C++ oder Java und wandelt die Pro- 
grammeanschließendin Maschinen- 
sprache um. Diese Umwandlung 
besorgt entweder ein Compiler 
oder ein Interpreter 


Gompiler oder Interpreter? 


texteinesProgrammsineinelauf- 

fähige Datei um. Dabei checkt 
der Compiler alle Quelldateien des 
Programms durch, entfernt dieKom- 
mentare und überprüft die Anwei- 
sungen und Befehle. 

Bei Tippfehlern oder falschen Be- 
fehlsaufrufen meldet der Compiler 
einen Fehler. Wenn kein Fehler auf- 
getreten ist, erzeugt der Compiler 
eine ausführbare Datei (unter Win- 
dows mit der Erweiterung .exe) mit 
Maschinensprache. 


FE: Compiler wandelt den Quell- 


Ein Interpreter arbeitet ähnlich. 
Ererzeugt aber keine Datei,sondern 
führt die in Maschinensprache um- 
gewandelten Befehle direkt aus. 

Deshalb sind interpretierte Pro- 
gramme generell langsamer als 
kompilierte: Der Interpreter muss 
bei jedem Start den Quellcode neu 
interpretieren und umwandeln. 

Dafür entfällt bei einem Inter- 
preter der Kompiliervorgang. Das 
heißt, man kann die geschriebenen 
Programme einfach direkt aufrufen 
und sie werden ausgeführt. 


Was brauche ich zum Programmieren? 


man je nach verwendeter Spra- 

che zuallererst den dazugehöri- 
gen Compiler oder Interpreter.Diese 
Programme sind heute oft Teil einer 
Entwicklungsumgebung. 

Eine Entwicklungsumgebung be- 
steht typischerweise aus Editor, 
Compiler und Debugger @) (zum 
Auffinden von Fehlern). Außerdem 
enthalten die Entwicklungsumge- 
bungen umfangreiche Dokumenta- 
tionen zu den jeweiligen Sprachen. 
Dadurch findet man schnell die 
benötigten Befehle. 

Früher musste man viele Funk- 
tionen noch selbst programmieren. 
Heute dagegen gibtes umfangreiche 
Bibliotheken @&), die etwa das Pro- 
grammieren von Grafikausgaben 
stark erleichtern. Man nennt sie auch 
APIs (Application Programming In- 
terface, in etwa „Schnittstelle zur 
Anwendungsprogrammierung‘“). 

Ein Beispiel sind die Microsoft 
Foundation Classes (MFC), die Be- 
standteil der Entwicklungsumge- 
bungvVisualC++sind.Diese Klassen- 
bibliothek enthält viele spezielle 
Befehle zum Programmieren von 


I: Programmieren benötigt 


m 


INFO 


Wer ohne größere Vorkenntnisse eigene Spiele 
entwickeln möchte, sollte die Software „Flash 5“ 
von Macromedia ansehen. Damit lassen sich 
einfache Spiele und effektvolle Animationen 
herstellen, die auch auf Webseiten laufen. Die 
Einarbeitung erfordert allerdings etwas Zeit. 

Durch die eingebaute Programmiersprache 
„ActionScript“ lassen sich mit „Flash 5” auch 
komplexere Aufgaben erledigen. 

„ActionScript” beruht in Struktur und Aufbau 
auf „JavaScript“. Die neue Version „Flash 5.0” 
enthält einen „ActionScript”-Editor und einen 
Debugger. Professionellem Flash-Programmie- 
ren steht damit nichts mehr im Weg. 

Die Macromedia-Website bietet eine kosten- 
lose 30-Tage-Testversion von „Flash 5.0” zum Aus- 
probieren (Vollversion: zirka 1150 Mark): 

. www.macromedia.com/de/software/flash/ 


Windows-Programmen, etwa zum 
Öffnen und Schließen von Fenstern 
oder zur Ausgabe von Menüs. 

Bei Spieleprogrammierern dreht 
sich alles um DirectX (I). „DirectX 
SDK“ (Software Development Kit,auf 
Deutsch „Software-Entwicklungspa- 
ket“) mit unterschiedlichen APIs stellt 
umfangreiche Befehle zur Spielepro- 
grammierung bereit. Darunter sind 
beispielsweise spezielle APIs zur Pro- 
grammierung von 3D-Grafik, Sound 
oder Joystick-Eingaben. 


Meistens hat man keine Wahl 
zwischen Interpreter oder Compiler: 
Einige Programmiersprachen wer- 
den immer kompiliert — beispiels- 
weise C++. Andere werden immer 
interpretiert, etwa das in Webbrow- 
sern verwendete JavaScript. 

Für Einsteiger ist eine interpre- 
tierte Programmiersprache einfa- 
cher, da man hier schneller herum- 
probieren und testen kann. Deshalb 
erklären wir in den nächsten Teilen 
dieses Programmierkurses das Pro- 
grammieren mit JavaScript. 


Der 3D-Shooter,, Unreal“ wurde in der 


Programmiersprache C++ geschrieben 


Ai UnGame h - Editar -lofxf| 
Datei Basrbeiten Format 7 
"unse n Class aan N RR) DNA A ee 
Copyright 1997= oßge Epic Games, Inc. All Rights Reserved, 


WM The Unreal game engine. 
Ein Auszug aus (lass ENSINEAPE Ucameengine 
dem Quelltext 

von „Unreal“: Hl yariables. 
Ein Compiler ule 
macht aus dem 
C++-Code erst 
ein ausführbares 
Programm 


J} Constructors. 


/4# vöbject interface. 


void Serialize( Farchive& Ar ); 


void DestroyO; 


Spiele programmieren mit „Flash 5” 


Revision history: 
dby T 
% 


: public VEngine 
DECLARE_CLASS(UGameEngine ‚UEngine,CLASS_ConfigICLASS_Transient) Er 


w. Gentry; 
Dpertngl eve I" @endingLeve]; 
FURL Las 


TArray<FString> ServerActors; 
TArray<FString> Serverpackages; 


VGameEngine(); 
void Staticconstructor(); | 


GLevel; 


TURL; 


Mit „Flash“ programmierte Spielewie Einfache Variante eines Weltraum- 
dieses „Tong“ findest Du zum Beispiel Shooters im alten Arcade-Stil: „Space 


auf der Seite www.flashgamer.com 


Ace“ auf www.flashgamer.com 


Lexikon 


(3) Editor 
Den Quelltext eines Programms 
schreibt man mit einem Editor. 
Prinzipiell genügt ein normaler 
Texteditor wie der Windows- 
Standardeditor (Start - Program- 
me - Zubehör - Editor). Editoren, 
die speziell auf eine Program- 
miersprache abgestimmt sind, 
bieten aber oft besseren Komfort. 


(4) Entwicklungsumgebung 
So nennt man eine Kombination 
aus Editor, Compiler und Debug- 
ger. Die Entwicklungsumgebung 
stellt alle notwendigen Werk- 
zeuge zum Programmieren zur 
Verfügung. Beispiel: Visual C++ 


(5) Maschinensprache 
Maschinensprache ist die einzige 


-Programmiersprache, die der 


Computer sofort ausführen kann. 
Doch ist Maschinensprache sehr 
schwer zu lernen und zudem spe- 
ziell auf den Prozessor des jewei- 
ligen Computers ausgelegt. 

Die Sprache Assembler ist eine 
leichter lesbare Form der Maschi- 
nensprache. 


® Compiler 

Ein Compiler übersetzt den 
Quelltext eines Programms in 
Maschinensprache. Vorher über- 
prüft er den Code auf Tippfehler 
und entfernt alle Kommentare. 
Das Ergebnis dieses Vorgangs ist 
ein ausführbares Programm. 


[7) Interpreter 
Ein Interpreter führt den Quell- 
code eines Programms direkt aus 
und übersetzt die Befehle sofort 
in Maschinensprache. Man muss 
den Code also nicht erst noch in 
eine ausführbare Datei umwan- 
deln. Allerdings sind Interpreter 
langsamer als Compiler, da sie 
das Programm bei jedem Aufruf 
neu übersetzen müssen. 


(8) Debugger 

Ein Debugger ist ein Werkzeug 
zum Auffinden von Fehlern in 
einem Programm. Der Debugger 
ist meistens Teil einer Entwick- 
lungsumgebung - er kann ein 
Programm beispielsweise an be- 
stimmten Stellen anhalten und 
Variableninhalte ausgeben. 


© Bibliothek 
Eine Bibliothek stellt bestimmte 
Befehle und Funktionen zur Ver- 
fügung, etwa zur Grafikprogram- 
mierung. Diese Befehle sind stan- 
dardmäßig nicht Bestandteil der 
Programmiersprache. 

Unter Windows benutzt man 
das DLL-Format (Dynamic Link 
Library) zur Bereitstellung von 
Programmbibliotheken. Auf diese 
Bibliotheken kann man von diver- 
sen Programmen aus zugreifen. 


(10) DirectX 
DirectX heißt eine Sammlung 
von Multimedia-Schnittstellen 
für Windows. Über diese Schnitt- 
stellen können Programme di- 
rekt auf Hardware wie Grafik- 
und Soundkarte zugreifen. 

Beim Spiele programmieren ist 
der Umgang mit DirectX beson- 
ders wichtig. Dafür gibt es etwa 
das „DirectX SDK“ ein besonde- 
res Software-Entwicklungspaket. 


Text: Marco Zierl 


PILOT ODER PROGRAMMIERER? 


BR 


In C: das Spiel „Hexen“. Den Quellcode 
gibt's auf wwwa.ravensoft.com/source/ 


++ ist heute die am häufigsten 
[ eingesetzte Programmierspra- 
che. Vor allem bei Spielen und 
professionellen Programmen, wo es 


Java-Applets wie das Spiel „Phoenix“ 
sind kleine Programme auf Webseiten 


ava ist die Programmiersprache 
des Internets: Durch eine spezi- 


elle Technik laufen kompilierte 
Java-Programme auf jedem beliebi- 
gen Betriebssystem (also auch unter 


Mit Aufwand kann man in JavaScript 
auch kleine Spiele programmieren 


Der Editor zum 3D-Shooter „Unreal“ ist 
in der Sprache Visual Basic geschrieben 


auf größtmögliche Performance 
ankommt, ist C++ die erste Wahl. 
Ursprünglich war es als Erweiterung 
der alten Sprache C gedacht. Der 
Aufbau von C ist heute noch maß- 
geblich für andere Sprachen. 

C++ ist nicht einfach zu lernen. 
Quelltext in C++ muss kompiliert 
werden, damit ein ausführbares 
Programm entsteht (siehe Lexikon). 
Unter Windows benutzt man vor 
allem die Entwicklungsumgebung 
Visual C++. Spieleprogrammierer 
benötigen zudem das Entwicklungs- 
paket zu DirectX („DirectX SDK)“. 


Unix oder auf Macintosh-Rechnern). 
Man benötigt dafür lediglich eine so 
genannte „Java Virtual Machine“. 

Da ein solches Programm auch in 
Webbrowsern eingebaut ist, kann 
man innerhalb des Browsers Java- 
Programme ausführen.Diese beson- 
deren Java-Programme bezeichnet 
man als Java-Applets. 

Aus Sicherheitsgründen sind Ap- 
plets eingeschränkt und dürfen zum 
Beispiel keine Dateien von der Fest- 
platte lesen oder schreiben. Man 
kann in Java aber auch beliebige, 
komplexe Programme ohne solche 
Beschränkungen programmieren. 


hat JavaScript gar nichts mit 
Java zutun.Diese Sprache dient 
nur zur Programmierung innerhalb 
von Webseiten. Du kannst damit 
etwa aufklappbare Menüs auf Dei- 
ner Homepage programmieren oder 
GrafikenübereineSitefliegen lassen. 
JavaScript-Programme stehen in- 
nerhalb des HTML-Codes einer Web- 
seite. Sie werden vom Webbrowser 
interpretiert und dann sofort aus- 
geführt. Der Aufbau von JavaScript 
ist an C und C++ angelehnt. 


ae 0 der Name ähnlich klingt, 


grammiersprache für alle, die 

schnell Programme ohne größe- 
ren professionellen Anspruch schrei- 
ben wollen. Die Programme laufen 
ausschließlich unter dem Betriebs- 
system Windows. Microsoft-Office- 
Anwendungen wie etwa Word oder 
Access lassen sich mit Visual Basic 
ebenfalls erweitern. 

Diese Sprache eignet sich sehr 
gut für Programmieranfänger, da 
man schnell zu Erfolgserlebnissen 
kommt. Allerdings fällt der Umstieg 
auf C++ oder Java dann oft schwer. 


V:: Basic ist eine beliebte Pro- 


Kurzinfo 


Mittelschwer zu lernen. Moderne und 
mächtige Programmiersprache mit 

sehr guter Bibliothek (siehe Lexikon). 

Die Programme laufen auf jedem Be- 
triebssystem, sind dafür aber vor allem 
bei der Grafikausgabe langsamer. 
Einsatzgebiet 

Internet-Programme, Java-Applets 

wie Spiele oder Chats auf Webseiten, 
wissenschaftliche Anwendungen. 
Compiler 

Java Development Kit (JDK) 2 

(gratis, zirka 25 MB zum Downloaden) 
Buchempfehlung 

Laura Lemay/ Rogers Cadenhead: „Java 2 
in 21 Tagen“ (Markt&Technik, zirka 90 Mark) 
Infos im Internet 

http.//java.sun.com (englisch) 
http.//java.seite.net 


Kurzinfo 

Leicht zu lernen. Gut geeignet für die 
schnelle Entwicklung von Windows- 
Programmen. Langsamer als C++, 
eigenwilliger Aufbau. 

Einsatzgebiet: 

Für kleine bis mittelgroße Anwendungs- 
programme unter Windows, zum Beispiel 
auch Erweiterungen zu Microsoft-Office- 
Programmen wie Word oder Excel. 
Compiler 

Visual Basic 6 (zirka 270 Mark) 
Buchempfehlung 

Wallace Wang: „Visual Basic 6 für 
Dummies” (MIT Verlag, zirka 50 Mark). 
Infos im Internet 
www.microsoft.com/germany/msdn/ 
vbasic/ 

http/aboutvb.de 


Mit dem Start in den Job be- 
Sinnt der Ernst des Lebens. 
Zur Pflicht gehört auch die 
Krankenversicherung. Die 
BARMER ist die Nr.1. Keine 
Kasse hat mehr Versicherte! 
Und welche bietet bessere 
Informationen zum Berufs- 
einstieg? 


9 was WOLLT IHR WERDENZ, 


job-navigator 2.0 Diese 
Scheibe ist ein Hit. Die 3D- 
CD-ROM lädt ein zu einer 
virtuellen Reise in die mo- 
derne Berufswelt. Sie enthält 
jede Menge Tipps zum 
Arbeitslevden der Zukunft, 
informiert über viele Fragen 
der Gesundheit und bietet 
viel Spaß für die Freizeit. 
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Die Anschrift wird aus versandtechnischen 
Gründen gespeichert. Die Angaben sind 
freiwillig und werden nicht an Dritte weiter- 
geleitet 


Deutschlands größte Krankenkasse 


Spiele ohne WAP 


In fast allen Nokia-Modellen, etwa 
dem 3210 oder 7110, sind Spiele fest 
eingebaut: Hinter „Opposite“ (0.) 
verbirgt sich das Brettspiel „Othello“, 
„Racket“ (M.) steht für Tischtennis, 
bei „Rotation“ (u.) ordnest Du Zahlen 


' Yaldos Abenteuer | 


D& Kapitän Valdo musssich auf 
seiner Seefahrt bis Japan mit allerlei 
Piraten herumschlagen.Minigrafik und 
deutscher Text führen durch die Hoch- 
see-Story. Nach jedem Absatz entschei- 
dest Du per Menü über den Hand- 
lungsfortgang. Als bislang witzigstes 
WAP-Spiel verwandelt das Adventure 
jeden S-Bahnhof in eine Südseeinsel. 


Piratengame im Auswahl- 
Verfahren. Gags und putzige 
Gestalten würzen das Spiel 


Dank WAP mausert sich 
das tragbare Telefon 

zur Mobilkonsole: Neben 
Software-Newcomern 
entdecken jetzt auch 
namhafte Software- 
Hersteller das Handy als 
Online-Spieleplattform. 


eben dem Game Boy ist das 

Handy das erfolgreichste Gerät 

mobiler Elektronik. Mit einge- 

bautem Terminplaner, Adress- 

buch und Internet-Anbindung 
vereint das Mobiltelefon inzwischen 
sogar Funktionen eines tragbaren Com- 
puters und ist damit ein vollwertiger 
PDA (Personal Digital Assistent). 

Jetzt wird das Handy zur Spiele- 
konsole aufgerüstet: Mit Geschicklich- 
keits- und Abenteuertiteln erweitern 
Nokia, Motorola und Siemens ihre 
Geräte um sympathische Extras. In eini- 
gen Handys sind Klassiker wie „Laby- 
rinth“, „Snake“ und „Minesweeper“ be- 
reits eingebaut. Wer von Euch wissen 
will,welches Spiel auf welchem Nokia- 
Handy zu finden ist, der kann im Web 
aufdie Site www.nokia.com/games sur- 
fen. Andere Hersteller setzen auf das 
Wireless Application Protokoll (WAP), 
um eine neue Generation von Online- 
Spielen zu schaffen. 


E— 
d 


1 
Options 


n diesem rundenbasierten Fightspiel 

wählt der Spieler zwischen drei An- 
griffs- und Verteidigungschlägen, eine 
Kampfanimation zeigt das Ergebnis. 
Wer den Gegner effektiv vermöbelt, 
verbessert die eigene Stärke, Abwehr 
und Schnelligkeit. Den Fortschritt spei- 
chert man, um ihn gegen andere Kon- 
trahenten auf der Matte zu nutzen. 


Mit sechs Manövervarianten hat 
die Handy-Klopperei Tiefgang, 
ist aber schnell zu begreifen 


2 


Das Nokia-Handy 7110 
wird mit „Snake 2“ aus- 
geliefert: Du steuerst eine 
Schlange, die mit jedem 
Futterstück länger wird 


lüchte aus dem 3D-Labyrinth und 

achte dabei auf gefräßige Monster. 
Für jeden fünften Schritt erhältst Du 
einen Punkt, für eine geglückte Flucht 
gleich 20 Punkte. „Monsters!“ ist ein 
spaßiges, grafisch überraschendes 
Irrgarten-Abenteuer. Der Rückmarsch 
aus einer Sackgasse nervt leider we- 
gen langer Online-Ladepausen. 


Mit 3D-Optik ist die Labyrinth- 
Jagd ein schickes Spiel, doch 
Ladepausen vermiesen den Spaß 


1:H-H-H-H 


2:H-H-H-H 

nkomplizierte Taktikschlachten für 

WAP-Kapitäne: Zwei Spieler ziehen 
abwechselnd ihre Flotte (je zwei U- 
Boote und zwei Kreuzer) und kom- 
mandieren Torpedoattacken oder Rück- 
zug. Angriffe werden als Standbilder 
gezeigt,eineeinzige Seeschlacht dauert 
Stunden. Fünf Gefechte kannst Du 
übers Handy gleichzeitig führen. 


Das digitale Schiffe versenken 
hinkt zwar grafisch, ist aber 
spielerisch sehr unterhaltsam 


Das erste Handy- Schach 


WAP stellt Internet-Seiten mit Text 
und Schwarzweißgrafiken auf dem 
Display dar und ist derzeit in aller 
Munde. Besonders interessant ist die 
neue Technologie für Spiele, denn 
dank Internet-Anbindung stehen mehr 
Speicher und Rechenpower für um- 
fangreiche Levels zur Verfügung, aber 
auch clevere Computergegner und 
Mehrspielerduelle. Der Nachteil am 
WAP-Spaß: Für jede Spielminute zahlst 
Du eine Online-Gebür, die bei allen 
Netzbetreibern mit satten 39 Pfennig 
pro Minute zu Buche schlägt. 

Dafür engagiert Nokia für den eige- 
nen WAP-Service namhafte Spielefir- 
men wie den US-Hersteller Activision, 
derdie berühmten Textadventures von 
Infocom (,„Zork“, „Per Anhalter durchs 
All“ und „Planetfall“) auf das Handy 
umsetzt.Gleichzeitigarbeitetein haus- 
eigenes Team an Titeln für Nokias 
„Mobile Entertainment Service“, dar- 
unter an einem Online-Schach. 

Auch unabhängig von Nokia ver- 
sorgen Internet-Anbieter und Video- 
spielfiimen die WAP-Gemeinde mit 
unterhaltsamer Software. Speziell für 
Handy-Spiele gründete Ubi Soft („Ray- 
man“) die Tochter Ludiwap, die das 
Grafikabenteuer „Valdo und die Pira- 


WAP-Spiele auf dem 
Motorola T2288: Grafiken 
wie etwa in „Combat“ 
benötigen eine Ladepause 


ten“ (siehe linke Seite unten) bereit 
stellt. In England sitzt wiederum der 
„Lemmings“-Erfinder David Jones an 
neuen WAP-Spielen. Außerdem sta- 
peln sich auf Internet-Servern wie 
Gameislivecom Karten-, Brett- und 
rundenbasierte Actionspiele für einen 
oder mehrere Zocker. Du registrierst 
Dich mit Benutzername und Passwort 
und darfst dann dort Spielstände und 
Highscores speichern. 

Auch ein WAP-Rollenspiel ist in der 
Entwicklung. Mithilfe des Spielgurus 
Steve Jackson will Wirelessgames.com 
das erfolgreiche „Sorcery“ schon bald 
für Handy-Zocker umsetzen. 


. wap.ludiwap.de 


Für den kleinen Spielehunger 


195.170.130.28/subhunter/splash.wml 
wap.wapscallion.net/ 


 gameislive.com 


www.wirelessgames.com/index.wmi 


wap.uptsoft.com 
. wap.iobox.com 


www.wapgames.nl/games.wmi 


Die wichtigsten WAP-Spiele-Adressen 


Handy-Spiele der Zukunft 


Mit WAP sind die Möglichkeiten des 
Handys aber noch lang nicht ausge- 
schöpft Hersteller Motorola ist bereits 
einen Schritt weiter: Zusammen mit 
Sega verspricht die Firma acht Spiele 
für die nächste Generation von Online- 
Handys: Die Java2ME-Handys besitzen 
einen schnelleren Prozessor und eine 
höhere Displayauflösung. Vier der acht 
Spiele drehen sich um den Turbo-Igel 
Sonic. „Sonic Jump and Collect“ erin- 
nert an die bekannten Hüpfspiele von 
Sega. Auch ein Java-„Golf“ kommt 
aufs Mobiltelefon. Spielbar werden die 
Spiele exklusiv für Motorola-Kunden 
sein. Wann, das hängt von der Ein- 
führung der JaME-Handys ab, aber auf 
jeden Fall nicht mehr in diesem Jahr. 


4 Konkurrenz 
für den 
Game Boy: 
Segas „Golf“ 
bietet alle 
wichtigen 
Elemente 
einer Hand- 
held-Golf- 
simulation 


Prominenz auf 
dem Handy: 
In Zusammen- 
arbeit mit 
Motorola ver- 
spricht Sega 
Java-Spiele 
um Sonic, das 
Maskottchen 
der Firma 


Sub Hunter 


Monsters!, Battleship, Reversi, Pontoon, 
Klondike 


Yazimi, Black Jack, Tic-Tac-Toe, le 
Circle Diary, Connect4, Blind Chess, 
Reversi, Pipe, Card Battle 


Codebreaker, Tic-Tac-Toe, Reversi, Mines, 
Fours, Tanks, Fi ht KO, a , Poker, 
Higher/Lower, Black Jack, Fruitmachine, 
Roulette 


Naval Battle, Tic-Tac-Toe, Cards Roulette 
WAP-Tamagotchi 
Arena 

Valdo und die Piraten 


Text: Winnie Forster - Foto: Christian Vogel (1) 


DAS ORIGINAL 


1: 
Pass: 


SO FRIENDS es Neonzovajl N DO | 
5 ee rer 


Noch dieses Jahr wollen alle vier 
Netzbetreiber GPRS einführen. 
Der neue Modus bringt Über- 
tragungsraten, dieSurfenper 
Handy schneller machen. 


Handy 


Pakel- 
versand 


Bei GPRS werden die 
Daten in Päckchen 
zerlegt. Pakete ver- 
schiedener Nutzer 
können sich dabei 
einen Kanal teilen 


inanzminister Eichel freut sich: 

Vor kurzem sind bei der Verstei- 

gerung der UMTS-Lizenzen fast 

100 Milliarden Mark in seine 

Kassen geflossen. Der neue Mo- 
bilfunk-Modus verspricht Datenüber- 
tragungsraten von biszu2Megabit pro 
Sekunde. Damit wären zum Beispiel 
Bildtelefonate und Videos auf dem 
Handy möglich. Bisher schleichen die 
Daten noch mit 9600 Bit pro Sekunde 
durch die Handynetze - so lahm wa- 
ren Modems im Festnetz vor 15 Jahren. 
Doch UMTS (Universal Mobile Tele- 
communications System) wird erst im 
Jahr 2003 betriebsbereit sein. 

Der erste Schritt zum Highspeed 
heißt GPRS und wird von allen vier 
deutschen Mobilfunknetzen in die- 
sem Herbst eingeführt. Das Kürzel 
steht für „General PacketRadio Service“. 
„Packet“ deshalb, weil die Daten - wie 
im Internet — bei der Übertragung in 
kleine Pakete zerlegt und später wieder 
zusammengesetzt werden. So lassen 
sich die Funkwellen effektiver nutzen 
als bisher, und es ergibt sich ein Ge- 
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Um die neue Technik nutzen Der Funkmast (I.) stellt 

zu können, brauchst Du die Verbindung zwischen 

ein neues Handy, das GPRS Handy und Netz her. 

unterstützt. Das erste Gerät Die Base Tranceiver Station 

auf dem Markt wird das (BTS, u.) steuert den Funk- 

Motorola Timeport P738gi verkehr von und zum 
Handy, Sie ist die Basis- 


Station im Mobilfunknetz 


Funkmast & BT5 


schwindigkeitsgewinn, der im Ideal- 
fall zu Übertragungsraten von bis zu 
171 Kilobit pro Sekunde führen kann. 

Die Päckchen-Technologie setzt auf 
dem bestehenden GSM-Handynetz auf. 
Die Netzbetreiber müssen ihre Anla- 
gen nurtechnisch aufrüsten und nicht 
wie bei UMTS komplett neu aufbauen. 
Um den schnellen Standard zu nutzen, 
braucht man allerdings neue Handys. 
Das erste Gerät, das es Ende dieses 
Jahres im Handel geben wird, ist das 
Motorola Timeport P7389i. 


Immer online 


GPRS bietet neben der höheren Ge- 
schwindigkeit einen Vorteil, den die 
Netzbetreiber mit dem Schlagwort 
„Always on“ umschreiben. 
Bisherwaresnötig,mitdem Modem 
oder dem Handy eine Einwahlnum- 
mer zu wählen und eine Verbindung 
zum jeweiligen Internet-Anbieter auf- 
zubauen. Bezahlt wurde für die On- 
line-Zeit — also so lange, bis man die 
Verbindung wieder abgebaut hat. 


Der Base Station Control- 
ler (BSC) steuert mehrere 
Base Tranceiver Stations 
im Netz. Er verwaltet zum 
Beispiel die Verbindungs- 
übergabe, wenn Dein 
Handy vom Sendebereich 
einer Funkzelle zur 
nächsten wandert 


GPRS-Handys sind dagegen pausen- 
los online. sSie lauschen in den auf 
Funkwellen vorbeiströmenden Daten- 
verkehr und fischen genau die Daten- 
pakete heraus, die für ihren Besitzer 
adressiert sind. So kann ein GPRS- 
Handy ohne Wartezeit ankommende 
E-Mails empfangen. Und auch beim 
heute noch sehr trägen WAP-Dienst - 
dem Surfen mit dem Handy - fallen 
die langen Wartezeiten für den Ver- 
bindungsaufbau weg. 


Pfennige für Kilohytes 


Das führt aber zu einer spannenden 
Frage: Wie soll man die Gebühren ab- 
rechnen, wenn die Teilnehmer rund 
um die Uhr online sind? 
Grundsätzlich wollen die Netzbe- 
treiber bei GPRS weg von der heute 
üblichen zeitabhängigen Abrechnung 
und hin zu einem Tarif nach Daten- 
umfang - getreu dem Motto „Ein 
übertragenes Kilobyte kostet sound- 
soviel Pfennige“. Bisher hat sich aller- 
dings nur D2ein wenig in seine Karten 


speed fürs Handy ° 


PEU 


Die Packet Control Unit 
(PCU) behält den Über- 
blick im Datenverkehr: 
Sie sortiert die einzelnen 
Datenpäckchen aus 
allen Verbindungen und 
sorgt dafür, dass jedes an 
den richtigen Empfänger 
weitergeleitet wird 


Serving GN 


Der Serving GPRS Support Node 
(Serving GSN) ist der Übersetzer zwi- 
schen Handynetz und Internet. Es 
sorgt dafür, dass die Paketdaten aus 
dem Handynetz in die Datenformate 
umgewandelt werden, die im Inter- 
net üblich sind, und umgekehrt 


Gateway G5N 


Das Gateway GSN (kurz für: GPRS 
Support Node) ist ein Server, der 

die Schnittstelle vom Mobilfunknetz 
zum Internet bereitstellt. Er leitet 
Pakete ins weltweite Datennetz 
oder empfängt Daten und leitet sie 
ans Serving GSN weiter 


schauen lassen. Dort ist nach dem ak- 
tuellen Stand geplant, pro Kilobyte 
übertragene Daten 3 bis 5 Pfennig ab- 
zurechnen. Dazu soll allerdings noch 
ein Zuschlag von etwa 50 Pfennig pro 
Online-Stunde kommen. Damit dies 
möglich wird, müssen sich die Kunden 
gezielt in den GPRS-Dienst einbuchen 
und später wieder abmelden können. 
Bisher ist aber noch unklar, ob dies alle 
Endgeräte unterstützen werden. 


Eile mit Weile 
Wenn die Netze vollständig umgerüs- 
tet sind, soll der Datentransfer mit bis 
zu 171Kilobit pro Sekunde klappen.Das 
wäre schneller als heute zwei gebün- 
delte ISDN-Kanäle im Festnetz. 

Im ersten Ausbauschritt allerdings 
werden die Netze nur 53.600 Bit pro 
Sekunde unterstützen. Und die ersten 
GPRS-Handys, die bis Jahresende auf 
den Markt kommen sollen, schaffen gar 
noch weniger. So macht das Motorola 
Timeport P738gi leider schon bei 
26.800 Bit pro Sekunde Schluss. 


Doch noch etwas anderes schränkt 
die tatsächlich nutzbare Übertragungs- 
geschwindigkeit ein: Weil bei GPRS ja 
alle Teilnehmer gleichzeitig online 
sind, müssen sie sich die Übertra- 
gungskapazität im Sektor einer Funk- 
zelle untereinander teilen. 

Befindet sich lediglich ein GPRS- 
Funker allein auf weiter Flur, steht ihm 
die Geschwindigkeit ganz allein zur 
Verfügung. Wenn dagegen hundert 
Leute den GPRS-Modus in einem Ge- 
biet gleichzeitig nutzen, dann bleibt 
ihnen durchschnittlich auch nur ein 
Hundertstel der Kapazität. 

Vor allem für umfangreiche Down- 
loads von MP3-Files, Web-Videos oder 
ganzen Spielen taugt GPRS also denk- 
bar schlecht. Ein wenig besser sieht es 
allerdings aus, wenn alle nur mailen 
oder WAP nutzen. Dann verteilt sich 
die Datenlast nämlich auch über die 
Zeit hinweg: Während Du gerade die 
Informationen im Display liest und 
selbst keine Daten überträgst, kom- 
men die anderen Teilnehmer an die 
Reihe - und umgekehrt. 


Was hringt's? 


Sinnvoll ist GPRS in erster LiniefürWAP, 
den Internet-Service auf dem Handy. 
Alle Netzbetreiber kündigten bereits 
an,künftig per GPRSeinen schnelleren 
WAP-Service anzubieten. Bis jetzt 
nehmen die langen Wartezeiten beim 
Verbindungsaufbau oft den Spaß. 


INFO 


Die richtig goldene Mobilfunk-Daten- 
Zukunft soll ab 2003 beginnen. 

Während GPRS eine Erweiterung der 
GSM-Technik ist, wurde mit UMTS 
arg Mobile Inseir zarnuieneig 
System“) ein ganz neuer Übertragungs- 
end entwickelt. Und bei Fe ® 
kehren sich die heutigen Verhältnisse 
fast um: Mit UMTS wird Telefonieren zur 
Nebensache - der Schwerpunkt liegt 
auf mobiler Datenübertragung. 

Es gibt viele Spekulationen, was mit 
UMTS alles möglich wird: mobiles Bildte- 
lefonieren, Abruf von Fernsehsendungen 
per „Video on Demand“, Routenplanung 
mit dem Handy und vieles mehr. 


Rasante Zukunft: UMTS 


Internet 


Die schnelleren Übertragungsraten 
von GPRS kommen vor allem den 
WAP-Diensten zugute. Das Surfen 
mit dem Handy bekommt dadurch 
eine Geschwindigkeit, die im 
Idealfall bis zu 18-mal schneller ist 
als im bisherigen GSM-Modus 


Auch Surfen mit Notebook und 
Handy unterwegs dürfte durch GPRS 
zumindest etwas schneller werden. 
Zudem planen die Hersteller ganz neue 
Endgeräte-Typen, etwa Kombis aus 
Handy und Organizer, die extragut für 
E-Mails, WAP und Co. gerüstet wären. 
Bis es sie gibt und GPRS rund läuft, 
dürfte es aber Frühjahr 2001 werden. 


Klar ist, dass man für UMTS noch einmal 
anz neue Geräte brauchen wird. Die sollen 
ann zum Teil über eingebaute Kameras 

und Ähnliches verfügen -werden also ver- 
mutlich am Anfang nicht ganz billig sein. 

Immerhin: Die Technik ist bereit. Zwar 

steht die oft zitierte Spitzengeschwin- 
digkeit von 2 Megabit pro Sekunde 
voraussichtlich nur an wenigen, räumlich 
begrenzten Orten zur Verfügung. Aber 
384 Kilobit pro Sekunde sollen UMTS- 
Kunden durchaus nutzen können. Und 
diese Geschwindigkeit kann dann - sofern 
für neue Dienste wirklich eine so hohe 
Kapazität benötigt wird - jeder UMTS- 
Teilnehmer für sich allein nutzen. 
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Text: Hannes Rügheimer - Illustration: Horst Kolodziejczyk 


o  CONNELTIONS 


m = Das „Alcatel One m j 
Touch View db Wap“ 1 

Die SMs-Quiz-Show a ee p f epaill | 
oder schwarz j 


Wer vier Fragen richtig beantwortet, gewinnt 


äglich quält Showmaster Jörg 
Pilawa auf SAT.ı seine Kandi- 
daten mit kniffeligen Fragen.Statt 
dieSendungumıgUhrgovorder 
Glotze zu verfolgen, kannst Du 
auch selbst an einer Variante des 


Spielsteilnehmen.MeldeDichda- 
zu auf www.sati.de an und Du 
erhältst täglich vier Fragen per 
SMS aufs Handy. Wer richtig ant- 
wortet, kann Eintrittskarten für 
die Originalshow gewinnen. 


NEU: Hier könnt Ihr mit Eurem Handy "Die Quiz-Show” per 
SMS spielen. Gratis Quiz-Spass überall und jederzeit. Die Besten 


\_ haben die Chance, in die Sendung eingeladen zu werden. 


Auf www.satı.de kann man sich für die SMS-Quiz-Show anmelden. 
Die Fragen im Quiz stammen aus Bereichen des Allgemeinwissens 


Volles Fußball-Fieher 


Kostenlose Bundesliga-Ergebnisse per SMS Sparkarten 
D:* Lieblingsverein hatgekickt Wenige Minuten nach dem ar = 
und Du musst dringend wis- Schlusspfiff erscheint das Ergeb- eh ee - 


sen, wie das Spiel ausgegangen 
ist? Der kostenlose Bundesliga- 
Ticker von SMS-Infowelt hält alle 
Fans stets auf dem Laufenden. 


Flipper-Outfit 
für das C25: 
ein Handy- 
Aufkleber 


nis per SMS auf Deinem Handy- 
Display. Anmelden kann mansich 
auf der Site www.sms-infowelt.de 
oder unter Tel. (0190) 76 11 06. 


die Handysticks nur im Internet auf 


Wappen 


Wap-Handy im Xtra Pack 


it dem „Alcatel One Touch View db 

WAP“ bekommst Du jetzt ein sehr 
günstiges WAP-Handy. Es ist im „Xtra 
Pack“ von TDı für 179 Mark inklusive 
25 Mark Startguthaben zu haben. Das 
vierzeilige Grafikdisplay eignet sich gut 
zum Surfen. Die an der Seite ange- 
brachten Scrolitasten sind aber etwas 
umständlich zu bedienen. Auf Spiele 
oder die SMS-Texteingabehilfe „Tg“ 
musst Du verzichten. Die Akkuleistung 
liegt bei knappfünf Stunden Gesprächs- 
zeit und 130 Stunden Stand-by. 


Spar was! 


Preiswerter telefonieren 


Die Handy- 


25 oder 50 Mark 


B: Gesprächen vom Handy ins Fest- 
netz kannst Du mit einer Pump- 
Up-Telefonkarte über die Hälfte der 
Kosten einsparen. Das funktioniert 
unabhängig vom Handymodell oder 
Kartenvertrag. Du wählst Dich bei der 
PumpuUp-Telefonzentraleein und wirst 
dann weitervermittelt. Die Karten fin- 
dest Du inSupermärkten der REWEAG. 


Ob Jung- 
star Roque 
Santa Cruz 
es mit dem 

FC Bayern 

wieder ge- 
schafft hat, 
erfährst Du 
nun per SMS 


Text: Christiane Strobel - Foto: ASA (1) 


Welche weiteren Motive es zur Auswahl gibt, siehst Du auf www.handystick.de 


EINFACH MEHR KONTAKTE. 


MIT LOOP KÖNNEN SIE SOFORT MOBIL TELEFONIEREN: 
OHNE GRUNDGEBÜHR UND OHNE FESTE VERTRAGSLAUFZEIT. 


www.loop.de 


up your life 


Angesurft: die 
besten Webseiten 
zu Harry und 
seinen Freunden 


ge ie ganze Welt ist 
) D" Potter-Fieber - 
auf den Bestseller- 
listen stehen die Aben- 
teuer des mutigen Zaube- 
rerjungen ganz oben. 
Fans feiern Harrys Ge- 
burtstag mit großen Para- 
den. Und in den USA standen 
die Leser schon in der Nacht vor der 
Veröffentlichung des vierten „Harry 
Potter“-Bandes Schlange, um das neue 
Abenteuer als Erste zu bekommen. 
Am 14. Oktober ist es auch bei uns 
so weit: Die deutsche Übersetzung er- 


Ä 


ara 


det ri | 
Eine eigene Version von Online-Quidditch spielst Du 
auf der deutschen Fanseite www.alohomora.de 


Der „Harry Potter“-Fanclub www.hp-fc.de bietet einen 
Besenrundflug über Hogwarts als Zusatzattraktion 


TERMINE 


Die Wiesn ruft! Four Colourz 
16.9. - 3.10., www.oktoberfest.de 25.9., 20 Uhr, www.docrock.de 


Breakdance-WM 
14.10, www.boty.de 


Bu. 


„Battleofthe Year“ -kurz BOTY- 


Alle Jahre wieder verwandelt Spätestens seit seinem Gastauf- 


sich Münchens Theresienwiese 


Leseproben und einen Chat gibt's beim 
Carlsen Verlag auf www.harrypotter.de 


Interviews mit der Autorin findest Du auf 
www.bloomsbury.com/harrypotter/ 


scheint beim Carlsen Verlag. Nur soviel 
sei verraten: Band vier ist noch dicker 
und spannender als seine Vorgänger. 

Die Wartezeit können sich alle Lese- 
ratten mit zahlreichen „Harry Potter“- 
Webseiten verkürzen. Zu den besten 
Adressen zählt der deutsche „Harry 
Potter“-Fanclub auf www.hp-fc.de - 
als Mitglied wirst Du selbst einem der 
vier Häuser von Hogwarts zugeteilt, 
kannst Zauberexamina ablegen und 
Heuler verschicken oder einen Quid- 
ditch-Bildschirmschoner herunterla- 
den. Weitere Topseiten kannst Du im 
Kasten unten aufstöbern. 


Im englischen „Harry Potter“-Network entsteht ein 
„Harry Potter“-Rollenspiel: www.hpnetwork.f2s.com 


in einen gigantischen Rummel- 
platz - diesmal sogar für länger 
als zwei Wochen! Zwischen Ach- 
terbahn, Riesenrad, Hendl und 
Brezn überträgt die Wiesencam 
die gesamte Zeit Livebilder vom 
Oktoberfest ins Internet. 


BRAVO 


104 ScREEnFun 


Text: Christiane Strobel - Fotos: Bavaria Bildagentur (1), 2Vista (1), ap (1), Christian Vogel (1) 


tritt im „Big Brother“-Haus ist 
das Multikulti-Girl-Ouartett aus 
der San Francisco Bay Area Kult. 
Bei der „Docrock“-Show geben 
Tierra, Kara, NRaca und Claire ein 
Video-Interview. Um es sehen zu 
können, brauchst Du den Real 
Player (www.real.com). 


heißt das jährliche Breakdance- 
und HipHop-Event, bei dem sich 
die Stars der Szene zum Wettbe- 
werb treffen. Diesmal findet es 
aufder Expo statt.16 bis20 Crews 
aus der ganzen Welt treten in je- 
weils sechsminütigen Vorführun- 
gen gegeneinander an. 


ERLPPE+++SUAFTLRBME++BUAFTIMRS, 


bash fü 


Schau Werbung 
an und verdiene 
Taschengeld 
beim Surfen! 


Jaguar u 
7 U I ya N Ein starkes Aufgebot an Stars gibt's 
auch auf dieser | CD: 10 x die aktuelle 


Internet-Charts 


allen Einsendern für die Webcharts. Eure Lieblings-Musik-Seiten 
Wie man mitmacht, steht auf der Ihr habt gewählt: Das sind Eure Top-Musik-Seiten. 
Jackpot-Seite 130. B Danke für die vielen Einsendungen! Für die nächs- 
R = ten Charts suchen wir die Top 5 der Star-Seiten. 
fi. Ss A Welcher Promi hat die beste Home- oder Fanpage? 
> en h TR Al Schickt uns Euren Favoriten unter dem Stichwort 
y; R z = EN „Lieblings-Homepage: Stars“ (siehe Aktionsstern). 
/ B — & pag: 


mps.de ı)) [Pro 


|per Song das Tages 


"Black: 
"dont gr 


get 
Banane 


Auf www. 
fairad.de 
sammelst 
Du Pfennige 
pro Minute 


Kostenlos und legal Mukke down- 
loaden und anhören: einfach top! 


_ 


Diansuug, 28.00.2000 


re HIGHLIGHTS AUS ANDEREN. 
ur INOPB 


Du Deine Online-Kosten aber einschrän- 

ken. Zum Beispiel, indem Du Dir beim 
Surfen Werbung ansiehst. Am Bildschirm- 
rand erscheint dann ein Balken mit Wer- 
bebannern. Du verdienst Pfennige pro 
Minute, die diese Banner zu sehen sind - 
anklicken muss man sie nicht. 

Solche Dienste bieten etwa die Firmen 
auf www.cash-machine.deoderwww,fairad. 
de (siehe Liste unten). Bei allen muss man 
sich auf der Webseite registrieren und eine 
Softwaredownloaden-diewird aber meist 
erst mehrere Wochen nach der Anmeldung 
freigegeben.Mit der Zahlinteressierter User 
als Argument werben die Anbieter dafür, 
dass andere Firmen bei ihnen Bannerwer- 
bungschalten.SosichernsieihreEinnahmen 
und können die User auch bestimmt bezah- 
len.Beieinigen Firmen ist zudem die Zeit, für 
die gezahlt wird, auf 16 bis 25 Stunden pro 
Monat beschränkt. Eine andere Geldquelle 
| Rn sind Bonussysteme, bei denen Du fürs Sur- 
Über die ganze Breite am oberen Bildschirmrand erstreckt sich der fen oder Einkaufen Punkte sammelst. Die 
Werbebalken von FairAd. Wer Geld verdienen will, muss ihn ertragen Punktelassensich gegen Prämientauschen. 


FF: ist teuer. Mit einem Trick kannst 


www.cd4you.de 
20 Bei diesem Online-CD-Laden gibt's 


große Auswahl zum kleinen Preis 


"Dem Geld dar! man nicht nachlaufen. Men muss Ihm 
entgegengehen.” (Ari 


FairAd bezahlt Internetsurfern 1 u E 


bis zu DM 1,10 pro Stunde im 
Netz. | 


Zudem bietet FairAd: 


® Aktuelle News direkt von dpa 
« Börsenkurse 
«Gewinnspiele und vieles mehr... 


www.vivaliebtdich.de 
33 Die Homepage des Musiksenders 
VIVA hat’s auf Platz 3 geschafft 


Werbe-Anbieter 
Adresse Verdienst Höchstzeit Auszahlung ab Wartezeit bis 
nach Surfzeit pro Monat Betrag von Freischaltung 
www/fairad.de 1,83 Pfennig/Minute keine 20 Mark ca. 1 Monat 
www.alladvantage.com 1,6 Pfennig/Minute 18 Stunden 60 Mark keine 
(englisch, deutsche Anmeldung) 
wvww.cash-machine.de 1,5 Pfennig/Minute 25 Stunden 30 Mark ca. 2 Monate www.bloodhound- 
gang.de 
www.bepaid.com Zwischen 5,5 Cent und keine 20 Dollar mehrere Wochen Starinfos von einem Fän der Gang 
(englisch, deutsche Anmeldung) 2Dollar pro Banner 
; www.cashfiesta.com (englisch) 1 Cent/Minute keine 30 Dollar keine 
Bonussysteme 
Adresse Währung Punktesammeln Zahl der Prämien 
für Gegenleistung Partner 
www.webmiles.de Webmiles Seiten von Partnern ansurfen ca.36 z.B. MP3-Player für 6700 Webmiles, 
oder dort einkaufen Kinogutschein für 500 Webmiles 
wwwn.ecollect.de eBuxx Seiten von Partnern ansurfen ca.16 z.B. Kinogutschein für 500 eBuxx, 
oder dort einkaufen Digitalkamera für 4408 eBuxx mg z 
www.bonusnet.de Bonuspunkte bei Partnern einkaufen, ca.12 z.B. Kinogutschein für 750 Punkte, www.sonymusic.de 
Werbemails lesen MP3-Player für 11.000 Punkte 157 News und Soundbits aus der großen 
www.payback.de Payback-Punkte On- und offline bei Partnern ca. 25 Auszahlung in Geld, 100 Punkte internationalen Musikschmiede 
shoppen entsprechen 1 Euro 
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Cheats. Passcodes. Lösungen. Und 
alle Tipps ausgetestet. Da vergeht 
auch dem dicksten Obermotz das 

Lachen — Schritt für Schritt! 


BR 


Da 


ve. LIST, 


Aratın 
Dragoran en, PET 


' £ nt . 
: ' yr = ; <a 
} £ Tor Hnwa: > an 67 N ı 3 % 
1 Sal Fr? 
PF FL, @ # ro) skäre | | 
Ferud Sarııje Min uf j 2 "N 'J s e3 } 7: Pr i 
© Muschag Aassas 1 v ’ N S > - R E e 


Pla Ira 


LH E 


Tony Hawks 
i MSN WAREBIERNLE AP 
„Skateboarding HUSKWAREBAEKWALL. 
Pausiert das laufende Spiel, haltet dann 


gedrückt und gebt einen der C@C® C®tY:Gebt diesen Cheat 
Codesein,umdieentsprechendeCheat- während des Spiels in einer Pause ein 
Funktion zu aktivieren. Der Bildschirm und startet dann erneut - nun könnt Ihr 
wackelt kurz zur Bestätigung. unter verschiedenen Startpositionen... 


Verschiedene Level-Startpositionen 
sind wählbar: 


con 


AmrennuB? 


= 


Be 


DRenMERST 
e; 


James Bond 007: 
Der Morgen stirht nie 


50 Medi-Kits verfügbar 
Pausiert das laufende Spiel und drückt 
SELECT SELECT O © ® SELECT. 


WERBEZ are: 


Braucht Ihr 50 Medi-Kits? Ihr sollt sie 
bekommen - und zwar mit den Tasten 


SELECT SELECT O © ® SELECT 


Ready 2 Rumble Boxing 


Als Kemo Claw antreten 
Geht auf „Arcade Modus“ und drückt 


die Tasten +++>>>+->+ >. 


Als Nat Daddy antreten 
Erst Kemo Claw freischalten, dann auf 


„Arcade Modus“ gehen und die Tasten 
>>> + ++ > + > «+ drücken. 


Als Damien Black antreten 
Erst Nat Daddy freischalten, dann auf 


„Arcade Modus“ gehen und die Tasten 
>+->>++-> >> ++ « drücken. 


Ihr könnt die Cheats nur eingeben, wenn 
der „Arcade Modus“ ausgewählt ist 


Sind die neuen Boxer endlich freigeschal- 
tet, kommt es zum Kampf der Giganten: 
Nat Daddy poliert Damien Black die Rübe 
- Let's get ready to rumblel!! 


Tipps in Reih und Glied: 
Alle Cheats und Pass- 
codes wurden ganz 
genau ausgetestet 
und im Heft alphabe- 
tisch sortiert! 


Indiana Jones und der 
Turm von Bahel 


Drückt während des laufenden Spiels 
[Fı0], um einen Eingabe-Prompt zu er- 
halten. Gebt einen der Codes ein und 
bestätigt ihn mit [RETURN], um die 
entsprechende Funktion zu aktivieren. 


Indy wird zu Guybrush Threepwood: 
MAKEMEAPIRATE 


| Alle Waffe 


MAKEMEAPIRATE: Macht aus Indy den 
bekannten blonden Piraten Guybrush 
Threepwood aus der berühmten 
Adventure-Reihe „Monkey Island 1-3“ 


Virtua Striker 2: 
Version 2000.1 


MVP-Yukichan-Mannschaft 
Wählt den Arcade-Modus, bewegt den 
Cursor nacheinander auf die folgenden 
Teams und bestätigt jeweils mit START: 
Yugoslavia, USA, Korea und Italy. 

Die MVP-Yukichan-Mannschaft er- 
scheint oben links über Japan. 


EN 


So kämpfst Qu Dich durch 


Hallo, Schatz, bist du’s? Drew (Carmen 
Elektra) steht auf der Leitung, denn... 


ww. 


.. sie checkt erst spät, dass die Stimme = 
am Telefon ang Hässliches im Schilde... 


© Aus "dem Weg, Farrelly-Brüder, 

"jetzt kommt die Wayans-Sippe 
mit noch härteren Gags undder 
Horror-Persiflage des Jahres! «.. 


Carmen Elektra 


Bei diesem Anblick 
macht Ertrinken Spaß! 
Als Rettungsschwimmerin 
in der TV-Serie „Baywatch“ 
sorgte Carmen Elektra 
für erhöhte Hormonaus- 
schüttung. Zuvor fegte 
die Beach-Beauty 

durch die MTV-Kup- 

'  pel-Show „Singled 

- Out“. Der Pilotfilm 

zu ihrer eigenen 
Serie „Elektra’s 
Guy“ ist abge- 
dreht. Yes! 


f Mach mal Pause: 


Auf der Flucht 
vor dem Killer. 
nimmt Drew 
erst mal eine 
Dusche unterm 
Rasensprenger 


: B & 
..führt. Statt Rosen bringt der Kavalier den Tod (siehe rechtes Schild) mit. Aber 
da gibt's ja noch den sicheren linken Ausgang. Ob die Blondine das kapiert? 


1 Auch Buffy (Shannon Elizabeth,l.) und ihre Clique sind ziemlich nervös, denn es ist 


ses; mal wieder ein maskierter Killer auf al Can unterwegs. Und der uva genau... 


Halloween-Party bei Shorty (Marlon Wayans, M.). 
Doch so richtig gruselig wird die Veranstaltung erst... 


= Ps 
Hilfe, Frau Lehrerin! Cindy (vorn) hat Angst vorm 
Tod - und davor, ihre Jungfräulichkeit zu verlieren 


..Was die Truppe letzten Sommer so getrieben hat. Nur 
Fernsehreporterin Gail (Cheri Oteri, r.) ist nicht im Bilde 


..als der Messer werfende Schwarzkittel auftaucht. Dessen 
artistischer Körpereinsatz erinnert schwer an, The Matrix“ 


‚ Fall mir in den 


a 


’ Ausschnitt, Kleiner: 


Buffy (M.) und 
ihre Mädels 


reißen Jungs auf 


Buffy im Bann des Schlitzers: Shannon Eliza- 
beth benutzt keine Waffen, sondern ihren... 


Shannon Elizabeth 


Ihr Online-Striptease im 
Mega-Hit „American Pie“ ee 
ist längst Kult. Damals ver- 
führte Shannon Elizabeth 
als Austauschschülerin 
ihren Klassenkameraden. 
Vor ihrem furiosen 
Leinwanddebüt arbei- 
tete sie bereits erfolg- 
reich als Model. 

In „Scary Movie“ 
spielt sexy Shannon 
Buffy, das schönste 
Mädchen der High- 
school. Was sonst?! 


= „Körper zu Verteidigung. Kein Wunder, 
" dass die Campus-Jungs durchdrehen! 


isher waren die Farrelly-Brüder 
(„Ich, beide & sie“) die unan- 
gefochtenen Großmeister ag- 
gressiv-anzüglichen Humors. 
Bei „Scary Movie“ dürfte dem 
erfahrenen Klamauk-Duo das Lachen 
aber ganz fürchterlich im Hals stecken 
bleiben. Denn mit dieser haarsträu- 
benden Gag-Offensive, einer Mixtur 
aus Teenhorror-Parodie und Sexkla- 
motte, fegt die Wayans-Sippe jegliche 
Konkurrenz von der Leinwand. 
Regisseur Keenan Ivory Wayans 
und seine beiden Brüder Shawn und 
Marlon zeigen neue krudeste Humor- 
Horizonte, indem sie alle Grenzen gu- 
ten Geschmacks miteinemRiesensatz 
überspringen. Eine Parodie auf die 
extrem kultige „Scream“-Reihe läutet 
die augenzwinkernde Verballhornung 
populärerFilmeein (sieheLeiste unten): 
Drew „Barrymore“ Dekker (Carmen 
Elektra) telefoniert mit dem Killer und 
macht dabei keinen großen Wind, 
ihren Blähungen freien Lauf zu las- 
sen... Anschließend treibt es den 
Meuchler zum Campus, wo er nach 
allen Regeln der Kunst schlitzt, met- 
zelt und rappt (!), bis keiner mehr so 
genau weiß, ob er Mörder oder Opfer, 
Männlein oder Weiblein, Hetero oder 
Homo ist. Nichts für Feinschmecker, 
dafür aber ein Festmahl für Liebhaber 
deftiger Hausmannskost. Rülps! 


Action 2 Spannung 3 Humor 


Hammerharte Genre-Parodie, 
die sämtliche Grenzen des 
guten Geschmacks sprengt 


Text: Rainer Fellmann - Fotos: Bauer Publishing, L.A., Cinetext (3) 


Vomikreuzbraven Cop 
. j 1 zum hammerharten 
Jim Ca rrey, { i N Schläger: Charlie (Jim 

Carrey, I.) wechselt 


Hollywoods j / z : / seine Identität öfter 
teuerster d N als seine Unterhosen 
Grimassen- 
schneider, 
meldet sich 
zurück - und 
dreht völlig 
ab. Krass! 


Obermacho 
y Ü @ Hank ist 

Charlies 

zweites 

Ich 


chtung, Zwerchfellattacke! Wenn 
A: die Aushängeschilder des Bad- 
Taste-Humors für einen Film zu- 
sammentun, ist das Derbste gerade 
gut genug. Und deshalb haben sich 
Peter und Bobby Farrelly, die mit Jim 
Carrey bereits „Dumm und Dümmer“ 
gedreht haben, diesmal eine noch 
schrägere Story für ihren Grimassen 
schneidenden Star ausgedacht. 
Carrey spielt den schizophrenen 
Motorradcop Charlie Baileygates. Von 
einer Minute zur anderen verwandelt 


sich der gutmütige Zeitgenosse in 3 | L 
sein zweites Ich namens Hank, einen Trotz des grässlichen Schnauzbarts nimmt Layla (r.) ...doch noch vor der Hochzeitsnacht hat die 
Megamacho und Schlägertypen. Der den Heiratsantrag ihres Langzeitfreunds Charlie an... Braut eine Affäre mit dem Chauffeur (l.)... 


Auslöser dafür ist, dass seine Frau Layla — 2, u 
Charlie mit drei unehelichen Home- e , 


boy-Kids sitzen lässt. Mitten in dieser 
Krise lernt der charmante Trottel Irene 
(Renee Zellweger) kennen. Die Blon- 
dine wird des Betrugs bezichtigt, und 
Charlie soll sie unbeschadet von Rhode 
Island nach New York bringen... 

Die Toilettenwitz-Propheten haben 
wieder ordentlich zugeschlagen. In 
„Ich, beide und sie“ wimmelt es nur 
so vor skurrilen Figuren (darunter ein 
killender Albino) und deftig derben 
Unkorrektheiten (ein Huhn macht 
Bekanntschaft mit einem Hinterteil). 
Leider hat der Klamauk nicht die 
schlüpfrige Klasse von „Verrückt nach 8% vr 


Mary", dem letzten Film der Farrellys. deren Resultat dieses schnuckelige Trio darstellt. Gutmütig wie Charlie 
Schriller Spaß wird dennoch geboten. (2 4.) nun mal ist, spielt er den Daddy für die wuchtigen Homeboys 


Action 3 Spannung {A Humor 2 


& - | Layla haut ab, doch glückselig träumt Charlie von Irene. 
€ | Dumm: Die Angebetete ist des Betrugs angeklagt 


Text: Rainer Fellmann 


Die Farrellys („Verrückt nach o- % =. % 6 a > A) \1\ 
Mary“) schlagen wieder zu: derb, Trufa BE ee BT bi FAR [ N 
deftig, dusselig.Wie gehabt! \ ..Road Trip, bei dem Charlie unter _...liegt, bevor er seine Herzensdame endlich abknutschen 


York wird für das Duo zum irren... anderem im Clinch mit einer Kuh... kann. Aber was wird wohl sein zweites Ich dazu sagen? 
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i Film-Highlight 


ee‘ N on 
\ \ 2 » 
|| Gespensti- m a N ! 
E77 > sche Situa- % 


i 2 P tion: Dr. 

Caine wird 
allmählich 
unsichtbar 


Mithilfe eines A 
wird ein ehrgeiziger 
Wissenschaftler völlig 


en Unsichtbare Gefahr 


er menschliche Körper ist es, der 
stets im Mittelpunkt von Paul Ver- 
hoevens kontrovers diskutierten 
Filmen steht: als hübsch anzusehen- 
des Kanonenfutter, als beliebig form- 
bares Werkzeug.Was den Niederländer 
aber am brennendsten interessiert, 
sind die Abgründe der menschlichen 
Seele. Auch in dieser Horrorstory um 


: FREREEISEERFTEN, : : den Wissenschaftler Sebastian Caine, WE 
| ...erinjiziert sich ein Serum, das ..mit Erfolg! Caines KolleginMcKay der als Unsichtbarer seinen niederen : 


ihn unsichtbar machen soll... (Elisabeth Shue) bleibt skeptisch Instinkten freien laufläsetentblattert 


Verhoeven seinen Helden Stück für 5 3 
Stück -bis nichts mehr übrig bleibt als 
eine Amok laufende Killermaschine. 

Die Story:Caine (perfekt gespielt und eh 
beeindruckend gesprochen von Kevin Be 
Bacon) arbeitet mit seinem Team an i | 
der Entwicklung eines Serums, das 
unsichtbar machen soll. Zuerst gelingt 
ein Test mit einem Gorilla — dessen 
tricktechnisch sensationelle Inszenie- 
rung zweifellos in die Filmgeschichte 
eingehen wird. Dann erprobt der bril- 
lante Forscher das Serum trotz aller 
Warnungen an sich selbst... 

Was als fesselndes Wissenschafts- 
Szenario beginnt, leidet am Ende unter 
einem überflüssigen Brachial-Show- 
Kopflos: Dr. Kensington (Josh Brolin, r.) misst die Gehirn- ..werden durch die Droge verstärkt. Caine spürt die Allmacht Gottes in down,der ‘offensichtlich nicht die Hand- 


ströme seines Chefs. Dessen ee Eigenschaften... seinen Adern ‚fließen - und wird im wreing Pool zurKillermaschine Schrift des Regisseurs trägt, sondern 
die der Hollywood-Studios. Dennoch 


schafft es der Berufsprovokateur ein- 
mal mehr, mit seinen abgründigen Fan- 
tasien aufs Gruseligste zu verführen. 


u f Action 2 Spannung 2 Spezialeffekte‘ 1: 


Unter a Forschern bricht ein Streit aus, ‚weil Projektleiter 
Caine (Kevin Bacon, stehend) einen riskanten Test plant... 


Text: Rainer Fellmann 


In bester Trash-B-Film-Manier 


£ I steigt Provokateur Verhoeven 2 
Schau mir in die Augen, Kleines:DerWissen- _...Team.Daran ändert auch ...die ihn sichtbar macht, wenn er will. ( hinab ins Herz der Finsternis 
schaftler treibt ein tödliches an mit seinem... eine Flüssigmasse nichts... Ein Überlebenskampf entbrennt... 


vo’ KINO 


Pr 
Übernatürliche Vor- 
ahnungen verfolgen 
Alex (Devon Sawa) 
bis in den Schlaf 


>Y 


KINO Top 5 


1 - Nurnoch 60 Sekunden 


Kann Air, kurvige, Mädels 3 


mehr braucht ein Chauvi nicht! 


2 Chicken an 


Du dickes Ei: Ginger & Co. sollen 
zu Frikassee verarbeitet werden. 


3 Der Patriot ee 


j Eis mit Mel 
Gibson als ruppigem Südstaatler. 


4 Big Mamas Haus 


Der erste Copi im Omakostüm trägt. 
Körbchengröße F Pfundiger Spaß. 


DB Grasgeflüster 


La Me FE "2 


zur Power-Frau. Gras ist im Be 
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Was, zum Teufel, geht hier vor sich? Eine gewaltige 
Explosion holt Alex (v.) von den Beinen 


i , ee 3% ne “ D | a IE IN Kt S A EN 


’ 


Eine Prophezeiung bewahrt 
sechs Schüler vor dem Tod - 
zumindest vorerst... 


wirklich den Schlaf rauben: Ein 

heftiger Knall erschüttert sämt- 
liche Passagiere des Flugs 180 nach 
Paris. Atemmasken fallen aus der Ka- 
Panik im Jumbo: Die Maschine gerät ins binendecke. Sekunden später zerreißt 
Trudeln. Alles nur ein (Alp-)traum? die linke Bordhälfte und Menschen 
werden hinausgeschleudert... 

Was, wenn aus dem Traum Wirklich- 
keit wird? Was, wenn sich der Traum 
als Prophezeiung herausstellt, der 
sechs Jugendlichen das Leben rettet -— 
zumindest vorerst? Solche Storys 
können sich wohl nur Schattenwelt- 
Freaks wie Glen Morgan und James 
Wong ausdenken - aus deren Feder 
stammen nämlich Folgen von „Akte X“ 
und „Millennium“. Mit „Final Destina- 
tion“ hat das Duo nun den Sprung 
auf die große Leinwand gewagt. Mit 
Erfolg. Der übernatürliche Suspense- 
Schocker ist düster und augenzwin- 
kernd zugleich gedreht. Da darf der 
Sensenmann auch mal übertreiben. 


ai 


T-“ wie dieser können einem 


_ Action (2) Spannung (2) Anspruch © 


Dem l; ee Alex (2.v.l.) 
und seine Klassenkameraden. 
Einer fehlt bereits... 


Schauermär von den „Akte X“- 
Autoren Glen Morgan und James 
Wong. Nichts für Weicheier 


u 


Familie Klumps und der 


verrückte Professor 
Dick und genial: Eddie Murphy. 


D* sein macht einsam-zumindest 

geht es Professor Sherman Klump 

(Eddie Murphy) so.Doch dann funkt es 

plötzlich zwischen ihm und seiner u 2 En KR : SER U NER S 

Kollegin Denise (Janet Jackson). Blö- Professor Klump ist entzückt: Die Hochzeit... ...mit Denise (l.) steht an. Ob das gut geht? 

derweise macht Shermans innerer Star Eddie Murphy erneut sein Multi- . 

Schweinehund Buddy böse Faxen,wes- talent: Er spielt nicht nur den schus- Ei BL Spoon BER Huncı_ Sg 

halb der gewitzte Gelehrte seinzwei- seligen Sherman, sondern dessen 

tes Ich mithilfe einesSerumsausdem Feind und Großfamilie gleich mit. Im 

mächtigen Körper schmeißt - natür- Falldersexhungrigen Omaist dasrecht 

lich nicht ohne hanebüchene Folgen. lustig anzuschauen, darüber hinaus Laue Fortsetzung des Eddie- 3 
In der Fortsetzung desKinohits,Der aber wird einem all das Geschrei, Ge- Murphy-Hits nach dem Motto: 

verrückte Professor“ zeigt Klamauk- fresse und Geblähe schnell zu viel. ‚Dick ist gut, dünn ist böse 


The Kid 


Reif für die Insel: Bruce Willis 
trifft sich selbst als Kind. 


D: achtjährige Rusty (super Auftritt 
von Spencer Breslin) erwartet viel 
von der Zukunft - einen Hund, eine 
tolle Frau und einen Pilotenjob. Als er 
seinem 40 Jahre alten Ich, den smar- 
ten Imageberater Russ (Bruce Willis), 
begegnet, pfeift der Pfiffikus den rück- Willis liefert sich mit seinem schlag- | Action WE Spannung BP Humor 
sichtslosen Workaholic gnadenlos aus, fertigen Mini-Ich ein extrem witziges mn 
denn der hat von diesen Plänennichts Duell. Und Regisseur Jon Turtletaub 
erreicht. Aber möglicherweise kann erzählt, wie der Newcomer das Team 
der Kleine dem Großen ja helfen... auf Trab hielt: „Er zückte seine Bat- 

Dass an dieser Disney-Komödiealle man-Figuren oder schlich wie 007 Willis als Workaholic wird 2 


3.8 E. 


Imageberater Russ (l.) hat alles im Griff... „bis dieser pummelige Knirps (l.) auftaucht 


2 RE e u “u R i jü h platt 
Beteiligten mächtig Spaß hatten, ist über den Set“. Erwachsen sein kann aeg m rear 
nicht zu übersehen. Superstar Bruce man schließlich später auch noch! Ba 


m a 


Text: Rainer Fellmann, Renee Wieder 


Boys, Girls & A Kiss 


Die Liebe ist ein seltsames 
Spiel. Nicht neu, aber okay. 


N“ immer ist kein Ende des „Ame- 
rican Pie“-Trends in Sicht. Die super- 
erfolgreiche Hormon-Klamotte muss 
jetzt schon zum dritten Mal als Ideen- 
lieferant für eine Teeny-Komödie her- 
halten. Nach „Eine wie keine“ und „Den 
einen oder keinen“ widmet sich jetzt 
„Boys, Girls & A Kiss“ dem Balzverhal- 
ten jugendlicher Großstädter. Mäd- 
chenschwarm Freddie Prinze Jr. und 
Tortenspezialist Jason Biggs steigern 
erheblich den Wiedererkennungswert. 

Die Story: Jennifer (Claire Forlani) 
und Ryan (Prinze Jr.) haben nur eines 


Der Krieger und.die Kaiserin 


Franka und Benno sind auf der 
Flucht vor der Vergangenheit. 


om Tykwer macht radikales Kino 

mit viel Gefühl. Sein Riesenerfolg 
„Lola rennt“ hat das eindrucksvoll be- 
wiesen. Jetzt drehte der Wuppertaler 
Regisseur zum zweiten Mal mit seiner 
Freundin Franka Potente - und das 
Ergebnis ist noch kompromissloser 
als beim ersten Mal. 

Franka heißt jetzt nicht mehr Lola 
sondern Sissi, so wie die legendäre 
Kaiserin. Und genau wie diese kämpft 
sie um ihre große Liebe. Bodo (Benno 
Führmann), der Auserwählte, hat ihr 
nämlich das Leben gerettet. Doch so 


SIE SIND ZURÜCK! &-KLUSIU ZUM START DES NEUEN KINO-FILMS! 
DIE ERFOLGREICHE ZEICHENTRICK-SERIE! 


il ; vu) un. 
Il ill) 


I 
AR 

Bi { 
Ringelpiez mit Anfassen: Biggs ist total... 


gemeinsam - die Uni. Und trotzdem 
fängt’s zwischen den beiden plötzlich 
mächtig an zu knistern... 

Regisseur Iscove fängt durchaus 
ein paar gelungene Momente ein, 
wie zum Beispiel Jason Biggs’ eigen- 
willige Tanzeinlage. Der Rest aller- 
dings ist nur mäßig originell. 


Sissi glaubt felsenfest an die große Liebe... 


jäh wie der Krieger zur Stelle ist, ge- 
nauso plötzlich ist er auch wieder weg. 
Sissi macht sich auf die Suche nach 
Bodo, der Liebe und dem Leben... 
Während Lola ihr Ziel atemlos ver- 
folgte, geht Sissi aufreizend bedächtig 
ans Werk. Das ist eigenwillig, senti- 
mental und einfach wunderschön. 


..begeistert. Sein Kumpel hat's da schwerer 


| Anspruch (4 
Start: 5.10. 


ab 12 Jahre 


Boys, Girls & A Kiss 


Komödie/USA 


www.boysandgirls-film.de 
Wenn das Hirn in die Hose 
rutscht - nicht eben bahn- 
brechend, aber nett verpackt 


Start: 12.10. 
ab 12 Jahre beantr. 


Der Krieger und die Kaiserin 
Drama/Deutschland 
www..derkrieger.de /www.diekaiserin.de g 


Schluss mit Gefühlskitsch! Für 
die wahre Liebe muss man un- \\ 
beirrt kämpfen. Gnadenlos gut N 


TM 


DIE UNSCHLAGBAREN 


SUPERHELDEN 


; Sylvester Stallone i is back 


http://www.getcartermovie.com/ 


„Egal, wie unsere 
Neuverfilmung 
von ‚Get Carter’ 
sein wird, die 
Briten werden 
uns in jedem Fall 
| Klon“ meint Re- 
= Er Stephen 
Kaye. Dennoch hate er sich den englischen 
Krimi-Klassiker von 1971 vorgenommen 
und mit Sylvester Stallone (l.) prominent 
besetzt. Welcome back, Rocky! 


Bibber: Blair Witch Project 2 


http//www. BEREIE com/flash/index.html 


Die - kommt zurück! Und Ihr a 


‚sicher nicht die Einzigen, die sich fragen, 


wie man den ersten Teilnoch toppen 
soll. Dokumentarfilmer Joe Berlinger 
(„Paradise Lost“) hat schon mal vor- 
gesorgt, indem er erklärte, die Fortset- 
zung sei ganz anders: professioneller, 
gruseliger und überhaupt... Aber lag 
nicht gerade in der Amateurhaftigkeit 
der Reiz des Forst-Schockers?! 


Im Land der 
Dinosaurier / Teil 1+2 


Unberechenbare 
Phönix / Teil 1+2 
BEST.-NR.: 902 198-3 


Jagd auf die 
Mutanten / Teil 1+2 


Das Attentat / Teil 1+2 
BEST.-NR.: 079 834-3 


EN 


UNIVERSAL 
Se 


www.universalstudios.com 


sal Studios. Alle 


000 Uni 


©2 


Live your lives on (\.\:]1./).de 


Die wichtigsten Videos im September /Oktobe 


Neu im Verleih 


Vorm Ritterschlag 
muss Geoff (1.) 
zunächst noch die 
Klingen kreuzen 


Vom Stallburschen : } 
zum Helden: r er 

Geoff kämpft für ; 
Gerechtigkeit “= 


Abenteuer « ab 6 Jahre + ab Ende September ziehen lassen - so sagt es die Prophe- W Fr 
„Dragonheart“-Fans, aufgepasst: Wer zeiung. Wer von all dem überhaupt : 
von Euch vermutet hat, dass mitdem keine Ahnung hat, ist Geoff (Chris Mas- . j 
mächtigen Draco der letzte seiner Art terson). Der Stallbursche will mit Dra- “es 
starb, liegt falsch! Denn Mönchefinden kesHilfe unbedingt Ritter werden. Sehr j 
ein Drachen-Ei und ziehen den eigen- zum Missfallen des finsteren Osric... | 
willigen Nachwuchs auf. Bevor sich Teil eins war zeitweise etwas behäbig % 
der tapsige Koloss namens Drake je- inszeniert. Doch Regisseur Doug Lefler ; 
doch ans Licht der Außenwelt wagen („Herkules“, „Xena“) gibt bei der = 
darf, muss er einen Kometen vorbei- Fortsetzung richtig Gas. Feurig! 


E 


e> y 


2 
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Gottes Werk & Teufels Beitrag Stuart Little Dogma - 
Drama + ab 12 Jahre ® ab Ende September Komödie ® ab 0 Jahre + ab Mitte Oktober Komödie + ab 16 Jahre + ab Mitte Oktober Fr 


Einem Impuls folgend, verlässt Ho- Richtiggehört:FamilieLittlehateine Zwei teuflische Engel (Foto) bringen = 
mer (Foto) seine behütete Waisen- sprechende Maus adoptiert. Unddie Unheil über harmlose Erdlinge. Im 
hausidylie, um das wahre Leben zu trägt bevorzugt Anzüge, sprichtsehr Comic-Stil gehaltene Satire über die F 
entdecken. Literaturverfilmung, die gewählt, ist smart, witzig und char- eingefleischten Tabus der katholi- 'r 
mehr Wahrheiten über das Erwach- mant. Der digitale Mäuserich Stuart schen Kirche. Was rotzfrech und pro- E 
sen werden enthält als so man- Little stürmte die Kinocharts mit vokant sein soll, wirkt leider nur e® 
che Teenager-Klamotte. Riesenschritten. Amüsant. unfreiwillig komisch. j 


Neu im Verkauf 


r 


ir 
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Enill-Faktor Hurricane Sonnenallee 


‚Action ® ab 12 Jahre ® ab Mitte September Boxerfilm ® ab 12 Jahre « ab Ende September Komödie + ab 6 Jahre + ab Ende September 


Das Chaos-Duo Cuba Gooding Jr. (.) Der Boxer Rubin „Hurricane“ Carter Haußmanns Regiedebüt über das i 
und Skeet Ulrich kann in allerletzter geht für einen dreifachen Mord, Leben in der DDR der 7oer-Jahre ver- ır 
Sekunde eine Giftgas-Katastrophe den er nicht begangen hat, beinahe bindet plakativen Humor mit gro- Ä 
vereiteln. Die laue Filmproduktion lebenslänglich in den Knast. Gran- tesk überzeichneten Milieubildern. 
liefert Hollywood-Action vom Reiß- dioses Drama über Rassismusmitei- Zwei Millionen Zuschauern waren 
brett. Entsprechend hoch ist da- nem tollen Denzel Washington dennoch begeistert.Witzigkeit 

rum der Schnarch-Faktor. ® („Der Knochenjäger“). ist halt Geschmackssache. 3 | 


Er 


Text: Rainer Fellmann - Charts: MediaControl 


Sieepy Hollow 


Horror ® ab 16 Jahre « ab Ende September 


Ende des 18. Jahrhunderts treibt ein 
kopfloser Reiter im Provinzkaff Sleepy 


H 


ollow sein Unwesen. Johnny Depp 


(Foto) als New Yorker Gendarm ist 
ihm dicht auf den Fersen. Die DVD 
enthält neben diversen Extras 

die ungekürzte Originalfassung. > 


er a, 
4 


Pok&mon — Der Film 


Zeichentrick « ab 0 Jahre « ab Anfang Oktober 
Auf einer geheimnisvollen Insel wird 
Mewrtu von einer Gruppe Wissen- 
schaftler zum Leben erweckt. Seine 


u 
g 


ngeheuren Kräfte nutzt das bösarti- 
e Pokemon, um die Weltherrschaft 


zu erlangen... Mäßig origineller 


S 


R 


Mix aus Frankenstein und 007. 3 


peziell für Hardcore-Fans. 


Jurassice Park 182 


antasy « ab 12 Jahre « ab Anfang Oktober 
Mit dem Erlebnispark für Dinos setzte 


egisseur Spielberg eine Saurier- 


Hysterie in Gang. Teil 3 wird gerade 


g 


edreht, und zu Weihnachten trampeln 


Disneys „Dinosaurier“ über die Lein- 


S 


ad, 


wand. DVD-Extras: entfallene 1 


zenen, Storyboard, Trailer... 


VIDEO TOP 5 


VERLEIH 


| 


1 £ Der Knochenjäger 


1 MIT DENZEL WASHINGTON 


3 


% 2 American Pie 


MIT SHANNON ELIZABETH 


American Beauty 


MIT KEVIN SPACEY 


A Three Kings 


MIT GEORGE CLOONEY 


Anna und der König 


MIT JODIE FOSTER 
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Der Space-Trip im Netz 
Auf der offiziellen deutschen Webseite 
www,.farscape.de könnt Ihr so richtig in 
die opulente Fantasywelt eintauchen. 
Neben ausführlichen Biografien sämtli- 
cher Darsteller und Charaktere findet 
Ihr eine Auflistung der ersten beiden 
„Farscape“-Staffeln. Das sind insgesamt 
44 Episoden. Die dritte Staffel ist derzeit 
in Produktion! Zudem werden fast täg- 
lich News rund um den „Farscape“- 
Kosmos ins Netz gestellt. Als Ergänzung 


wurde ein Messageboard eingerichtet — 
hier sind hitzige Diskussionen gefragt. 


E 
Astronaut JohnCrichton | 
rast in eine Galaxie voller I 
grotesker Fabelwesen ) 


diesem Namen nur an 
den Erfinder einer welt- 
berühmten, „Kermit!“ quie- 
kenden Schweinedame und 
ihrer knuffigen Kumpane 
denkt, der kennt lediglich 
die halbe Wahrheit. 
Sicher: Vor 30 Jahren setzte 
der 1936 in Greenville/Mis- 
sissippi geborene Jim Hen- 
son seine Erfolgsstory in 
Gang, indem er zwei halbe 
Tischtennisbälle auf einen 
grünen Stoffbeutel klebte. 
Sicher: Die „Muppet-Show“ 
kennt so ziemlich jeder, 
ebenso wie die „Sesam- 
straße“ oder „Die Dinos“. 
Doch schon 1979 ging der 
Herr der Puppen neue Wege 


H enson? Henson? Wer bei 


Officer Aeryn Sun unter- 
steht zunächst dem I 
üblen General Crais 


Noch läuft alles nach Plan: Commander Crichton 
(Ben Browder) ist auf wissenschaftlicher Mission... 


Jim Hensons Traumfabrik 


und gründete seinen in 
London ansässigen „Creature 
Shop“. Was zunächst als 
Service-Center für eigenpro- 
duzierte Filme gedacht war, 
wuchs schnell zu einem der 
weltweit führenden Krea- 
tions- und Animationszent- 
ren heran - und produzierte 
Highlights wie „Der dunkle 
Kristall“ (1982). 

Dann der Schock: Am 16. 
Mai 1990 starb Jim Henson. 
Sein Sohn Brian übernahm 
fortan die Geschäfte. Mit rie- 
sigem Erfolg! Auftragspro- 
duktionen für „Teenage Mu- 
tant Ninja Turtles“ oder „Ein 
Schweinchen namens Babe“, 
für dessen Effekte die Firma 
1996 den Oscar erhielt, er- 
oberten die internationalen 
Kinocharts. Mit „Farscape - 
Verschollen im All“ will Brian 
Henson die Erfolgsstory aufs 
heimische Sofaformat aus- 
weiten. In den USA ist ihm 
das bereits gelungen. 


Blau, kahlköpfig, schön und 
812 (!) Jahre alt: die Prieste- | 
rin Pa’u Zotoh Zhaan 


©. 


„einen 


- 

N 
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Mit General Ka D’Argo ist 
nicht zu spaßen. Doch der 
Luxaner kann auch anders... 


N 


..im All. Doch plötzlich wird seine Raumfähre von einem 
Magnetwirbelsturm erfasst und durch ein so genanntes... 


defekten Roboter des Raumschiffs 


Moya. Officer Aeryn Sun (Claudia Black) ist... 


Astronaut John Crichton wird durch 
ein „Wurmloch“ in fremde Welten 
katapultiert. Tolles Fantasy-Abenteuer 
aus der Jim-Henson-Schmiede. 


Vorsicht! Der Peacekeeper- 
General Crais ist Johns l 
Erzfeind Nummer Eins 


Rygel XVI: Der komische 
Kauz streitet und furzt | 
gern - und zwar Helium... 


Moya quasi inSymbiose | 
mit dem Raumschiff 


.„Wurmloch katapultiert. General Crais (r.) beobachtet den 
herben Horrorflug - dabei wird sein Bruder getötet 


Kaum im Paralleluniversum 
angelangt, repariert Crichton... 


..wenig beeindruckt vom 


..indes hat ganz andere Sorgen: Die Moya 
Können des Astronauten. Pilot... 


wird von den Peacekeepern angegriffen... 


" Gruppenbild mit 
Aliens: Crichton (r.) 
findet Gefallen an 


..und flüchtet in eine abenteuerliche 
Odyssee durch Zeit und Raum... 


Pilot lebt als Navigator der 8 


Chiana: der Punk auf der 
Kommandobrücke. Berüch- | 
tigt als Freidenkerin 


SO, 8. OKTOBER (PILOTFILM) 


FARSCAPE — versCHOLLEN IM ALL 
SHOWVIEW: 423-601 


nders als im Kino müssen die 
Charaktere im Fernsehen so sein, 
dass man nichts dagegen hätte, 
sie zu einem Tässchen Tee zu sich 
zu bitten“, meint Brian Henson 
über seine „Farscape“-Figuren. Sehr 
interessante Theorie, wer aber würde 
freiwillig Peacekeeper-General Crais 
überhaupt die Tür öffnen? Der übelste 
Schurke diesseits des Quadranten ist 
nämlich Johns Erzfeind Nummer ı. 
Ihr wollt wissen, wer die beiden 
Typen sind? IASA-Commander John 
Crichton (Ben Browder) ist Astronaut 
aus Leidenschaft. Als der Draufgänger 
bei einem All-Trip jedoch die falsche 
Abzweigung nimmt, wähnt er sich im 
falschen Film: Der Funkkontakt ist ge- 
stört, der blaue Planet nicht mehr 
sichtbar - und vor seinen Augen tut 
sich ein riesiges Raumschiff auf, die 
Moya. Crichton ist durch einen 
Magnetwirbelsturm in ein 
Paralleluniversum kata- 
pultiert worden. Dabei 
zerstört er ungewollt 
einen Peacekeeper- 
Bomber - der Pilot war 
General Crais’ (Lani John 
Tupu) Bruder. Und das ist 
erst der Anfang... 
„Farscape - Verschollen im All“ ist 
eine der aufwendigsten und fantasie- 
vollsten TV-Produktionen der letzten 
Jahre. Allein die skurrilen Aliens 
(besonders der Heliumgas furzen- 


} deRygel XVI) können es locker mit 


" GeorgeLucas’ „StarWars“-Figuren 
aufnehmen. Den typischen Hen- 
son-Touch kriegt die atemlose 
Space-Odyssee aber erst 
durch die ironisch-ver- 
sonnenen Dialoge. 

“ Nach dem Pilot- 
Ne a film (aufzeichnen!) 
= % laufen die Folgen 
jeden Freitag um 

20.15 Uhr. 


Text: Rainer Fellmann - Foto: Cinetext (1) 
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DEAD 4m Set = 


12005 


Ab Frühjahr 2001 ist die „Heli- 
Cops“-Crew wieder im Einsatz. 49 
SCREENFUN war beim Dreh 


Wer nicht anhalten 
will, muss fliegen. 
Die HeliCops ziehen 
einen Jaguar 

aus dem Verkehr 


x 


der dritten Staffel vor Ort. 


Robert Becker (r.) 


gehen hart ran 


\ l j y 


ie tapferen High-Tech-Himmels- 
U: sind endlich wieder un- 
terwegs. Derzeit macht das Team 

um Einsatzleiter Hagen Dahlberg (Peter 
Simonischek) die Straßen von Berlin 
unsicher - dort wird nämlich auch die 
dritte Staffel der Erfolgsserie gedreht. 
Acht neue Folgen sieht der Produkti- 
onsplan vor, als Ausstrahlungstermin 


wird das Frühjahr 2001 anvisiert. wo, (siehe Bild unten) aus der 
Bevor es an den Set ging, musste 7% U re BER ut haben. 
jedoch die „HeliCops“-Crew neu besetzt AT; Young Kim) BEE. 
werden: Chefpilot Charly von Schuh- FIR ya mit seinem Vater den Tod 
mann (Christoph M. Orth) hat den VIER z seiner Schwester rächen. 
Hardcore-Job geschmissen. Nachfol- - -J, De IE ver- 


ger am Steuerknüppel des AKı-Hub- 
schraubers ist Top-Pilot Robert Becker 
(Joachim Kretzer, bekannt aus der 
Serie „In aller Freundschaft“). AlsSport- 
flugzeugfan bringt er die besten Vo- 
raussetzungen für den luftigen Dienst 
mit - Kretzer steuerte bereits mehr- 


\ bere () und 
fach eine Cessna und eine Piper. Robert 
Für seine neue Rolle musste sich der liefern 
32-jährige Berner dennoch speziell sich einen 
vorbereiten. „Und zwar mit einem erbitterten ’ 
knallharten Fitnessprogramm“, be- Earopl „bei der sie am Ende an einen hoch 


richtet er während einer Drehpause. 
Die neu antrainierten Muskeln kom- 
men auch gleich zum Einsatz, als 
Kretzer eine schweißtreibende Kampf- 
szene mit VIVA-2-Moderator Ill-Young 
Kim („St. Pauli Nacht“, „Fandago“) 
unzählige Male probt. Als die Szene 
endlich im Kasten ist, grinst das un- 
gleiche Duo zufrieden -schließlich 
könnte der „HeliCops“-Einsatz 
für beide einen massiven Karrie- 
reschub bedeuten... 
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Hände hoch, sonst 
knallt’s! Team-Neuling 


und Co-Pilot Rubelli 


Joachim Kretzer 
Der Neue im Team: 
Pilot Robert Becker 


Ill-Young Kim 
Der VIVA-2-Modera- 
tor ist Gaststar 


Drehort Theater 


Der harmlose Schein trügt: 
Bei der Logen-Szene im 
Deutschen Theater, Berlin, 
kommt es zum blutigen 
Kampf zwischen dem 
„Schneeköni und dem Sa- 
murai“ -so = Arbeitstitel 
der gerade gedrehten Folge. 
Als Waffen dienen Samurai- 
Schwerter, die die Akteure 


Das Kamerateam trifft letzte Vorkehrun- 
gen für eine rasante Verfolgungsjagd... 


einer neuartigen Dro- 


En „derweil bringen Fr Becker (l.) und 
ge verübt... 


Rubelli ‚für ihre nächste Szene in Position... 


Ryuichi 


Text: Rainer Fellmann - Christian Vogel (2) 


explosiven Kanister gefesselt werden 


a TI 
SEINE UL 


Verlost werden Action und Mystery: > 
Drei „Akte X: Closure“-Videos und 
drei „The X-Files“ -Playstation- Spiele“ < 
warten auf Euch. Wie man mitmacht,« 
steht auf der Jackpot-Seite 130. 
Aktionsschluss ist der 
18.10.2000. Der Rechtsweg , n 
ist ausgeschlossen. £-1 


age Sorgenkind der Natiön, 
i meine peati 


die ich Snifache, 
sei Dir sicher 
„mein Herz a für 


Metin 


Sem www.re-spect.de Powered by 


oo END 


Top-Filme 
des Monats 


SONNTAG, 1. OKTOBER 
NEW YORK -DER 
JUNGSTE TAG (1) 
SHOWVIEW: 279-2-701 
Der Katastrophenfilm kehrt zurück: 
In diesem vierstündigen Spektakel 
(Teil 2: 2.10., 20.15) pulverisiert ein 
Erdbeben die Millionenmetropole. 


DIENSTAG, 3. OKTOBER 
ABSTURZ IN 


DER WILDNIS 
SHOWVIEW: 709-5264 


Sam und Bonnie (Kirsten Dunst, |.) 

kämpfen in der Wildnis ums Überle- 
ben. Ab 9.11. ist sexy Kirsten mit der 
Cheerleader-Komödie „Girls United“ 
(Nr. 1 in den USA) im Kino zu sehen. 


DIENSTAG, 3. OKTOBER 


14) DIE VERURTEILTEN 
SHOWVIEW: 748-4-212 

Andy Dufresne (Tim Robbins, |.) sitzt 

unschuldig im Knast - und zwar le- 

benslänglich wegen Mordes an sei- 

ner Frau. Unterkriegen lässt er sich 

dennoch nicht. Packender Thriller. 


a 

DONNERSTAG, 12. OKTOBER 
Al) VENDETTA 

DONNA-LEON-VERFILMUNG 

SHOWVIEW: 54-74-17-01 
Der Mord an drei Mafiosi hält Com- 
missario Brunetti (Joachim Kröl) in 
Atem. Welche Rolle spielt dabei ein 
Menschenhändlerring? Intensiv! 


BRAVO 


120 Screinkun 


Spielfilme 


Mut zur Wahrheit (Sa, 23. September): Lt. Col. 
Serling (Denzel Washington) soll die Todesur- 
sache von Ex-Kollegin Walden herausfinden 


2) DONNERSTAG, 21. SEPTEMBER 


SHOWVIEW: 568-8-601 


Vom Tellerwäscher zum Millionär, das ist der 
amerikanische Traum, den auch Norville 
Barnes (Tim Robbins) träumt, als er in New 
York ankommt. Furios inszenierte Satire. 


5 DONNERSTAG, 21. SEPTEMBER 


SHOWVIEW: 541-3-094 


Bei einer Verkehrskontrolle erschießt Streifen- 
polizist Nico (T. Moretti) einen Autofahrer... 


a.) SAMSTAG, 23. SEPTEMBER 


SHOWVIEW: 297-4-917 


Der Golfkrieg-geschädigte Lt. Col. Serling 
(eindringlich: Denzel Washington) soll den Fall 
von Capt. Karen Walden (Meg Ryan) untersu- 
chen, die bei einem Truppeneinsatz ums Leben 
gekommen ist. Streckenweise langatmig. 


2) SONNTAG, 24. SEPTEMBER 


SHOWVIEW: 224-7-148 


Um die Zeit bis zum vierten Teil zu überbrücken, 
müssen die alten Indy-Abenteuer herhalten. Es 
macht aber immer wieder Spaß, Harrison Ford 

bei der Jagd nach der Bundeslade zu begleiten. 


20 SONNTAG, 24. SEPTEMBER 


SHOWVIEW: 749-7-801 


Nach sieben Millionen Jahren kann sich 
Satans Sohn mitten in Los Angeles aus einem 
Glasbehälter (!) befreien. Trash-Schocker vom 
Horror-Spezialisten John Carpenter. 


2) MONTAG, 25. SEPTEMBER 


SHOWVIEW: 2-664-351 


Freddy Gale (Jack Nicholson) will den Mann 
töten, der seine kleine Tochter überfahren hat. 


2) MITTWOCH, 27. SEPTEMBER 


SHOWVIEW: 281-2-444 


John Travolta wird kopflos, als sich Nach- 
wuchs Nummer zwei ankündigt. Ganz okay. 


Extrem... mit allen Mitteln (Sa, 30. Septem- 
ber): Hugh Grant hat ein Problem: Die 
Leiche eines Patienten ist verschwunden... 


| EI Z= 
Die Abenteuer des seus 
Auf seiner Heimreise nach Ithaka erlebt der 
legendäre Grieche böse Überraschungen 


> DONNERSTAG, 28. SEPTEMBER 


SHOWVIEW: 175-0-889 


Zwei befreundete Pärchen wollen sich bei ei- 
nem Trekkingurlaub durch die Wildnis Südafri- 
kas den ultimativen Kick holen. Doch die Reise 
gerät zum Horror-Trip... Rasant inszeniert. 


Bm FREITAG, 29. SEPTEMBER 


> SHOWVIEW: 312-9-140 


Ein Topagent des Secret Service wird beauf- 
tragt, einen feindlichen Agentenring zu zer- 
schlagen. Ein klassischer Walter-Hill-Film mit 
einem coolen Paul Newman in der Hauptrolle. 


5 SAMSTAG, 30. SEPTEMBER 


SHOWVIEW: 17-03-54-78 


Nicht lustig, dafür spannend: Britkomiker Hugh 
Grant kommt ein toter Patient abhanden. 


D SONNTAG, 1. OKTOBER 


SHOWVIEW: 2-664-223 


Eine Irrfahrt mit tödlichen Gefahren zermürbt 
selbst einen harten Krieger wie Odysseus. 


) DIENSTAG, 3. OKTOBER 


SHOWVIEW: 648-1-307 


Die perfekte Rolle für Spaßvogel Robin Wil- 
liams: Als Erbe einer Spielzeugfabrik unter- 
nimmt er alles, um Kriegsspielzeug zu verhin- 
dern. Politisch korrekte Unterhaltungsware. 


22) DIENSTAG, 3. OKTOBER 


SHOWVIEW: 81-0-11 


In Gotham City ist mal wieder der Joker (Jack 
Nicholson) los: Das Flattermäuschen (Michael 
Keaton) hat alle Flügel voll zu tun, dessen Terror 
Einhalt zu gebieten. Mit Abstand beste „Bat- 
man“-Verfilmung vom genialen Bildervirtuosen 
Tim Burton („Sleepy Hollow“). Trashfaktor 10! 


2,5) FREITAG, 6. OKTOBER 
SHOWVIEW: 52-98-12 

Als der NASA-Radio-Astronom Zane Ziminski 
(Charlie Sheen) außerirdische Signale emp- 
fängt, will ihm niemand glauben. Er forscht 
auf eigene Faust weiter und stößt auf ein 
geheimnisvolles Kraftwerk. Mittelprächtiges, 


weil vorhersehbares Sci-Fi-Abenteuer, in dem 
die Aliens mal wieder die Bösen sind. 


ä wi; 
Toys (Di, 3. Oktober): Erst aufziehen, dann 


Spaß haben - bei Robin Williams bahnt sich 
eine ziemlich wüste Spielzeugschlacht an 


F/X (Sa, 23. September): Special-Effects-Ass 
Tyler (l.) mutiert zur liebestollen Marionette, 
als er seine alte Liebe Thea wieder trifft 


5) SAMSTAGS 
SHOWVIEW: 612-2-351 (23.9.) 


Während Tyler an einem neuen Actionfilm 
arbeitet, trifft er seine alte Liebe wieder. 
Detective McCarthy stört jedoch die Romanze, 
weil er Thea für eine Killer-Spionin hält... 


) MONTAGS 


SHOWVIEW: 928-050 (25.9.) 


Obwohl die Hütte brennt, verteidigt eine Frau 
ihre Ersparnisse mit der Schrotflinte. Krass. 


5 DIENSTAGS 


SHOWVIEW: 458-3-634 (26.9.) 


Dr. Erikson und Dr. Ballard verlieren die Kon- 
trolle über Claire, ein mörderisches Computer- 
programm in Menschengestalt. 


> DIENSTAGS 
SHOWVIEW: 91-1-21 (3.10.) 


Im Duschraum einer Radrennbahn wird die 
Vorsitzende des Dopinginstituts tot aufgefun- 
den. Bei den Recherchen treffen Jupp und 
Klaus auf einen zwielichtigen Trainer. 


> MITTWOCHS 
; SHOWVIEW: 777-8-502 (4.10.) 


Das Internetfieber grassiert jetzt auch im be- 
schaulichen Tölz: Jeder verkuppelt jeden per 
E-Mail. Doch dann wird der Besitzer einer Com- 
puterfirma tot in einem Internetcaf& aufgefun- 
den. Klingt verdächtig nach www.mord.de. 


) FREITAGS 
e SHOWVIEW: 801-9-403 (6.10.) 


Jill (Farrah Fawcett) bekommt einen Hilferuf 
von Kris und eilt in die Stadt. Dort wartet 
jedoch eine Falle. Als die „Engel“ der Sache 
auf den Grund gehen, finden sie sich im Renn- 
sport-Milieu wieder. Ende des Jahres kommt 
eine Spielfilmversion der Kultserie ins Kino. 


2 DIENSTAGS (NEUE FOLGEN) 


= 


SHOWVIEW: 58-33-68-70 (10.10.) 


Top-Agent Max Zander (Sven Martinek) alias 
„Der Clown“ ist wieder da! In sechs neuen Fol- 
gen kämpft er gemeinsam mit seinen Freunden 
- der Journalistin Claudia (Diana Frank) und 
Hubschrauberpilot Dobbs (Thomas Anzenho- 
fer) - gegen das internationale Verbrechen. 


Der Clown (Di, 10. Oktober): In sechs neuen 
Folgen setzt sich Top-Agent Max Zander 
endlich wieder die Maske des Clowns auf 


Text: Rainer Fellmann - Foto: Bongarts (1) 


VR BE 
Big Brother 2 (Mi, 20. September): Die 
neuen Moderatoren Aleksandra Bechtel (l.) 
und Oliver Geissen erwarten WG-Power 


a) MO-FR 
2 SHOWVIEW: 433-3-217 (20.9.) 


‚Am 16. September fiel der Startschuss zur 
zweiten Staffel — Deutschlands populärster 
Container wurde deshalb frisch rausgeputzt: 
Ein Whirlpool sorgt jetzt für Wohlbefinden. 


D SONNTAG, 24. SEPTEMBER 


SHOWVIEW: 27-37-89-40 


Jenny Elvers und „Bruder“ Alex turteln zur 
Musik des 14. Kuschelrock-Samplers. 


» SONNTAG, 24. SEPTEMBER 


“ SHOWVIEW: 33-58-70-66 


Die hat's gut: Moderatorin Nandini berichtet 
über das erste internationale Tattoo-Festival in 
Raiatea auf Tahiti! Und sie erklärt auch, was die 
Symbole, Motive und Ornamente bedeuten. 


) DONNERSTAG, 28. SEPTEMBER 


SHOWVIEW: 912-1-244 


Er saugt Milch direkt aus dem Kuh-Euter und 
taucht gern in Springbrunnen großer Shopping 
Malls: Tom Green („Road Trip“) ist Amerikas 
bekanntester und umstrittenster Komiker. 


0.) SAMSTAG, 30. SEPTEMBER 


SHOWVIEW: 39-1-43 


Die Verleihung des Medienpreises auf der 
Expo in Hannover präsentiert das „Who's 
Who“ der Showbranche. Moderiert wird 
das Glamour-Spektakel von Jessica und 
Mola. Dabei: Fettes Brot, Guano Apes. 


o DIENSTAG, 3. OKTOBER 


SHOWVIEW: 119-2-333 


Die Doku-Comedy begleitet die verhassten 
Knöllchendamen auf Schritt und Tritt. 


N FREITAG, 6. OKTOBER 


SHOWVIEW: 26-17-02 


Der Titel ist Programm! Niels Ruf, pöbelnder 
Profi-Provokateur, ist die deutsche Antwort 
auf Tom Green. Bisher trieb der Lover von An- 
ke Engelke nur auf VIVA 2 sein Unwesen. Auf 
VIVA empfängt er nun zur Geisterstunde Stars 
aus dem Showbiz, denn die lieben den bizar- 
ren Anarcho. Von Helge Schneider bis Metal- 
lica ist alles vertreten. Aufzeichnen, weil Kult! 


Comet (Sa, 30. September): Um diese selt- 
same Kugel geht's: Jessica (l.) und Mola mo- 
derieren die Verleihung des Medienpreises 


L.4 7% 


Olympia 2000 (Sa, 23. September): Beim 
Trampolin-Wettbewerb der Herren tritt 
Deutschland gegen die Niederlande an (live) 


) SAMSTAG, 23. SEPTEMBER 


SHOWVIEW: 23-8-77 
Bis zum 1.10. wird hier täglich live von der 
Olympiade berichtet. Der Wettkampf der 
deutschen und der niederländischen Tram- 
polin-Profis ist die dritte Disziplin des Tages. 


1) SONNTAG, 24. SEPTEMBER 


SHOWVIEW: 975-9-431 


Benetton-Pilot Alexander Wurz zeigt sich mal 
von der privaten Seite. Im Porträt spricht er 
über seine Zukunft, Träume und die Gefahren 
des Rennsports. Dennoch lebt der Osterrei- 
cher gerne an der Grenze des Möglichen. 


2m) SONNTAG, 24. SEPTEMBER 


SHOWVIEW: 35-64-27 


Indianapolis: Das Mekka des Motorsports 
schlechthin, unsterblich durch das berühmte 
500-Meilen-Rennen. Wird der angeschlagene 
Ferrari-Stall hier punkten können? 


SAMSTAG, 30. SEPTEMBER 


‘ u) SHOWVIEW: 539-25-753 


Baseball-Fans, aufgepasst: Hier bekommt Ihr 
alle wichtigen Infos und News rund um die 
stärkste Baseball-Liga der Welt. „Baseball 
Max“ liefert Spieler-Porträts, Interviews so- 
wie die Höhepunkte der vergangenen Woche. 


) SAMSTAG, 30. SEPTEMBER 


SHOWVIEW: 143-9-957 


Mit Frankfurt und Dortmund treffen zwei Ab- 
stiegskandidaten der vergangenen Saison 
aufeinander. Werden beide Mannschaften in 
diesem Jahr mehr Erfolg haben? 


) DIENSTAG, 3. OKTOBER 


SHOWVIEW: 446-70-18 


Seit über 20 Jahren spielt hier die Weltelite 
im Damentennis gegeneinander. Unter an- 
derem auf der Meldeliste: Martina Hingis. 


1) DIENSTAG, 3. OKTOBER 


SHOWVIEW: 53-54-99-21 


In vier unterschiedlichen Geschichten dreht 
sich alles um die populäre Lederkugel. Im 

Spielfilm „The Big Green” versucht eine Leh- 
rerin, ihre Schüler mit Fußball zu motivieren. 


1 % “, 5 
ME ee re ©] 
Baseball Max (Sa, 30. September): Fang den 


Ball! Die wichtigsten Infos rund um die 
stärkste Baseball-Liga der Welt gibt’s hier! 


) FREITAG, 22. SEPTEMBER 


SHOWVIEW: 787-3-245 
http://www.3sat.de/ 


Kein Industriestaat kommt mehr ohne 
Computer aus: Sie rechnen im Finanzamt, 
sie überwachen Fertigungsprozesse, sie 
regeln den Straßenverkehr und steuern 
Flugzeuge. Klingt nach Abhängigkeit! 


> FREITAG, 22. SEPTEMBER 


SHOWVIEW: 13-24-477 
http://www.3sat.de/ 


Die Digitalisierung des Geldes ist in vollem 
Gange. Schon jetzt kann man seine Kohle 

— zumindest virtuell - in Form von Dateien 

auf Festplatten übertragen. Cybercash als 
Nachfolge traditioneller Zahlungsmittel? 


) SAMSTAG, 23. SEPTEMBER 


SHOWVIEW: 452-541-230 
http://www.wdrec.de/ 


Diese „photokina“ könnte den Durchbruch 
für die Digitaltechnik bringen. Denn alles, 
was man dazu braucht - vom Drucker bis 
zum guten Papier, vom Computer bis hin 
zum Internetanschluss - ist vorhanden. 


1) SAMSTAG, 23. SEPTEMBER 


SHOWVIEW: 67-12-89 
http://www.3sat.de/tipstrends.html 


Das Internet wird als Einkaufsadresse im- 
mer wichtiger. Doch kann das, was bei 
Büchern gängig ist, auch bei Kleidung 
funktionieren? Lässt sich Mode per Maus- 
klick so einfach an die Käufer bringen, und 
wie geht man zum Computershopping? 


m SONNTAG, 24. SEPTEMBER 


SHOWVIEW: 897-2-157 
http://www.3sat.de/hitec.html 


Die Nanotechnologie ist die Verschmel- 
zung von Physik, Chemie und Biologie und 
sie wird das Bild des Menschen nachhal- 
tig verändern. Sind wir darauf vorbereitet? 


> SONNTAG, 24. SEPTEMBER 


SHOWVIEW: 76-8-23 
http://www.sati.de/ 


Ausgestattet mit Modem, PC und Telefon- 
software kann heute bereits jeder über 
das Internet telefonieren. Zur Zeit arbeiten 
Unternehmen fieberhaft daran, die Qualität 
der Telefongespräche zu verbessern. „Pla- 
netopia“ zeigt, was derzeit möglich ist und 
wie Internet-Telefonie funktioniert. 


Tınp 


> SONNTAG, 1. OKTOBER 


SHOWVIEW: 31-28-97 
http://www.sati.de/ 


Beim Surfen hat man die kleinen Plagegeis- 
ter unweigerlich am Hals: „Cookies“ - keine 
leckeren Kekse, sondern Textdateien, die 
von Webseiten-Anbietern beim Aufrufen 
einer Seite auf die eigene Festplatte über- 
tragen werden. Wäre nicht weiter schlimm, 
wenn diese Mini-Spione nicht Infos über die 
Vorlieben der User weitergeben würden! 
„Planetopia” klärt über die Gefahren auf. 


a SAMSTAG, 14. OKTOBER 


9 SHOWVIEW: 90-8-32 
http://www.br-wissenschaft.de 


Auf der Fachmesse „IBC“ in Amsterdam könnt 
Ihr die Anwendung von Digitaltechnik in der 
Fernsehproduktion verfolgen. Zudem testete 
„Computer-Treff” die ersten Handy-Modelle 
mit Bluetooth-Interface. Mit der drahtlosen 
Verbindung können Daten von Digitalkameras 
oder Notebooks an das Mobiltelefon und 
weiter ins Internet übertragen werden. 


0) SONNTAG, 15. OKTOBER 


u. 


SHOWVIEW: 46-73-68-20 
http://www.3sat.de/hitec.html 


Etwa 5000 Menschen werden jährlich in- 
folge eines Unfalls zu Querschnittsgelähm- 
ten. Für die Hightech-Medizin im 21. Jahr- 
hundert ist die Verbindung durchtrennter 
Nervenbahnen eines der schwierigsten 
Projekte überhaupt. Hoffentlich gelingt's! 


1) MONTAG, 16. OKTOBER 


SHOWVIEW: 309-8-143 
http://www.3sat.de/neues.html 


Du bist der „TechnoMage”. Die Welt von 
Gothos ist in Gefahr, und nur Du kannst sie 
retten: Mit Schwert und Magie, mit Taktik 
und Köpfchen wirst Du Dich aufmachen in 
die finstere Welt Deiner Gegner... 3sat hat 
hinter die Kulissen der Spieleschmiede 
Sunflowers geschaut und dabei die 
Entwicklung von „TechnoMage“ filmisch 
begleitet. Klingt ziemlich spannend! 


Monika will wissen, wie frau online telefoniert. Planetopia (So, 24. September) weiß es! 


Alle Angaben ohne Gewähr 121 


WIR HABEN 
UNSERE HANDYS IMMER 
DABEI. NIEMAND IST 
SO BLÖD UND LÄSST 
SICH ERWISCHEN! 


w 


Das sind Deine Rechte 


Welche Maßnahmen dürfen Lehrer 
. gegen Handys in der Schule ergreifen? 
Anwalt Dr. Gero Himmelsbach erklärt. 
_@ Lehrer dürfen Handys wegnehmen, 
soweit sie in der Schule benutzt werden. 
@ Die Handys müssen zurückgegeben 
werden, wenn keine Gefahr mehr 
. besteht, dass sie zur Störung des Unter- 
richts verwendet werden. Das kann 
zum Ende der Stunde, des Schultags, 
. spätestens aber des Schuljahres sein. 
© Es besteht kein Recht zur Vernichtung 
. eines eingezogenen Handys. 
.@ Verlangen die Eltern ein einbehaltenes 
Handy heraus, kann die Schule die Über- 
_ gabe verweigern, wenn die Gefahr 
. dass es erneut zur Störung des Unter- 
 richts benutzt wird. Über die Frage der 
Rückgabe entscheidet der Schulleiter. 


Text: Christiane Strobel - Fotos: Christian Vogel (1), Klaus Börner (8) 
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ei uns in der Klasse hat fast 
jeder ein Handy. Wer keins hat, 
ist völlig out“, erzählt Marietta. 
Die Vierzehnjährige geht auf ein 
katholisches Mädchengymnasium in 
München. Handys im Unterricht sind 
dort streng verboten. Wer ertappt wird, 
muss das Gerät bei der Lehrerin ab- 
geben und erhält es erst am Ende 
des Schuljahres wieder. Doch 
für Marietta und ihre Mit- 
schülerinnen ist das kein 
Hinderungsgrund. Sie leben 
streng nach dem elften Ge- 
bot: Du sollst dich nicht er- 
wischen lassen! 
Des Schülers Freud — des 
Lehrers Leid. Immer mehr Lehr- 
kräfte sehen sich gezwungen, 
über die zunehmende Zahl von 
Handys in der Schule zu beraten. 
Nicht nur, dass gelegentliches 

Gepiepse den Unterricht stört. Da 
stürmen Schüler sogar aus dem Klas- 
senzimmer, um in Ruhe telefonieren 
zu können. Mal ganz abgesehen vom 
Suchtfaktor Nummer Eins: SMS. Die 
Münchner Hauptschullehrerin Regina 
Gillert erzählt: „Bei uns war es schon 
fast unerträglich, weil von der 5. bis 
zur 9. Klasse fast jeder ein Handy hat 
und die Leute alle SMS unter der Bank 
geschrieben haben.Inzwischen haben 
wir Handys in unserer Schule verbo- 
ten.“ Eine Konsequenz, die immer mehr 
Schulen für sich ziehen. 

Handyverbot ja oder nein - diese 
Entscheidung dürfen in allen Bundes- 
ländern die Schulen selbst treffen. 
„Für Handys gilt nichts Anderes als für 
andere Störungen auch“, meint Doro- 
thee Erpenstein, Pressesprecherin im 
Bayerischen Staatsministerium für 
Unterricht und Kultus. „Es wäre das- 
selbe, wenn jemand ein Radio mit in 
die Schule nimmt. Dafür eine zentrale 
Regelung herauszubringen, macht kei- 
nenSinn.“EinzigeAusnahme:In Bayern 
gibt esein generelles Handyverbot bei 
zentralen Prüfungen wie etwa dem 
Abitur. Denn hier, so Dorothee Erpen- 
stein, muss Chancengleichheit für alle 
Schüler gewährleistet sein. 

Doch auch ohne zentralen Erlass 
werden in vielen Schulen vor Prüfun- 
gen Handys eingesammelt. Ein Handy 
auf der Bank - egal, ob eingeschal- 
tet oder aus — zählt während einer 
Klassenarbeit als Täuschungsversuch. 
Wer ertappt wird, erhält eine Sechs. Ist 


So geht's an vielen 
Schulen: Wer im 
Unterricht ertappt 
wird, ist das Handy los! 


das eine berechtigte Maßnahme oder 
doch eher übertriebene Panik? 
Schummeln mit dem Handy ist 
zum Beispiel möglich, indem man sich 
Lösungen per SMS zuschickt. Für Tini, 
16, ist das Schwachsinn: „Das ist doch 
viel zu umständlich. Einen normalen 
Spickzettel zu schreiben oder so abzu- 
schreiben, ist viel einfacher.“ Immer- 
hin dauert das Tippen auf dem Handy 
doch ganz schön lang - dabei unent- 
deckt zu bleiben, erfordert schon sehr 
schläfrige Lehrer. Man könnte außer- 
dem Jahreszahlen, Formeln oder Voka- 


beln ins Handy einspeichern, auf der 
Toilette heimlich Hilfe anrufen oder 
per WAP im Internet nach Lösungen 
suchen. Französischlehrer Günter Stro- 
bel sieht das ganz gelassen: „Bis ein 
Schüler auf diese Weise etwas Nütz- 
liches gefunden hat, verliert er viel zu 
viel Zeit. Für die Klausur bringt das 
dann sowieso nichts mehr“. In aller 
Kürze: Wer schummeln will, schafft’s 
ohne Handy mindestens genauso gut. 

Für die meisten Schüler gehören 
Handys inzwischen zum ganz alltäg- 
lichen Leben. Viele Lehrer haben dage- 


in der Schule dabei zu haben, 
1.Wenn nachmittags was 


lassen. Ich kann aber 
ıen, dass es die Lehrer nervt, 


„Ich schalte bei meinem Hand 
richt immer den Ton ab. Dann s 
ungefähr alle zwei Minuten nac 
eine SMS gekommen ist. Ich gehe 
eine Mädchenschule und wir 
immer an Jungs aus anderen Schı 


e kein Handy und bin dafür, dass 
der Schule verboten werden. 


„Ein Handyverbot ist eigentl 
sinn. Jeder Schüler weiß do 


Schule brauch’ ich mein Handy eh 
weil ich da meine Freunde treffe” 


BE ? emsEnEn = 


Handyverbot wurscht, 
ich dann sowieso nicht dran 
rde.Wir schicken auch wäh- 
arbeiten SMS durch die 

‚merkt keiner. Damit bin ich 
mal durchgekommen.” 


„An meiner Schule sind Handy. 
Aber wir haben trotzdem fast al 


Handy klingelt, macht die ga 
laute Geräusche, damit es ni 
fällt und derjenige nicht erwischt wi 


mer En 


gen oft noch Berührungsängste bei 
der neuen Technologie. Dabei könnte 
es auch anders sein. In einer Münch- 
ner Hauptschule dürfen die Schüler 
ihre Handys in der Mathestunde zum 
Beispiel als Taschenrechner nutzen. 
Klar sollte man den Unterricht nicht 
stören -weder mit einem Handy noch 
mit einem Radio noch durch ausgiebi- 
ges Gequatsche. Doch statt eines ge- 
nerellen Handyverbots an der Schule 
könnte man sich auch auf eine Kom- 
promisslösung einlassen: Handys im 
Unterricht aus,inderPausean. © 


:»hon gut, wenn man in der Schule 
abei hat. Zum Beispiel habe 
es Jahr einmal auf dem 
n Arm gebrochen. Wenn ich 
Handy gehabt hätte, hätte 
n können” 


BRAVO 
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Auswahl: Lisa Brack - Comic: Rolf Boyke 


Erich Ribbeck und Berti Vogts treffen 
sich und diskutieren über die Krise im 
deutschen Fußball. Berti Vogts: „Du 
Erich, wir müssen wieder zu unseren 
Grundwerten zurück und die zukünf- 
tigen Stars zwischen den Mülltonnen 
auf den Hinterhöfen suchen. Dort sind 
doch die größten Talente zu finden!“ 

Erich Ribbeck: „Ja, Berti, du hast 
Recht - da werde ich gleich mal auf 
die Suche gehen.“ 

Nach vier Wochen treffen sich beide 
wieder. Berti Vogts: „Na, Erich, wie 
war deine Talentsuche, bist du fündig 
geworden?“ Erich Ribbeck: „Nee, die 
Mülltonnen haben 4:1 gewonnen...“. 


Die Ehefrau kauft bei IKEA einen neuen 
Schrank. Sie sagt sich: „Selbst ist die 
Frau!“ und baut ihn alleine zusammen. 
Kaum ist sie fertig, fährt draußen die 
Straßenbahn vorbei - und der Schrank 
klappt in sich zusammen. „Was soll’s“, 
denkt sie sich und baut den Schrank 
nochmals zusammen. Doch wieder 
fährt die Straßenbahn vorbei und 
wieder klappt der Schrank zusammen. 

Entnervt ruft die Frau bei IKEA an 
und fordert einen Handwerker, an- 
sonsten würde sie den Schrank sofort 
zurückbringen. Also kommt ein Hand- 
werker, baut den Schrank fachmän- 
nisch zusammen, unten fährt die 
Straßenbahn vorbei, und der Schrank 
klappt zusammen... 

„Hmmm...“, überlegt er, „passen 
Sie auf: Wir bauen den Schrank noch 
mal zusammen, ich stelle mich rein 
und gucke, wenn die Straßenbahn 
vorbeikommt, woran’s denn liegt.“ 

Gesagt getan, Schrank zusammen- 
gebaut, der Handwerker schlüpft rein. 
Indem Moment kommt der Ehemann 
der Frau heim und sagt überrascht: 
„Oh Schatz, du hast ja den neuen 
Schrank schon zusammengebaut!“ Er 
öffnet die Schranktür und meint er- 
staunt zu dem Mann: „Ja,was machen 
Sie denn hier?“ Worauf der Handwer- 
ker meint: „Tja, Sie werden mir das 
jetzt wahrscheinlich nicht glauben, 
aber ich warte auf die Straßenbahn...“. 


ZU GEWINNEN 


Unter allen, die uns die richtige Lösung des Kreuzworträtsels nennen, 
verlosen wir dreimal je eine Dreamcast-Konsole. 

Wie’s genau geht, erfahrt Ihr auf Seite 130. 

Aktionsschluss ist der 18.10.2000. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 
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Erkennst 
Du, welcher 
Star hier zu 
sehen ist? 
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Noch derber als im ersten Teil soll es bei „Der verrückte Professor II“ zugehen! 
Nur wer ganz genau hinschaut, entdeckt sieben Unterschiede. Findest Du sie? 


EEERDERERLELERERERRORONN, 
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Rätselhaftes 


Kannst Du diese Rätsel-Nüsse knacken? 


zwei der 
Quadrate 
desBildes 


sind voll- 
kommen 
gleich. 


Findet 
Ihr sie 
heraus? 


26 Computerbegriffe sind durcheinander geraten. Die Wörter können 

waagrecht (von links oder rechts), senkrecht (von oben oder unten) und diagonal 
auf dem „Bildschirm“ stehen und sich überschneiden. Zeichne sie am besten mit 
einem Marker an. Die übrig bleibenden Buchstaben nennen ein Computerspiel! 


ADAPTER MAUSPAD 
ANWENDER MICROSOFT 
BILDSCHIRM MIKROCHIP 
BIT MODEM 
CD-BRENNER MONITOR 
CD-ROM PASSWORT 
CODE POWER-PC 
DATEI SCANNER 
E-MAIL SERVER 
EDV SOFTWARE 
INPUT TASTATUR 
INTERNET VIRUS 

ISDN WEBSEITE 
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Der uralte Milliardär hat noch einmal 
geheiratet. In der Hochzeitsnacht 
fragt er seine ebenso süße wie blut- 
junge Braut: „Sag mal, Liebling, deine 
Mutter hat dich aufgeklärt?“ „Leider 
nein“, stammelt seine Braut errötend. 
„Verdammt“, murmelt der Alte, „und 
ich hab's vergessen!“ 


Die letzten Worte des Sportlehrers: 
„Alle Speere zu mir!“ 


Ein Mann fährt auf seinem Heimweg 
von der Arbeit weit über dem Tempo- 
limit. Plötzlich bemerkt er im Rück- 
spiegel ein Polizeiauto mit Blaulicht. 
„Den häng’ich doch ab!“, denkt er sich 
und tritt aufs Gas. 130, 140, 150, 160 — 
mit 170 km/h rasen die Autos über die 
Landstraße. Schließlich, beiTempo 200, 
gibt der Raser auf und fährt rechts an 
den Straßenrand. 

Der Polizist steigt aus, geht zu dem 
Mann und sagt: „Passen Sie auf, ich 
hatte heute einen wirklich schlechten 
Tag und möchte einfach nach Hause. 
Wenn Sie mir eine gute Entschuldigung 
geben, lasse ich Sie weiterfahren!“ 

Der Mann denkt einen Moment 
nach und sagt dann: „Vor dreiWochen 
ist meine Frau mit einem Polizisten 
durchgebrannt. Als ich Ihr Auto in 
meinem Rückspiegel sah, dachte ich, 
Sie wären dieser Polizist und wollten 
versuchen, sie mir zurückzubringen...“ 


Forscher haben durch eine langjäh- 
rige Studie festgestellt, dass die 
berüchtigte englische Rinderseuche 
BSE ursprünglich gar nicht, wie an- 
genommen, aus England stammt. 
Der Ursprung der tödlichen Seuche 
liegt in Österreich. Dort haben sie 
einen Stier so lange gemolken, bis er 
wahnsinnig wurde... 
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Ich will mitsurfen! 


Ich möchte mir einen neuen 
Computer zulegen und 
damit ins Internet ge- 
hen. Dazu habe ich eini- 
ge Fragen: 

Was brauche ich da- 
für und wie melde ich 
den Anschluss an? 

Kostet die Anmeldung 
der E-Mail-Adresse etwas 
und wenn ja, wie viel? 

Was kosten rund sieben 
Stunden Surfen pro Woche? 
Hendric, Achim 


Lieber Hendric, 

heutzutage sind die meis- 
ten PC netztauglich. Bevor Du Dir 
aber irgendeinen neuen Rechner 
kaufst, solltest Du Dir darüber klar 
werden, was Dich am Internet am 
meisten interessiert. 

Wenn Du nur E-Mails empfangen 
und versenden willst, brauchst Du 
nicht so viel Rechenpower im PC. In 
so einem Fall tut’s auch ein Modell 
mit weniger Speicherplatz, zum Bei- 
spiel ein ordentlicher Pentium-II-PC. 

Möchtest Du aber ausgiebig im 
Netz surfen, musst Du Dir einen PC 
mit einer guten Grafikkarte und viel 
Speicher zulegen. Je mehr Zwischen- 
speicher ein Rechner hat, desto flot- 
ter kann er die Daten aus dem Netz 
verarbeiten. Ein Intel-Pentium-Ill-Pro- 
zessor mit 500 MHz darf’s also schon 
sein-vor allem,wenn Du auch bei auf- 
wendigeren Online-Spielen mitzocken 
willst! Jetzt aber zu den Einzelheiten: 

Du brauchst neben dem Rechner 
natürlich einen Telefonanschluss und 
ein schnelles Modem oder einen ISDN- 
Anschluss. Das Modem verbindet Tele- 
fon und Rechner miteinander. Modems 
und ISDN-Karten für den PC gibt's im 
Fachhandel für jeweils rund 150 Mark. 

Als Nächstes suchst Du Dir einen 
Internet-Provider oder Online-Dienst 
(zum Beispiel AOL, T-Online), der Dir 
den Zugang ins Netz ermöglicht. Mit 
Providern muss man einen festen Ver- 
trag abschließen und monatlich eine 
Grundgebühr zahlen. Andere Möglich- 
keit: Ohne diese monatliche Grundge- 
bühr surfst Du bei „Internet-by-Call- 
Anbietern“. Dann kannst Du immer 
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zum günstigsten Anbieter 
wechseln. Konfigurations-CDs 
der einzelnen Provider liegen 
oft Fachzeitschriften oder neuen 
Modems bei. Die Start-CDs nehmen 
automatisch die PC-Einstellung 
für den Internet-Zugang vor. 
E-Mail-Adressen erhältst Du 
gratis von Deinem Provider 
oder direkt im Internet, 
etwa auf www.gmx.net 
oder auf www.web.de 
Übrigens: Eine eigene E-Mail- 
Adresse kannst Du zum Beispiel 
auch als Teil eines eigenen 
Postfachs im Internet 
erhalten — Stichwort: 
„Unified Messaging“ 
(siehe dazu den Bericht 
in SCREENFUN 5/00, Seite 110). 

ı Minute surfen kostet derzeit zwi- 
schen 1,9 und 4,9 Pfennig - je nach 
Anbieter schwankt das gewaltig. Für 
sieben Stunden Internet-Fun musst Du 
also mit mindestens rund acht Mark 
rechnen. In jeder SCREENFUN findest 
Du auf den News-Seiten einen aktuel- 
len Kostenvergleich verschiedener An- 
bieter für verschieden lange Surfzei- 
ten. In diesem Heft steht die aktuelle 
Surfpreis-Tabelle auf Seite 12. 


Selhst gehrannte GDs? 


Neulich habe ich in einem Laden Play- 
station-Spiele gesehen, die mit ziem- 
licher Sicherheit „gebrannt“ waren. 
Auf der Hülle stand drauf, dass die 
Spiele nur 30 Mark kosten, weil die Ori- 
ginalhülle fehlt. Das glaube ich nicht. 
Deswegen frage ich euch: Kann es sein, 
dass nur wegen der Hülle ein neues 
Spiel so billig ist? Und sollte ich mir so 
ein Spiel kaufen? 

Marco, Berger/Elster 


Lieber Marco, 
es ist möglich, dass in manchen Lä- 
den Spiele sehr viel billiger angeboten 
werden, weil dem Händler die Origi- 
nalverpackung abhanden gekommen 
ist. Vielleicht handelt es sich bei dem 
günstigen Angebot auch um ein ge- 
brauchtes Spiel. Am besten fragst Du 
dort einfach nach.Wichtig ist, dass das 
Handbuch noch dem Spiel beiliegt! 
Bei gebrauchten Spielen solltest Du 
trotz aller Verlockungen durch super- 


WIRIF 


günstige Preise vorsichtig sein. Nicht 
immer sind gebrauchte Spiele tech- 
nisch okay. Und bei Second-Hand-CD- 
ROMs hast Du auch kein Umtausch- 
recht, wenn das Spiel defekt ist. 

Dass Playstation-Spiele-CDs „origi- 
nal“ sind, sah man früher an ihren 
schwarzen Unterseiten. Inzwischen 
gibt es aber auch Rohlinge mit schwar- 
zen Unterseiten. Am besten ist: Bei 
zweifelhafter Herkunft Finger weg. 


Flash-Gards 


In der SCREENFUN 6/00 hattet ihr 
auf Seite ı8 über den MP3-Pocket- 
Player der Firma Microboss berichtet. 
Leider habe ich kein Internet und be- 
komme daher keine Infos dazu. 

Ich würde daher gerne wissen, wie 
teuer so eine „Compact-Flash-Karte“ 
ist, was, wenn man so ein Gerät 
kauft, alles im Lieferumfang enthal- 
ten ist, und welches Gerät ich zum 
Bespielen der „Compact-Flash-Karte“ 
benötige? Bitte gebt mir die Hersteller- 
adressen und die Telefonnummer, wo 
ich so was bestellen kann! 

Sebastian, Berlin 


Lieber Sebastian, 
der MP3-Pocket-Player von Microboss 
funktioniert mit Flash-Cards, die zwi- 
schen 8 MB und 128 MB Speicherplatz 
haben. Eine 32-MByte-Card kostet 
derzeit zirka 200 Mark - die Flash- 
Card musst Du aber extra kaufen. Ein 
Microboss-MP3-Player (Preis: ungefähr 
110 Mark) kostet also mit einer 32- 
Megabyte-Card um die 300 Mark. 

Auf einer Flash-Card mit 32 MB lässt 
sich bis zu einer Stunde Musik spei- 
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Microboss bietet einen günstigen MP3- 
Player mit leider noch teurer Speicherkarte 


ÜRLEUCH, 


Spyro lässt mal wieder alles an- 
brennen! David, Albstadt Ebingen 


Prinzessin Zelda, von 
Tanja aus Morbach 


„Sweet sixteen!“ 
Anna, Offenbach 


chern. Zudem kannst Du Flash-Cards 
auch als Speichermedium für Digital- 
kameras und Palmtops verwenden. 
Den MP3-Player von Microboss 
kannst Du in jedem größeren Elektro- 
großhandel, der HiFi-Geräte führt, 
kaufen oder direkt bei Microboss be- 
stellen. Die Telefonnummer ist (0203) 
35 82 72. Für alle anderen Leser, die 
einen Internet-Zugang besitzen und 
sich für den MP3-Pocket-Player inter- 
essieren: Die Homepage-Adresse ist 
www.microboss.de 


Gamehuster-Shops 


Ihr hattet mal geschrieben, dass man 
Mew durch einen Gamebuster-Trick 
bekommt. Ich weiß nur nicht, wo es 
einen Gamebuster gibt. Könnt ihr mir 
vielleicht ein Gamebuster-Geschäft 
nennen, wo ich so was bekomme? 
Felix, Berlin 


Lieber Felix, 

den „XPloder“ für den Game Boy be- 
kommst Du für zirka 80 Mark in Kauf- 
häusern oder Geschäften, die Video- 
spiele führen. Du kannst ihn aber auch 
direkt bestellen, zum Beispiel beim 
Theo-Kranz-Versand unter der Telefon- 
nummer: (0931) 35 45 223. 
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Justin und seine Freunde in der Welt von 
„Grandia“, gemalt von Laura aus Karst 


Lara-Groft-Stony: 
Die Rache des alten Butlers 


| In diesem Heft gibt's an dieser Stelle 
| erstmals eine Lara-Story mit Comic, 
| die Laras Butler von einer vollkommen 
neuen Seite beleuchtet! Das Beson- 
dere daran: Text und Comic stammen 
von den beiden SCREENFUN-Leserinnen 
Melanie Fürst und Daniela Meyer. 


| Dem Butler von Lara reichte es, dass 
immer nur Lara Spaß auf dem Quad- 
Bike hatte. Immer wurde er nur so zum 
Spaß auf dem hauseigenen Trainings- 
parcours herumgestoßen! Er schwor 
sich, jetzt endlich Rache zu nehmen. 
Der Tag der Abrechnung war ge- 
kommen! Einen Moment hat- 
te sich Lara zu sicher in den 
hohen Mauern ihres Anwe- 
sens gefühlt. Schnell hob der 
sonst so schwerfällige Butler 
sein Tablett und zog es Lara 
über. Mit einem gewohnt 
erotischen „Ahhh“ ging Lara 
zu Boden. Der Butler nahm 
der ohnmächtigen Lara den 
Schlüssel zu Rennstrecke ab. 
Innerlich freute er sich auf 
eine rasante Fahrt mit dem 
vierrädrigen Gefährt. Denn 
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SCREEN-GALERIE 


Die Hexe Edea 
aus „Final 
Fantasy VIN“, 
gemalt von 
Kirsty aus 
Cuxhaven 


Das könnt Ihr auch? 


Dann schickt uns Eure selbst gezeich- 
neten oder gerenderten Bilder. Die 
gelungensten erhalten ein Plätzchen 
in der Screen-Galerie. Schreibt an: 
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wie wir alle wissen, stirbt das Kind im 
Manne nie! 

Der Butler öffnete also die Tür zur 
Rennstrecke und ging zum Quad-Bike. 
Er schwang sich auf das Gefährt und 
warf den Motor an. Dann dröhnte er 
mit dem Bike davon. 

Nach einigen Runden hielt er am 
Start inne. Da trat Lara mit einem ver- 
ärgerten Gesicht in die Tür. „Jetzt wird 
es gleich was setzen!“, dachte er. Als 
sie vor ihm stand, begann er, vor Angst 
zu zittern. Da brach ein lautes Lachen 
aus Lara heraus. Sie nahm ihren Butler 
in den Arm und versprach ihm, dass er 
ab jetzt auch öfters mal mit dem Bike 
fahren dürfte. 

Und die Moral von der Geschicht’: 
„Unterschätze Deinen Butler nicht!“ 
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Endlich alle Pokemon freischalten 
und auch noch Mew finden? Dieser 
Traum wird wahr, wenn Ihr bei unserer 
Verlosungsaktion mitmacht, bei der 
es 3 Game-Boy-XPloder zu gewinnen 
gibt! Wie’s geht, erfahrt Ihr auf der 

Jackpot-Seite 130. Aktionsschluss \ 
ist der 18.10.2000. Der Rechts- \ 
weg ist ausgeschlossen. 
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Gold und Silber in Farbe 


Wird „Pokemon Gold“ und „Silber“ 
eigentlich auch auf dem normalen 
Game Boy laufen? Oder nur auf dem 
Game Boy Color? 

Sabrina, Rheinstetten Mörsch 
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Liebe Sabrina, 

beide Versionen werden sowohl auf 
dem alten Game Boy als auch auf 
dem Game Boy Color spielbar sein. 
Du musst Dir also nicht unbedingt 
einen neuen Game Boy zulegen, 
wenn Du die beiden neuesten „Poke&- 
mon“-Spiele zocken möchtest. 


Schreibt mir zurück! 


Vor etwa dreieinhalb Monaten 
schickte ich Euch einen eineinhalb- 
seitigen Brief mit ein paar Fragen. 
Jetzt warte ich schon seit über drei 
Monaten auf Antwort! 
Alexander, Bodenwöhr 


Lieber Alexander, 

wenn wir wahre Postberge erhalten, 
kann es zwar schon mal passieren, 
dass die Bearbeitung Eurer Fragen 
und Antwort auf Eure Briefe etwas 
länger dauert. Das Team im Leser- 
service legt aber Wert darauf, alle Eure 
Briefe längstens innerhalb von zwei 
Wochen zu beantworten. 

Wir haben in Deinem Fall in unseren 
Unterlagen nachgeforscht und wissen, 
dass an Dich auf jeden Fall ein Brief 
rausgegangen ist. Wenn Du ihn bis jetzt 
noch nicht hast, kann er leider nur ir- 
gendwo auf dem Postweg verloren ge- 
gangen sein. Wir machen'’s noch mall 


Die Moral: Wer sich sicher glaubt, 
hat nicht zur rechten Zeit aufden 
eigenen Butler geschaut! 
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Altersheschränkung okay 


„Perfect Dark“ für das Nintendo 64 ist 
in Deutschland nicht erschienen, weil 
der Hersteller eine Indizierung befürch- 
tete. Darum, doch nicht nur deswegen, 
unterscheiden sich die Meinungen hin- 
sichtlich der Frage, ob die Bundesprüf- 
stelle für jugendgefährdende Schrif- 
ten („BPjS“) - die unter anderem auch 
Spiele-Indizierungen vornimmt - un- 
bedingt notwendig ist und ob sie ihren 
guten Zweck erfolgreich erfüllt. 

Immer wieder erreichen uns State- 
ments zu diesem ewigen Streitpunkt. 
Zwei aktuelle und interessante Stellung- 
nahmen wollen wir Euch nicht vorent- 
halten. Natürlich könnt Ihr wieder gerne 
mitmischen und uns Eure Meinung da- 
zu schreiben. Wir sind neugierig darauf. 


„Nicht geeignet unter 18 Jahren“ - Diese 
Überschrift steht in der SCREENFUN 
2/oo auf der Seite 8. 

Ich schreibe diesen Brief nicht, um aller 
Welt klarzumachen, wie wichtig Alters- 
beschränkungen sind. Nein, ich will nur 
sagen, wie erschreckend es ist, dass 
man Altersbeschränkungen bei PC-Spie- 
len überhaupt verhängen muss. Nicht 
weil sie so brutal sind, sondern weilman- 
che Leute das Reale vom Virtuellen nicht 
unterscheiden können! Spätestens mit 
6 Jahren sollte man schließlich in der 
Lage sein, das Virtuelle im Computer 
vom Realen unterscheiden zu können. 

Als ich las, wie ein Zehnjähriger einem 
anderen den Arm brechen wollte, weil 
er wie ein „Tekken“-Kämpfer sein wollte, 
hat mich das schon erschreckt. Ich sel- 
ber bin erst 13 Jahre alt. Ich möchte den- 

jenigen, die die SCREENFUN lesen, aber 
klar machen, dass es eine Grenze zwi- 
schen Virtuellem und Realem gibt. 
Jemand, den ich kenne, zum Beispiel 
ist schon „Resident-Evil“-geschädigt. Er 
wünscht sich, dass in seiner Heimatge- 
meinde eine Zombie-Seuche ausbricht 
und er mit Freunden mithilfe von vor- 
her gestohlenen Waffen diese bekämp- 
fen kann. Ich bin mir sicher, dass es 
noch mehr so „Geschädigte“ auf dieser 
Welt gibt. Ich möchte ihnen klar ma- 
chen, dass solche Ideen Blödsinn sind 
und es das nie geben wird! 
Robert, Münzkirchen 


oo VORSCHAU 


9“: Das neue Genre-Highlight? 


Die „BPjS“ (Bundesprüfstelle für jugend- 
gefährdende Schriften) hat geschafft, 
was sie wollte. Und was nun? Müssen 
wir in Zukunft auf Ego-Shooter verzich- 
ten? Hoffentlich nicht, denn was wäre 
N64 ohne „Turok 2“? Eben! 

Ich kann auch nicht so ganz verste- 
hen, warum die Politiker gerade uns 
hier eine Indizierungsbehörde aufs 
Auge gedrückt haben. In Amerika ist 
die Verbrechensquote doch viel höher! 

„Perfect Dark“ ist zum Beispiel so ein 
Spiel, auf das wir jetzt verzichten müs- 
sen - und was ist dann das nächste? 
Etwa „Turok 3“ oder doch eher „Eternal 
Darkness“? 

Was haltet ihr davon, mal eine Leser- 
umfrage zu starten nach dem Motto: 
Was bringt die „BPjS“? Dann wüssten 
wir mal, ob die „BPjS“ überhaupt irgend- 
welche „Fans“ hat! 

Hendrik, Bornhöved 


Faxzahlen-Wirrwarr 


Ich habe gerade euren „Trix per Fax“- 
Service genutzt und habe nach „Gran 
Turismo 2“ gefragt. Nun kamen da 
lauter Buchstaben und Zahlen. Wo soll 
ich die denn eingeben, doch nicht etwa 
in einen XPloder? Ich besitze nämlich 
überhaupt keinen! 

Manuel, Stuttgart 


Lieber Manuel, 

leider hast Du uns nicht geschrieben, 
welche Faxabrufnummer Du genau 
ausgewählt hast. Deswegen können 
wir auch nicht mit hundertprozenti- 
ger Sicherheit sagen, was da schief 
gelaufen ist, und nur spekulieren. 

Für „Gran Turismo 2“ gibt es ver- 
schiedene Abrufnummern, unter de- 
nen alle Leserinnen und Leser Cheats 
oder Spielhilfen abrufen können. 
XPlodercodes gibt es allerdings nur 
für „Gran Turismo“, dessen Code- 
nummer Du versehentlich gewählt 
haben könntest. Anders lassen sich 
die Zahlen, die Du beim Faxabruf er- 
halten hast, nicht aufschlüsseln. 

Du brauchst aber auch keinen XPlo- 
der-unsere Cheats und Spielehilfen zu 
„Gran Turismo 2“ (Abruf mit den Tele- 
fon-Endnummern -348 und -349) hel- 
fen Dir sicher ein Stück weiter! 


Die Gänsehaut lebt! „Blair Witch Project 2 


Was passiert in Japan? SCREEFUN berichtet von der Spielemesse 
„Tokyo Game Show“ » Spielepower mit „Star Trek: New Worlds“, 
„Midtown Madness 2“ und „MTV Sports Skateboarding“ » Mobile 
Abwechslung: Die schönsten Handy-Outfits » Trix zu „Frontschweine“ 


Das Heft €) erscheint am 18.10.2000 


Die Jackpot-kewinner 


Herzlichen Glückwunsch! 


Hier findet Ihr die 
} Namen aller Gewin 
\ ner bei Aktionen in 
der SCREENFUN 
= 8/00.Das SCREEN- 
) FUN-Team wünsch 
Euch viel Spaß mit 
Euren Gewinnen. 
Auch diesmal hält 


Aa der Jackpot wieder 


viele tolle Preise 


Stichwort „Bett" 


Ogur Aslan, Gladbeck - Florian Kawohl, Berlin - 
Dominic Lehmann, Delligsen - Thorsten Rader- 
macher, Bonn - Karin Wagner, Biedergemünd 


Stichwort „Brille” 


Marcel Adomeit, Mülheim - Dimitrij Baranov, Stutt- 
gart - Kevin Martini, Gärtringen - Juliane Münch, 
Essen - Simon Orgas, Herne - Jan-Moritz Spicker- 
mann, Mönchengladbach - Roger Warich, Ratingen 


Stichwort „Buch” 


Frank Lehmann, Delligsen - Annika Maack, Bahlum - 
Susanne Möbus, Greifenstein - Irina Pütz, Berlin - 
Florian Rubel, Karlsruhe - Thilo Rust, Hüflingen - 
Sören Stahlschmidt, Lüdenscheid - Benjamin Tau, 
Immenstadt - Gertrud Werner, Augsburg - Alexander 
Zieschank, Stuttgart 


Stichwort „Charts 8" 


Tim Tiedemann, Bargteheide 
Stichwort „Ghartskarte” ; 


Jan-Vincent Nickl, Kandel 
Stichwort „Gorruptor" 


Kerstin Bretsch, Bad Segeberg - Alexander 
Gebhard, Tettnang - Rene Kurz, Leverkusen 


Stichwort „Friday” 


Viktor Neumann, Rotenburg/Fulda - Dominik 


Fehlerteufel im Weltraum 


Mew verwandelte sich versehentlich in 
Snobilikat auf dem Snap-Poster in der 
letzten SCREENFUN g/oo. Natürlich ist 
es aber das 151.Pok&mon, das im Regen- 
bogen-Level durchs Allfliegt.Damit das 
schöne Poster nicht mit einem Fehler 
in Euer Bude prangt, ist hier die richtige 
Version zum Ausschneiden und Da- 
rüberkleben.Sorry, 
Fans! Sorry, Mew! 


Das Lösungswort des Kreuzworträtsels 
in Ausgabe 9/00 lautet: Pokemon Snap 


Scherer, Hilden - Ursula Schug, Gelnhausen - 
Friedjor Stricks, Verden - Peter Zentner, 
Darmstadt 


Stichwort „Fußball” 


Günther Pillmayer, Kaufbeuren 
= Stichwort „Hits" 


Mario Feilen, Waldrach - Nico Herrmann, Berlin - 
Fabian Siegfried, Wolfsburg - Marion Steiner, 
Bochum - Franz Wilk, Übersee 


Stichwort „Kiss” 


t 


Gerd Bormke, Braunschweig - Hans-Günther 
Bürklin, Freisbach - Lars Schwieder, Lübeck 


Stichwort „Lieblings-Homepage Sport" 


Tobias Kamp, Saerbeck - Christian Schinagl, Linz - 
Gerrit Theesfeld, Wittmund 


Stichwort „Online-PG” 


Robert Andres, Oschersleben - Christian Kierstein, 
Oberschweinbach - Hans-Dieter Sprinck, Husum 


Stichwort „Bluetooth” 


Simone Hennecke, Oldenburg - Dennis Kallmeyer, 
Braunschweig - Viktor Kunz, Königsfeld - Jan-Christoph 
Obermeier, Hüllhorst - Christian Ruhl, Langgöns 


Stichwort „Photo” 


Daniele Costa, Wunstorf - Joshua Gallon, Berlin - 
Thomas Konrad, Nassau - David Kubiak, Trier - Janine 
Lochny, Gera - Caroline Löprich, Iserlohn - Olga Neu- 
mann, Wörrstadt - Olga Neumann, Rotenburg/Fulda - 
Jana Schmitt, Osthofen - Daniel Wölfle, Worblingen 


Stichwort „SMS" 


Denis Aslan, Neuenrade - Siebe Ostendorp, 
Loppersum - Sandra Söllner, Regensburg 


Stichwort „Sommer" 


Michael Globert, Berlin - Alois Hippler, Hagen - 
Eike Kersten, Fuldatal - Robin Peschka, Ehningen - 
Markus Piepenbrock, Salzkotten - Marc Prehn, 
Berlin - Karl Rumeld, Herne - Benjamin Seeman, 
Heiligenstadt - Andr& Teichert, Kindelbrück - 
Dieter Vielhaber, Berlin 


Stichwort „Titan” 


Die Preise werden den Gewinnern direkt zugesandt. 


u 


—— 


Snowitrrat | - 
fliegt mit Dir durchs 
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Im Jackpot warten jede Menge Preise auf Euch! Wer an einer Ver- * 
losung teilnehmen will, kann uns eine ausreichend frankierte Post- v4 
karte schreiben (Adresse: BRAVO SCREENFUN, Postfach 200 221, 
80002 München). Oder ruft einfach an (das ist leider nur innerhalb 
von Deutschland möglich): Die Aktions-Telefonnummer (TEL) ist "4 


3x Spiele-PC 


SCREENFUN verlost drei komplett 
ausgestattete Spiele-Computer 
für Riesenspaß am Bildschirm. 
Drin und dran ist alles vom Feins- 
ten: Philips 17-Zoll-Monitor, 
Pentium Ill 550 mit 64 
MByte RAM, Riva-TNT- 
Grafikkarte, 10-GByte- 
Festplatte, 40fach-CD- 
ROM-Laufwerk und 
Soundkarte. 


Jede Verlosung hat ihre eigene Telefonnummer - schaut sie auf er | 
dieser Seite nach! Und so geht's: Wählt am Telefon die jeweilige N 
Aktionsnummer. Nennt nach der Kurzansage das genaue Stich- 

wort, Euren Namen, Eure Adresse und Eure Telefonnummer. 
Ein Anruf kostet pro Minute 0,81 DM (0,41 EUR). 

Das Einverständnis der Eltern wird vorausgesetzt. 
Aktions- und Einsendeschluss für Heft 10/2000 

ist der Der Rechte ist = 

ausgeschlossen. 
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10 x verwandelbare 
Digimon-Figuren 

Zehn verwandelbare Aktionsfiguren 
von Bandai warten auf Digimon-Fans. 
Jede ist etwa 12,5 Zentimeter groß. 


10 x Mini-Radios für 
Game Boy von Vidis 
Das Winz-Gerät an den Game Boy Color 
stecken, die Daddelgeräusche ausschal- 
ten - und schon geht die Mukke los. Es 
gibt zehn Radios; f 
mit Ohrstöpsel. f 


ME 10x „Robodrive“ 


Von Nikko spen- 
dieren wir zehn 
ferngesteuerte 
„Robodrives“: 

12 km/h schnelle 
Autos, die Saltos 
schlagen und 
bei Drehungen 
die Farbe ändern. 


2 3 x Sega Dreamcast 

„Virtua Tennis“ oder „Crazy Taxi“ auf der 

E eigenen Konsole daddeln oder damit im 

Seite 123 \ 2 Internet surfen? Wir verlosen drei Sega 
n Dreamcasts unter allen Teilnehmern, 

die das Fun-Rätsel richtig lösen. 


50 x Handy- 
Luftmatratzen 
Ab in den Urlaub oder 
fürs nächste Jahr auf- 
heben: Die Luftmatratze 4 
im Original-Design des Base | 


H 


Seite 111 5x T-Shirt und5 x 


Siemens-c35i-Handys u? 

Isteinechterhit. Denn @& @ @ | Mauspad „Hollow Man“ 
die roten, gelben oder z = = Im Film „Hollow Man“ ist der 
blauen Riesendinger P-3:-:-3 Wissenschaftler unsichtbar. Eure 
gibtsnirgendszukau- BB: Gewinne - fünf T-Shirts und fünf 


fen - 50 sind für Euch. Mauspads - sind aber Wirklichkeit! 


Seite 112 5x „Final Seite 115 ; = BACHEE 2x,Snap“-Packmit | 1x Jahres-Spiele-Abo 


= | Destination“- | 5x Video+5x Kamera, Cap und Mini-Handtuch | Unter allen Einsendern, die uns ihre 
Duschvorhänge DVD „Stigmata“ Pok&-Fotografen, aufgepasst! Aus dem Spiele-Top-5 verraten, verlosen wir 


1 Jahres-Abo mit monatlich einem Spiel 
Eurer eigenen Wahl. Schickt eine Post- 
karte mit dem Stichwort „Charts 10“ an 
BRAVO SCREENFUN, Postfach 200 221, 
80002 München. Einsendeschluss 

ist der 18.10.2000. 


riesigen Fanartikel-Angebot gewinnen 
zwei Leser je eine quietschgelbe Pocket- 
kamera von Hasbro, Cap mit Pok&-Motiv 
und ein Mini-Handtuch, 
das erst im Was- 
ser seine Form 
annimmt. 


Nichts für horrorfreie 
Warmduscher sind 
die Duschvorhänge 
mit dem Totenkopf- 
Motiv aus dem Film 
„Final Destination“ — 
ab 21.9. in den Kinos. 
Wir verlosen fünf der 
gruftigen Vorhänge. 


Den besonderen 
Horror-Hit da- 
heim genießen - 
als DVD oder 
Video (bitte je- 
weils angeben)! 


FINAL DESTNKT 3x Game-Boy- 


Xploder 


Bis zu 10.000 Cheats 
speichert der Game- 


+ Wir verlosen zehn 
Seite 118 : u CDs der 14. Ver- 
} Ft 


a sion der Top-Kom- Boy-Xploder von Blaze. 
3X Video „Akte X: pilation mit Hits e 2 atibel 
losure“ +3 x PS- i ah! 
c y nah von Jennifer Lopez, zu allen gängigen 
Spiel „The X-Files Reamonn und A-HA. Game-Boy-Modellen. 
Für Videorekorder oder Nennt uns Eure be- 


vorzugte Star-Site. 
Schreibt an BRAVO SCREENFUN, Stich- 
wort „Lieblings-Homepage: STARS“, 
Postfach 200 221, 80002 München. 


Playstation - die beiden 
„Akte X“-Helden gibt's 
jeweils dreimal (bitte 
Wunschtitel angeben). 


CE 20 x SCREENFUN-Cap 
Wollt Ihr was auf die Mütze? 
Eines von 20 brandneuen 
SCREENFUN-Caps könnte 
bald Euch gehören. 
Dunkelblau mit 
rotweißer Schrift — 
und hinten steht 
noch was Witziges drauf! 


10 x Prepaid-Package 
, „D2-CallYa“ inklusive 

- je 1,PumpUp“-Karte 

" Auspacken und lostelefonieren 


mit dem Handy Trium Astral 
- von D2.Gleich dabei: 25 Mark 


50X nen 
Top-Look fürs Handy: Statt einer neuen 
Oberschale klebst Du einfach den Sticker 
drauf. Die Motive eignen sich für alle 
Startguthaben und eine Pump- | Handys -gebt zum Anpassen an, welches 
Up-Sparkarte für 25 Mark. Modell Ihr besitzt. Wir verlosen 50 Stück. 


ee zug nenne 
D2.caliva, on.S | FEL(0190)498 39083 Stichwort „Sticker“ 


Aktions-Telefonnummer 


Jetzt spielen 4 Jetzt zeitreisen 


aan? 
Ir 


www.liearnetix.de 
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Jeglicher Kontakt zur Marsstation Vita 1 ist abgebrochen. Untersuche mit Hilfe von drei Agenten die rätselhaften Vorfälle 
‚auf der Basis. Erwarte ein ungewöhnliches Action-Adventure mit ausgefeiltem Charaktersystem und packender Story. 
Fürchte das Unbekannte. Und: Verlass" Dich nur auf Dich selbst. 


CREATIVI G) www.take2.de || 
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